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Resumen

En los Estados unidos, donde se han realizado la
mayoria de las investigaciones cientificas en e
campo de la informética y las comunicaciones,
entre los nuevos proyectos en que se esta
trabajando, el mas reciente es la Internet2, una red
nueva de transmisiéon de datos, con mayores
capacidades de hardware y software que pretende
dar servicio a las universidades donde se llevan a
cabo la mayoria de las investigaciones.

En México se formd una asociacion civil sin
fines de lucro, denominada Corporacion
Universitaria para el Desarrollo de Internet
(CUDI). Esta corporacion cuenta con miembros de
los sectores académico y empresarial, tanto
publicos como privados. Tiene como propdsito
promover y coordinar €l desarrollo de redes de
telecomunicaciones y de cémputo con capacidades
avanzadas, enfocadas al desarrollo cientifico y
educativo en México.

ANTECEDENTES

Los Estados Unidos de América son pioneros en
cuanto a la transmision y comunicacion de datos
militares, comerciales y educativos. La Internet, el
medio que se usa para este fin ha tenido un

desarrollo explosivo desde el momento que empez6
ausarse.

Internet fue la consecuencia final de un proceso
gue comenzo en el Pentagono en los afios 60 con la
red Arpanet, cuyo objetivo era la transmision de
informacién a distancia. Los mismos expertos que
trabajaban con ella fueron los que desarrollaron €
protocolo de transmisién TCP/IP, protocolo clave
en el funcionamiento de lared, ya que hace posible
la transmision de datos en paguetes que todas las
computadoras, con independencia del modelo
pueden entender.

Deigual maneraen Norteaméricala Universidad
de Minnessota desarroll6 el sistema Gopher, que
marcé el inicio de los sistemas de busqueda de
informacion por Internet como lo conocemos hoy.

Por otro lado Marc Andreessen cred el Mosaic,
padre de todos los navegadores de Internet, y
participé en la produccién del Netscape Navigator.
Otros dos estudiantes norteamericanos desarrollaron
el primer portal eficaz de busqueda: € Y ahoo.

El World Wide Web se origin6 en Europa,
concretamente en el CERN (Consgjo Europeo para
la Investigacion Nuclear) en Ginebra, aunque es en
los Estados Unidos, donde més intensamente se usa.

INTERNET2

En 1996 se definieron los objetivos de un nuevo
proyecto en este mismo campo, la Internet2. Esto
surge debido a dos de los problemas que se detectan
como los mas importantes en la red actual: El
primero es larapidez de respuestay €l segundo es €l
agotamiento de las direcciones del protocolo
TCP/IP (Transfer Control Protocol) sobre € que se
construyo Internet.
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En este ambicioso proyecto participan hoy en
dia, més de 100 universidades del vecino pais. Entre
ellas se encuentran la Universidad de Minnessota, la
de Stanford, Harvard, el Instituto Tecnoldgico de
Massachussets, Columbia, Duke, John Hopkins,
Princetony Yale.

Las instituciones miembro de Internet2 se han
comprometido a hacer una inversion del orden de
los 300 millones de dolares en 3 afios, en
infraestructura tanto institucional como
interinstitucional, a fin de desarrollar y facilitar
aplicaciones de vanguardia para la educacion, la
investigacién y el servicio publico en el marco dela
nueva tecnologia de redes. Estas instituciones estan
conscientes de que la promesa de dichas inversiones
no podrdn cumplirse totalmente hasta que los
servicios avanzados de red que caracterizan la
Internet2 se extiendan a todos los &mbitos, desde el
nivel de educacién superior hasta €l nivel de
educacion bésica, pasando por los centros de trabajo
y especial mente por |os hogares.

Las universidades no son las Unicas instituciones
interesadas en e desarrollo de esta nueva red.
Existen organizaciones como Silicon Graphics, Sun,
Novell y Genera Electric que han invertido sumas
de dinero considerables en este proyecto. EI mismo
Presidente de los Estados Unidos ha hecho suya
esta empresa a través de la iniciativa Next
Generation Internet (NGI) cuyo propdésito es lograr
el desarrollo tecnoldgico en las universidades
participantes en este campo, CONSeguir recursos
econémicos de estos desarrollos asi como de las
compafiias participantes parallevar alaculminacion
|as metas propuestas.

DEFINICION

La Internet2 es una red para la transmision de
datos con capacidades mayores de la Internet

comercia actual. Este es un proyecto que forma
parte de la iniciativa NGI, a la que han sido
convocadas un centenar de universidades
americanas como se menciond anteriormente y
algunos de los grandes nombres de la industria de
|as tel ecomuni caci ones.

NGI es un proyecto ambicioso Yy caro,
encabezado por la National Science Foundation, el
mismo organismo cuya red académica sirvié como
base y modelo para € desarrollo de la operacién
comercia de Internet.

PROPOSITOSDE LA INICIATIVA NGI

Lainiciativa del gobierno de los Estados Unidos
denominada Next Generation Internet (NGI) puede
resumirse en tres propositos generales.

e Conectar las universidades y laboratorios de
investigacién de Estados Unidos con redes de
ata velocidad, entre 100 y 1000 veces mas
répidas que | as actuales.

» Promover la experimentacion con las nuevas
tecnologias de redes para incrementar la
capacidad actua de Internet y mangar
servicios en tiempo rea, como
videoconferencias de calidad.

e Servir como plataforma de demostraciéon de
nuevas aplicaciones que respondan a objetivos
nacionales importantes para Estados Unidos
tales como el soporte de la investigacion
cientifica, la seguridad nacional, la educacién
a distancia, la vigilancia medioambiental vy la
mejora de | as prestaciones de salud.

Los retos tecnol Ggicos a vencer son:

» Los requerimientos de ancho de banda, donde
la tendencia es lograr llegar a rango de los
Gigabits por segundo en e segmento del
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espectro de frecuencias requerido para la
transmision eficiente de audio y video.

* La migracién de la programacién orientada a
objetivos.

e El software por componentes de un ambiente
cliente/servidor a otro plenamente distribuido.

» Lateleinmersion, lacua tratade crear entornos
virtuales tan realistas como sea posible, de
modo gue muchas personas en diferentes sitios
puedan compartirlosy colaborar entre ellos.

OBJETIVOSDE LA NUEVA RED

El objetivo de Internet2 es principamente
educativo. La Internet2 no pretende remplazar a la
red actual, su meta es unir alasinstituciones con los
recursos y posibilidades para desarrollar nuevas
tecnologias que puedan desplazarse dentro de la
Internet global. Las universidades continuaran
teniendo un crecimiento substancioso en el uso de
las conexiones existentes de Internet que podran
obtener de sus proveedores comerciales. Las redes
de Internet2 serén mas répidas, las aplicaciones que
se desarrollen utilizaran todo un conjunto de
herramientas de red que no existen actualmente.

Un objetivo basico de Internet2 es desarrollar la
préxima generacion de aplicaciones teleméticas
para facilitar las misiones de investigacion y
educacion de las universidades. En cada una de las
universidades participantes existe un equipo de
disefiadores e ingenieros que trabaja para desarrollar
y hacer posibles |as aplicaciones de Internet2.

Por otra parte, la Internet2 tiene un amplio
campo de accién en el ambito militar y espacial, ya
gue la NASA se ha dado cuenta que en los
préximos afios va a recibir mucha informacion de
sus satélites y sondas interplanetarias, la cual debera

ser transmitida a los diferentes centros de
investigacion militar y ala comunidad cientifica.

APLICACIONESFUTURAS

Entre las nuevas aplicaciones en Internet2 se
pueden mencionar: las bibliotecas digitales, los
entornos de colaboracion e inmersion, los
procedimientos de instruccién musical con ata
fidelidad multicanal, la telemedicing, la
computacion de ata intensidad de datos y las
aplicaciones administrativas.

Un gjemplo en el campo de la ensefianza es €
estudio y préctica de la misica. Algunos centros
han desarrollado interesantes casos de software
educativo para la difusién de ésta. La traslacion de
estos programas, como los desarrollados por la
Universidad de Indiana 'y la Universidad Purdue en
Indiandpolis, a un entorno Web se ve restringida por
las limitaciones y la calidad de los flujos de audio.
Internet2 podriaresolver estas limitacionesy el IMS
(Instructional Management System) podria ayudar a
los profesores a localizar tales materiaes y
utilizarlos en un entorno educativo distribuido
mediante una variedad de herramientas sincrénicas
y asincronicas que permitieran la comunicacion
entre el alumno'y el profesor.

Otro ggemplo en el campo educativo es el uso de
la teleinmersion. Este sistema permitiria a personas
situadas en distintos lugares compartir € mismo
entorno virtual de la mismaformacomo lo harian si
estuvieran en la misma habitacion. Los individuos
podrian compartir 'y manipular los datos,
simulaciones y modelos de  moléculas,
construcciones fisicas o econémicas y participar
juntos en la simulacion, revision de disefios o
procesos de eval uacion.
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INTERNET2 EN MEXICO

El 8 de Abril de 1999 se cred en México, parael
manegjo de la red Internet2, una asociacion civil
denominada Corporacion Universitaria para €
Desarrollo de Internet (CUDI).

Corporacion Univers{Sigia;

par _;fl Desarrollo de Internet

El objetivo de esta asociacién consiste en
coordinar las labores encaminadas a desarrollo de
la red de coOmputo avanzada en e pais, brindar
asesoria en las aplicaciones que utilizan la red y
fomentar la colaboraci6n entre sus miembros.

La CUDI esta formada por: €l Instituto
Politécnico Nacional, €l Instituto Tecnolégico y de
Estudios Superiores de Monterrey, la Universidad
Auténoma de Nuevo Ledn, la Universidad
Auténoma Metropolitana, la Universidad Nacional
Auténoma de México, la Universidad de
Guadalgjara y la Universidad de las Américas-
Puebla

Todas estas universidades mexicanas se
encuentran inmersas en proyectos relacionados con
lainvestigacion en &reas como la administracién de
redes, bibliotecas digitales, laboratorios, educacién
a distancia, middleware, protocolos de
comunicacion, realidad virtual, seguridad en redes,
sistemas de informacion geografica, supercomputo
y telemedicina.

CONCLUSION

En e nacimiento de Internet, la ensefianza
superior tuvo una participacion significativa por lo
gue se espera que en estos nuevos desarrollos
suceda lo mismo. La culminacion de Internet2

traera beneficios significativos para todos los
participantes sobre todo en el campo educativo ya
gue podran emprender un mayor numero de
proyectos colaborativos, de investigacion y de
desarrollo de aplicaciones. Las redes avanzadas
permitiran desarrollar programas de educacion a
distancia y € uso compartido de laboratorios
remotos, bibliotecas electronicas, proyectos de
teleinmersion y muchos otros que iran surgiendo a
medida que e ingenio de las universidades e
investigadores participantes avancen, lo que
cambiard completamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje principalmente, extendiéndose
consecuentemente a todos los campos del saber y el
guehacer universitario.
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