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INTRODUCCION

Contar con un modelo de aplicacién del aprendizaje de la tecnologia de

computacion

Se encuentran distintas formas de aplicar sistemas de ensefianza, en ellos se
enfatizan los procesos lleguen a su objetivo final; el alumno se apropie de los
conocimientos del saber hacer de una manera clara, continua y aplicable de

acuerdo con los recursos y herramientas tecnoldgicas para este fin.
Estas actividades corresponden a los docentes, teniendo responsabilidad directa
con los alumnos para conducir al grupo cumpliendo con los planes y programas

de estudio definidos por SE adaptando métodos y estrategias de aprendizaje.

Este documento puede guiar con un modelo tedrico adaptado a los lineamientos

presentes del docente para cumplir con lo establecido.

En ellos se puede elegir un modelo a seguir de acuerdo a los factores que

presente cada grupo especifico.

Esto se realiza con preparacién de material de acuerdo a los perfiles obtenidos

del grupo.

En este modelo se registran las actividades planeadas, aplicadas en tiempo real

y las observaciones seran las éptimas.

Siempre con la idea de mejorar las condiciones al ir observando el modelo.
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computacion

Se encuentran distintas formas de aplicar sistemas de ensefianza, en ellos se
enfatizan los procesos lleguen a su objetivo final; el alumno se apropie de los
conocimientos del saber hacer de una manera clara, continua y aplicable de

acuerdo con los recursos y herramientas tecnoldgicas para este fin.
Estas actividades corresponden a los docentes, teniendo responsabilidad directa
con los alumnos para conducir al grupo cumpliendo con los planes y programas

de estudio definidos por SE adaptando métodos y estrategias de aprendizaje.

Este documento puede guiar con un modelo tedrico adaptado a los lineamientos

presentes del docente para cumplir con lo establecido.

En ellos se puede elegir un modelo a seguir de acuerdo a los factores que
presente cada grupo especifico.

Esto se realiza con preparacién de material de acuerdo a los perfiles obtenidos

del grupo.

En este modelo se registran las actividades planeadas, aplicadas en tiempo real

y las observaciones seran las éptimas.

Siempre con la idea de mejorar las condiciones al ir observando el modelo.

1.1 Objetivo Tesis:



Presentar opciones para la practica docente con los contenidos

correspondientes; identificar lagunas de aprendizaje en los alumnos.

EL objetivo de la presente tesis es primordialmente disefiar un sistema
para el mejoramiento de aprendizaje en alumnos de escuelas secundarias en la
materia de tecnologia con especialidad computacién; siendo el adecuado para
cada grupo especifico de alumnos ya sean pequefios o grandes, y también es
relativo hablar del numero de alumnos sin embargo comprendiendo el
comportamiento del grupo con el que se trabajara sera suficiente un analisis de

acuerdo a sus requerimientos.

Tanto en el plano cognoscitivo como en el fisico del grupo hay una forma y
formato para decidir cual es la mejor forma y alternativa de llevar el conocimiento

final para su mejor aprendizaje.

Existen teorias de aprendizaje en la que se basan para determinar que tipo de

esquema se puede aplicar a un grupo especifico.

Para aplicar algin modelo disefiado por las diferentes alternativas lo primero que
se debe de hacer es un estudio del comportamiento de los alumnos, las
condiciones: contexto: familiares, ambientales, emocionales, corporales,

cognitivas, sociales, educacion social, y conciencia personal.

Todo esto se incluye en los formatos de diagnostico el cual seria el trampolin

para iniciar el disefio del sistema para elaborar un proceso de aprendizaje de



acuerdo a las condiciones y los resultados obtenidos en el mencionado

diagnastico.

También existen diversas literaturas de apoyo para las dinAmicas necesarias
para el desarrollo y aplicacion en grupos asi como las estrategias. También los
animadores de grupos y con todo esto hay que tener estrategias de evaluacion
finales que son muy importantes al terminar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Los programas que existen entorno de los contenidos para el presente
desarrollo de actividades que se relacionan con la tecnologia en computacion
esta intimamente relacionada con materias del nivel medio con el que

corresponde el complemento de la educacion basica.

Con se puntualiza que es muy importante que este claro que los objetivos y las
actividades de los mismos tienen como objetivo el aprendizaje del alumno

desde primer grado hasta tercer grado.

Segun estudios realizados por los organismos correspondientes existen para ello
la Ley de educacion de Nuevo Ledn, Programa nacional de educacién 2001-
2008. Programas y contenidos muy bien definidos para la aplicacion del
aprendizaje con nuevas tecnologias y dar apoyo a todo el sistema educativo que
esta a su alrededor desde el momento que tiene acceso a la informacién
automatizada tiene la facilidad de tener un mayor aprovecha miento en el

rendimiento escolar.



1.2  Justificacion Tesis:

Se les aplica temas no relacionados con los contenidos y los programas
pueden actualizarse de acuerdo a la tecnologia.
Hay diferentes formas de justificar la tesis “Disefio de un sistema de

satisfaccion maestros de secundaria en computacion”.

Una de ellas es tener conciencia de que se esta asistiendo a una educacion
escolarizada, colegiada y por lo tanto hay una mezcla de caracteres y de
sentimientos que debemos tener cuidado de saber manejarlos por medio de

algunas estrategias de control de disciplina, de aprendizaje y de actividades.

Algunas de ellas son tan sutiles que primeramente se debe de realizar un
estudio de grupo con relacion a los aspectos de gustos de los alumnos, por que
en este campo es muy importante tratar de convencer el alumno de realizar las

actividades para el aprendizaje correspondiente.

Hay que tener muy presente la edad y la etapa en la que se encuentra el
estudiante y saber la etapa de maduracién en que se encuentra al momento del
proceso de iniciar el curso de aplicacion; las estrategias seleccionadas deben de
ser aptas para el grupo en general y asi no tener diferencias de ningan tipo y de
cuidar su autoestima y tener éxito en la aplicacion del método y asi llevar al
alumno a un aprendizaje gradual en donde el mismo se va dando cuenta que

realiza procesos de distinto nivel.

Considerando que en esta etapa se esta llevando una vida académica y no
solamente se refiere a la manipulacion de elementos fisicos sino de elementos
mentales y se debe de identificar desde que nivel se debe iniciar cierto proceso
de aprendizaje por lo que no es conveniente apurar el proceso de maduraciéon y
gue las etapas se integren de un manera sutil y completa, de otra forma puede

surgir un efecto negativo.



Algunas de las ocasiones vemos que existen alumnos con maduracion
extraordinaria y se integran a un grupo y ellos siguen su curso y no les afecta y
llegan a un aprendizaje mas completo y maduro por la acentuacion que se esta
aplicando y se da una doble reaccion por una parte de los alumnos a los que
necesitan apoyo y los maduros que van en un proceso correcto lo asimilan de

mejor manera.

De todo esto se obtienen grandes beneficios de aprendizaje, con un poco de
atencion al grupo y de una buena estrategia de aplicacion y un proceso de
seguimiento correcto se obtienen excelentes resultados puesto que el objetivo
se justifica con un alto rendimiento en el aprendizaje del alumno, y con todo esto
se construye un importante conocimiento en la etapa de desarrollo del

adolescente que es una etapa formativa en el transcurso de su vida.

1.3 Limites de estudio:

Se les aplica para los docentes que estan en la materia aunque no sea

tecnologia en computacion.

1.4  Planteamiento del problema:

En esta tesis se expone la metodologia adecuada para solucionar el
problema del aprendizaje masivo de alumnos de primer grado de secundaria.

Definicién de hipotesis:

Al aplicar el sistema de satisfaccion se podra identificar lagunas de
aprendizaje y planear el aprovechamiento de los alumnos.
Los contenidos son adecuados para aplicar a las tecnologias y se encuentran al
alcance de los maestros y alumnos, siendo los programas vigentes que se

siguen y apoyos con las didacticas correspondientes.



1.5 Definicion de hipotesis

Las condiciones en las que se inicia un trabajo de docencia o de
transmision de conocimientos son diversos actualmente; se terminaron los dias
en que los maestros empiricos con trabajos al vapor, puesto que el papel del
docente es muy variado y no solamente es de enviar la informacion sino de ver

gue informacioén llevan los alumnos en la educacion secundaria.

Contar con “Un sistema para el mejor aprovechamiento de aprendizaje”, es de
gran apoyo para el docente desde el punto de vista de las condiciones en las
gue sé esta aplicando el proceso de ensefianza-aprendizaje si ya se obtuvo un
resultado y se inicia su aplicacién desde ese momento tiene trazado el plan de
trabajo, actividades didacticas y la identificacion de estrategias a seguir del
programa de aplicacion, en esta area de tecnologia en computacion se manejan
los procesos de acomodo y de reforzamiento de los nuevos conceptos y se
busca tener en sus estrategias métodos que induzca a errores y busque las
soluciones y las justificaciones que en estos casos deben de tener la capacidad
de resolver problemas de manera légica y abstractos sino hay que aplicar
distintas estrategias.

Con estas bases del conocimiento del grupo y de los alumnos tanto fisica, como
mental y emocional se puede llegar a la base del problema central en un grupo,
en este caso debe ser muy cuidadoso el docente al momento de disefar el
modelo para aplicar; todos los factores que se consideren deben tener relacion
directa con el diagnostico obtenido y estudios que sean veridicos (una forma es

revisar los expedientes de los alumnos).

Esta es una estrategia de apoyo para el docente que le interesa tener un
aprovechamiento al maximo en los alumnos, para obtenerla hay que sacrificar

tiempo necesario para el estudio de grupo para obtener un diagnostico y asi



definir la herramienta a utilizar que sea mas eficaz para el desarrollo del grupo
durante el proceso de aprendizaje, cada vez que vaya cambiando la etapa del
adolescente se debe modificar la estrategia y al final no resulta de ninguna
manera monotona y tiene los resultados positivos y el tiempo invertido en el

estudio es mas productivo y eficaz.



1.6  Metodologia empleada

Se utiliza el método cientifico cualitativo por la razon de ver

explicitamente lo que sé esta tratando de comprobar y mejorar.

En esta hipdtesis “Disefio de un sistema de satisfaccion para maestros de
tecnologia en computacion”. Este material es para el mejor aprovechamiento del
estudiante en la secundaria, es otra herramienta intangible muy importante, para
este efecto se disefla un sistema de estrategias de aprovechamiento para
mejorar los resultados del grupo.

Algunas de las dindmicas de grupo mencionadas, son los recursos a utilizar
como medio efectivo para obtener un resultado positivo de los aprendizajes
adquiridos y tener asi un real y tacito resultado, no necesariamente se refiere a
computacion recordando es solamente una herramienta mas para la obtencién
de un fin.

Estas dinamicas son un apoyo muy significativo para obtener un cambio positivo
de conducta, y si el fin es ensefiar una habilidad no se puede lograr hablando
solamente, esto es si tenemos y utilizamos correctamente las dinamicas y las
técnicas grupales de acuerdo al disefio obtenido es como logras un sistema

adecuado para cada grupo.

Se ha observado, que en los grupos de tecnologia en computacion, existen
lagunas de aprendizaje en el area cognitiva y de la soluciébn de problemas
cotidianos a la que se enfocan los propdsitos de la materia de tecnologia en
computacion y no solamente de esta materia en general las lagunas
cognoscitivas de aprendizaje son complicadas de detectar y en esta observacion
se disefia un apoyo para la realizacion de una herramienta eficaz para resolver

el problema.



La realizacion de programas y contenidos incluyen en el perfil las habilidades de
los alumnos para la solucion de los problemas, las habilidades de innovacion

tecnoldgica y la incorporacién al mundo de la productividad tecnoldgica.

Los formatos son una herramienta para la aplicacion de soluciones al problema
del aprendizaje cognoscitivo, teniendo a nuestro alcance la solucién para el

alumno que lo necesita y desarrolle su intelecto gradualmente.

Para la aplicacion de encuestas y formatos se aplican en un sistema para

generar un disefo de estrategias adecuadas a las caracteristicas del grupo.

Con esto se realiza una aplicacion al grupo de primer grado, en dos etapas.

Con estos resultados del disefio de estrategias se comprueba el nivel de

resultado obtenido.

La solucion ideal al problema del aprendizaje de los alumnos en la secundaria
radica en las estrategias aplicadas en el transcurso del proceso de ensefianza-

aprendizaje.



2. Disefio de Modelo
2.1 Identificacién de factores

2.1.1 Factores sociales

Los habitos alimentarios

Las personas tienen sus propias preferencias, rechazos y creencias
respecto a los alimentos, y muchas son conservadoras en sus habitos
alimentarios. Se tiene la tendencia a aceptar lo que las madres
preparaban, los alimentos que se servian en ocasiones festivas o los que
consumian lejos de casa con amigos y familiares durante la infancia. Los
alimentos que los adultos comieron durante la infancia no son aceptados

posteriormente.

Pocas sociedades se oponen al consumo de cereales, raices,
legumbres, hortalizas o fruta. Pueden tener fuertes preferencias y gustos,
pero la mayoria de quienes comen maiz también comen arroz, y casi todos
lo que comen arroz, comeran productos a base de trigo. Se dice con
frecuencia que los habitos alimentarios rara vez o nunca cambian y que

son dificiles de modificar.



2.1.2 Los factores sociales y culturales para los adolescentes.

Aqui se pude relacionar las teorias de Vygotsky Aqui se destaca los
didlogos cooperativos entre los nifios y asi aprenden la cultura de comportarse

en la comunidad.

1. La situacion socioecondémica y educativa de los adolescentes y jovenes
mexicanos. Diferencias entre zonas urbanas y rurales. Diferencias regionales y
sociales. La distribucion desigual de las oportunidades para el desarrollo

personal. La pobreza extrema.

2. El entorno familiar. Tipos de familias. Las relaciones familiares. El manejo de
las discrepancias entre expectativas de los adultos y conductas y expectativas
de los adolescentes. Entornos familiares peligrosos. La inexistencia de vinculos

familiares.

3. El entorno social y cultural. “Las culturas juveniles” y la influencia de los
medios de comunicacibn masiva, las relaciones sociales en el lugar de
residencia, la integracién de adolescentes con actitudes antisociales. Ambientes

peligrosos: agresividad, violencia y delincuencia.

4. Ambiente escolar. Las relaciones entre adultos y adolescentes y de éstos
entre si. Conductas toleradas. El manejo de las discrepancias culturales entre
adultos y adolescentes. Las reglas de la escuela, el ejercicio de la autoridad y la

comunicaciéon con los alumnos. La relacion entre bajo rendimiento académico, la



pérdida de sentido de la escuela para el adolescente, el fracaso y desercion

escolar. La segregacion y la discriminacion social en la escuela.

5. La importancia de la historia personal y las expectativas individuales. La

variedad de factores que colocan en riesgo a los adolescentes.

6. Las posibilidades y retos de la escuela para prevenir y disminuir los riesgos.

Los limites de la accion escolar y la necesidad de apoyo.

2.1.3 Los factores emocionales

Aqui se da el enfoque de Piagety Vygostky por las formas de dirigir su

pensamiento y sus actos y a la postre son internalizadas como habla saliente.

En el proceso de orientacién del aprendizaje, es de vital importancia
conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad
de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que
maneja asi como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje
propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas meta
cognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del
educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya
no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que
el aprendizaje de los alumnos comience de "cero", no es asi, sino que, los
educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su

aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio.



2.1.4 Los factores corporales

Crecimiento corporal dado por aumento de peso, estatura y cambio de las

formas y dimensiones corporales.

Al momento de mayor velocidad de crecimiento se denomina estiron puberal.

Aumento de la masa y de la fuerza muscular es mas marcado en el varon

Aumento de la capacidad de transportacién de oxigeno, incremento de los
mecanismos amortiguadores de la sangre, maduracion de los pulmones y el
corazén, dando por resultado un mayor rendimiento y recuperacibn mas rapida

frente al ejercicio fisico.

Al incrementarse la velocidad del crecimiento se cambian las formas y
dimensiones corporales, esto no ocurre de manera armoénica, por lo que es comun
gue se presenten trastornos como son: torpeza motora, incoordinacion, fatiga,
trastornos del suefio, esto puede ocasionar trastornos emocionales y conductuales

de manera transitoria.

Desarrollo sexual caracterizado por la maduracibn de los 6rganos
sexuales, aparicion de caracteres sexuales secundarios y se inicia la capacidad

reproductiva.

Aspectos psicoldgicos dados fundamentalmente por:



Blsqueda de si mismos, de su identidad

Necesidad de independencia

Tendencia grupal.

Evolucién del pensamiento concreto al abstracto.

Manifestaciones y conductas sexuales con desarrollo de la identidad sexual

Contradicciones en las manifestaciones de su conducta y fluctuaciones del estado

animico relacién conflictiva con los padres.

Actitud social reivindicativa, se hacen méas analiticos, formulan hipotesis, corrigen

falsos preceptos, consideran alternativas y llegan a conclusiones propias.

La eleccién de una ocupacion y la necesidad de para su adiestramiento, capacidad

y desemperfio, necesidad de formulacion y respuesta para un proyecto de vida.

Con lo anteriormente referido vemos como los adolescentes estan expuestos a
riesgos que no es mas que la probabilidad de que acontezca un hecho indeseado
gue afecta a la salud de un individuo o de un grupo .Aparecen también otros
conceptos como vulnerabilidad que es la potencialidad de que se produzca un
riesgo dafio y los factores de riesgo que son considerados como altas
probabilidades de dafio o resultados no deseables para el adolescente, sobre los

cuales debe actuarse.



2.1.5 Los factores cognitivos.

Intuitivamente la relacibn entre mirada y atencion nos parece obvia:
generalmente dirigimos la mirada hacia lo que nos interesa, hacia donde
atendemos. Por la misma razon intuimos que el estudio de los movimientos de
nuestros ojos (saber dénde miramos en cada momento) debe ser de gran
utilidad aplicada. Pero la relacion entre mirada y atencion no es simple: mirar
suele coincidir con atender, pero ver es algo mas que mirar: a veces miramos sin
ver y otras veces vemos sin mirar directamente. Podemos mirar a un lugar
mientras dirigimos la atencién hacia otra parte y no ver algo que tenemos justo
delante de nuestros ojos. A pesar de todo los cambios en nuestra mirada no
ocurren sin orden ni concierto y los movimientos oculares reflejan cambios en la
orientacién de nuestra atencion visual: la atencion es responsable de programar
los movimientos de nuestros 0jos, bien guiada por nuestras expectativas o bien

atraida por caracteristicas de los estimulos del entorno.

Entre los movimientos sacadicos se producen paradas llamadas
«fijaciones» durante las cuales el sistema visual humano extrae informacion del
entorno (la mayoria de las fijaciones duran entre 2 y 4 décimas de segundo si
bien este valor puede fluctuar bastante en funcion de diversos factores). Sélo al

fijar el ojo podemos obtener informacion detallada de un lugar u objeto.



Piaget concibe la inteligencia como adaptacion al medio que nos rodea.
Esta adaptacion consiste en un equilibrio entre dos mecanismos indisociables: la

acomodacion y la asimilacion.

El desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio va realizando un
equilibrio interno entre la acomodacion y el medio que lo rodea y la asimilacion
de esta misma realidad a sus estructuras. Este desarrollo va siguiendo un orden
determinado, que incluye cuatro periodos de desarrollo, el senso-motor, el
preconcreto, el concreto y el formal, cada uno de estos periodos esta constituido
por estructuras originales, las cuales se iran construyendo a partir del paso de
un estado a otro. "Este estadio constituye, pues, por las estructuras que lo
definen, una forma particular de equilibrio y la evolucion mental se efectia en el

sentido de un equilibrio avanzado".

El ser humano estaria siempre en constante desarrollo cognoscitivo, por
lo tanto cada experiencia nueva consistir en reestablecer un equilibrio, es decir,

realizar un ajuste de estructuras.



2.1.5.1. Proceso de desarrollo

A continuacion se enfocan claramente los resultados que tenemos en el
diagnostico y vamos aplicar los formatos de contenido programaticos que se
consideran para la educacion técnica requerida, definida por la Secretaria de
Educacion, departamento de Coordinacion Técnica quienes sugieren los
contenidos de programas para el correcto desarrollo del aprendizaje de acuerdo

a los requerimientos del alumno de educacién media.

Los contenidos que integran la Educacion Tecnoldgica se derivan de dos
componentes; el primero se denomina "Formacién Tecnoldgica Basica"; se
refiere a los contenidos béasicos y generales propios de la tecnologia y del
mundo del trabajo, es decir, saber-hacer que son constantes en cualquier
proceso de resolucién de problemas y que por consiguiente tienen su aplicacion
en los ambitos tecnoldgicos; estos contenidos son abordados en las 29

actividades tecnoldgicas que se imparten en las Escuelas Secundarias Técnicas.

En la nueva orientacibn de la educacién tecnoldgica, se considera a la
tecnologia, como el campo del conocimiento, el cual sistematiza el saber y el
hacer que se encuentra presente en el conjunto de procesos de invencion,
creacion, transformacion y uso de los objetos dirigidos a la solucién de los
problemas y a la satisfaccion de las necesidades humanas para la subsistencia y

mejoramiento de la calidad de vida.



2.2 Métodos, procesos y estrategias de aplicacion.

Los diversos problemas encontrados para el logro de los objetivos se basan en
el ambiente de desarrollo del alumno ya sea en la escuela, en la familia o en los

diversos entornos de la comunidad.

Para detectar los distintos puntos clave en un grupo hay que aislar cada uno de
los factores involucrados en el proceso; cada uno de ellos se manejan de
acuerdo a los enfoques localizados en los examenes de diagnostico

determinados en el caso.

El diagnostico es una forma de organizacién al recoger informacién sobre un
hecho educativo, relativo a un conjunto de situaciones con la intencion de

utilizarlo hacia la mejora de los pasos siguientes de un proceso educativo.
Utilidad de test:

1. duracion de la escolaridad / Cl ; una vez que conocemos el Cl de un nifio
sabemos cuanto puede durar su escolaridad.

2. no aprendizaje de “X” contenidos con un Cl bajo o muy bajo; cuando un
nifio tiene un CI mas o menos de 50, 60... a pesar de todo lo que hagamos
para que el nifio mejore en ciertos contenidos que no se le dan ( por
ejemplo, contenidos matematicos) es en vano el esfuerzo porque las
probabilidades son muy bajas.

3. ordenacion o clasificacion de un profesor con experiencia y que lleva tiempo
con los alumnos/ clasificacion por el Cl; la correlacion de la clasificacion
del profesor con respecto a la del Cl sera bastante igual, en algunos
alumnos puede que no coincida exactamente pero si bastante parecidas las

posiciones.

También encontramos otra rama del diagnostico psicopedagdgico es un
proceso en el que se analiza la situacion del alumnos con dificultades en el

marco de la escuela y del aula.



Con estos enfoques tratamos el diagnostico como una investigacion con la
intencion de encontrar determinadas pautas para determinar cual es el proceso
a seguir en un grupo especifico con el objetivo de no desviar el aprendizaje con
situaciones de los alumnos y no mezclar las alternativas de participacion entre
ellos y lograr un ambiente propicio e interactuar con lo realmente interesante

para el adolescente.

En este caso no vamos a referirnos a un momento decisivo para determinar un
nivel o una calificacion por el hecho de ser una revision, simple como determina
rel proceso del desempefio del docente ante situaciones previstas o estar
preparado para eventos de acuerdo al diagnostico obtenido, con esto tenemos
una referencia particular con la que vamos a trabajar y obtener mayores
resultados de los esquemas existentes y disefiados.

Para determinar los niveles pueden haber alternativas;

Clasificador: saber la posicion relativa del nifio respecto a los otros. De esto se
deriva una vez clasificado, el hacer grupos. El primer test de inteligencia que se

realizo es para poder reforzar el rendimiento educativo.

Preventivo: encaminado a anticiparse a posibles problemas para prevenirlos.

Prondstico:_identificar los factores de una situacién de ensefianza aprendizaje
concreta que pueden interferir en el desarrollo normal de la escolaridad. Por
ejemplo: nifios con padres divorciados o procedentes de otro colegio preveo que

puede ser una institucion posible de diagnéstico.

Pedagogia correctiva: adaptar aspectos de la situacion de la ensefianza
aprendizaje a las necesidades y caracteristicas del alumno para asegurar la
superacion de los retrasos y del desarrollo continuado. Por ejemplo: una vez

visto los problemas poner soluciones.



221 Métodos de ensefianza

Areas de exploracion.
Dependiendo del modelo buscaré una cosa u otra. Los tipos de

modelos son:

1. Modelo tradicional: (psicométrico o clinico). Aqui el paciente tiene unos
trastornos. Consiste en ver cuéles son . busco sintomas que me reflejen

dicho trastorno.

2. Modelo conductual (Skinner): no considera que el problema sean los
trastornos, dice que los problemas son conductuales, dependen del

sujeto.

3. Modelo operario(Piaget): consiste en que, el nifio tiene una serie de
estadios por lo que debemos saber en cudl estd y por tanto habra una
actuacion adecuada en cada estadio.

4. Modelo cognitivo(Stemberg): utiliza la analogia del ordenador, donde
considera que, el hombre al igual que el ordenador sigue una serie de
procesos. Por ello, cuando hay un fallo el error se encontrara en el input-
proceso- output. Buscara en que punto del proceso esta el error; en la

recogida, proceso o salida de la informacion.

5. Modelo cognitivo-comunitario. (Freire)__Las orientaciones teoricas de las
etapas psicologicas vinculadas a las grandes funciones vitales, que
presiden la organizacion sistematica del estudio del medio —alimentacion,
proteccion contra la intemperie, defensa contra los peligros, solidaridad
humana obstaculizan a su juicio la emergencia de los verdaderos
intereses del nifio. Para Freire, el estudio del medio sélo tiene pleno

sentido cuando se intenta obrar sobre él y transformarlo.



6. Modelo social-cognositivol (Vygotsky): “zona de desarrollo proximo”. Dice
que es “una distancia entre el nivel de desarrollo real y el nivel de
desarrollo potencial y que se determina a partir de la resolucion de un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con un comparfiero
mas capaz’. “Por mediacion de los demas, por mediacién del adulto, el
nifo se entrega a sus actividades.” lo que reviste importancia primordial
son las interacciones asimétricas, es decir las interacciones con los
adultos portadores de todos los mensajes de la cultura. En este tipo de
interaccion el papel esencial corresponde a los signos, a los distintos
sistemas semidticos, que, desde el punto de vista genético, tienen primero
una funcién de comunicacion y luego una funcién individual: comienzan a
ser utilizados como instrumentos de organizacion y de control del
comportamiento individual.2 Este es precisamente el elemento
fundamental de la concepcion que Vygotsky tiene de la interaccion social:
en el proceso del desarrollo esta desempefia un papel formador vy
constructor. Ello significa simplemente que algunas categorias de
funciones mentales superiores (atencion voluntaria, memoria ldgica,
pensamiento verbal y conceptual, emociones complejas, etc.) no podrian
surgir y constituirse en el proceso del desarrollo sin la contribucion

constructora de las interacciones sociales.

7. Modelo social-cognositivo2 (Freire) En su propuesta didactica, los
instrumentos y los medios son importantes para propiciar participacion o
interés. Son, ademas, mediadores profilacticos para que no se rechace el
trabajo, para que liberen e inciten al trabajo. La experiencia es la
posibilidad para que el nifio llegue al conocimiento. En un orden mas
general, Freire entiende a la educaciéon como un proceso dinamico que
cambia con el tiempo y esta determinado por las condiciones sociales. La
educacién es una preparacion para la vida social, de ahi su afan en el
trabajo cooperativo como via para transformar la sociedad. La naturaleza

y la sociedad son los objetivos vy, a la vez, los contenidos de estudio.



8.

Modelo social-cognositivo3 (Montessori ) La idea fundamental del enfoque
Montessori hacia la educacion es que cada nifio lleva dentro de si las
potencialidades del hombre que un dia sera. De forma que pueda
desarrollar al maximo sus capacidades fisicas, emocionales, intelectuales
y espirituales. El debe tener libertad, una libertad que se logra a través de

la auto-disciplina y el orden.

Modelo social-cognositivo4 (Dewey) Dewey mismo habia procurado
efectuar tal comodidad entre la psicologia y el idealismo experimentales
en su psicologia temprana. Dewey vino creer que un acercamiento
productivo, naturalistic a la teoria del conocimiento debe comenzar con
una consideracion del desarrollo del conocimiento mientras que una
respuesta humana adaptante a rodear condiciones tuvo como objetivo

una reestructuracion activa de estas condiciones.

10. Modelo social-cognositivo5 (Stanley Hall) Stanley Hall fue el pionero en la

utilizacion de métodos cientificos de estudio de la adolescencia; de hecho,
es considerado el padre de la Psicologia de la adolescencia. Parte de la
base de que el desarrollo obedece a factores fisiolégicos y genéticos que

determinaran el crecimiento, el desarrollo y la conducta del individuo.

11. Modelo social-cognositivo6 (Pavlov) fue el primero en efectuar

2.2.2

investigaciones sistematicas acerca de muchos fenbmenos importantes
del aprendizaje, considerado como el condicionamiento, la extincion y la
generalizacion del estimulo.

piedra angular de su sistema el reflejo condicionado.

Procesos de ensefanza



Independientemente del modelo hay una serie de hechos que siempre hay

que tener en cuenta:
a) Andlisis cognoscitivo; cuanto conoce la materia
b) Relaciones afectuosas; como esta en casa, cOmo se relaciona
c) Desarrollo psicomotor; en los mas pequefios es indicativo de su desarrollo
posterior
d) También hay que destacar:

Retrasos

Problemas en las funciones basicas

Cuadro claro de horno mental

Problemas en los Instrumentos basicos(dislexias)

ESQUEMA PROTOTIPO DE INTERACCION.

ESCUELA

/

AMIGOS | _SUJETO

“LA OBSERVACION COMO HERRAMIENTA DIAGNOSTICA”.
1. TIPOS DE OBSERVACION

FAMILIA

<& »
< >

COMUNIDAD

1. Natural;_el observador no prepara el marco donde va a observar.
la actuacion el sujeto discurre en cu medio natural. La actuacion

del sujeto se considera que no esté influida por lo anterior.



2. Artificial o provocada; tiene que ser que, el nifio sea conducido a
su lugar “ no natural”, cuando la interaccion es con personas que
no suele estar y , que la actividad que se plantea no es la
habitual.

También se puede ver la observacion asi:

Exploratoria; Observacion general.
Confirmatoria; Una vez que tengo la hipétesis vuelvo a observar para
ver si se confirma, comprobacién de la hipotesis.

Desarrollo de la observacion.

La observacion natural es la idonea para los efectos requeridos.

La observacién no se puede hacer con independencia de los datos del nifio.

Tendremos que valorar los datos.

-Observacion estructurada; siempre con hojas de registro( dia, hora, numero de

veces que se repite...)

-Observacion no estructurada.

La observacion tendra que ser repetida. Observar siempre varias veces

y durante periodos largos de tiempo.

Cuatro modalidades para recolectar informacion:

1.
2.

Sistemas audiovisuales

Registros de muestras; apuntar una descripcién de la conducta de forma
sencilla, tal y como ocurre.

Sistemas de categorias; previamente hemos clasificado unas conductas
y durante la observacion tenemos que decir si aparecen 0 no.

Escalas de estimacion; no sélo apuntamos si aparece 0 no sino que

también en qué grado.

La informacién a obtener debe conformar el objetivo lo mas ampliamente posible

sin determinar cual podria ser uno de los puntos débiles del grupo con la

observacion, por lo que el método de la observacion tenemos algunas



deficiencias imposibles de detectar; los puntos a los que se deben enfocar los
maestros pueden ser:

Padres / Maestros:
(Hay que seleccionar los necesarios)

1. La naturaleza de las dificultades que experimenta el sujeto: de tipo
comportamental o intelectual

2. Si son problemas escolares: ¢ en qué aspecto presenta problema?.
Evolucion de su escolaridad
Qué problemas pueden estar importandole en su vida ( ahora)
Intereses del nifio tanto escolares como de otro tipo (familiares, amigos,

desarrollo personal fisico)



2.2.3 Estrategias de ensefianza.

Las etapas del proceso de diagnostico.

1. Planificacion
2. Diagnaéstico, la aplicacion, el desarrollo del proceso.

3. Informe.

1. Planificacion. Dentro de la planificacion se encuentran los siguientes test para
el diagnostico inicial mas importante del momento anual. (al inicio del primer

grado, al inicio de segundo grado, al inicio de tercer grado)

2. Diagnéstico, la aplicacion, el desarrollo del proceso. Como se identifican
las respuestas concentradas de los reactivos aplicados: cada uno de los
reactivos tiene un enfoque al aspecto especifico y va relacionado al
modelo al que se debe enfocar y las técnicas apropiadas para aplicar al
método seleccionado.

3. Informe. En el informe se observa el resultado del disefio del modelo
seleccionado u obtenido de acuerdo a la encuesta realizada y los

modelos obtenidos de acuerdo a los prototipos.



2.3 Eleccion de un modelo y estrategias de acuerdo a los factores.

Modelo a construir de acuerdo a los elementos del perfil de

diagnostico se toma la muestra de 45 alumnos y se realiza la encuesta al

inicio del curso con las herramientas del test se eligen de acuerdo al

tamafo, edad, y genero de la poblacién, el resultado obtenido se

relaciona y se trabaja con las siguientes técnicas.

Los factores tienen un rol importante por lo que se puede cambiar la

técnica de acuerdo al factor: social, ambiental y psicolégico.

Encuestas: ANEXO 2

Nivel | Espafiol

Nivel | Mateméticas

Nivel | Aspecto social

Nivel I | Conciencia Ambiental
Nivel Il Conciencia personal
Nivel I Conciencia corporal

2.3.1. El modelo, proceso y estrategia son determinantes.
Estas dindmicas las encontramos en tabla 2.3.1 en anexo.
Se retoma la aplicacién de encuestas y tenemos como producto, una confianza
en ellos mismos y se dan cuenta que tienen un resultado satisfactorio con las
actividades.
El programa de primer grado de tecnologia de computacion nos da cada uno de
los puntos por medio de la herramienta de unidad didactica.
“Programa Primer Grado”
“La tecnologia como satisfactor de necesidades
- Tecnologia y vida cotidiana
- Presencia e importancia de la tecnologia en el ambiente inmediato del alumno:
hogar, escuela, comunidad
- Analisis de objetos técnicos presentes en la vida cotidiana del alumno
- Funcionalidad
- Estructura

- Funcionamiento



Problemas técnicos en el entorno del alumno
- Identificacion en diferentes contextos: hogar, escuela, comunidad
Tecnologia y mundo del trabajo

Procesos productivos

Finalidad y diversidad: satisfaccion de necesidades y géneros productivos

Presencia e importancia local-regional

La empresa

Como actitud emprendedora

Como unidad econdmica. Tipologia: tamafio, productos,

figura mercantil

- Objetivos y naturaleza de los servicios administrativos

- Los servicios administrativos y la satisfaccién de necesidades

- Recursos humanos, estructura y desempefio organizacional, tecnologia de
produccion y tecnologia administrativa

- Organizacion del trabajo”

La unidad didactica:

Indica los datos: de la escuela, maestro, nombre del tema, nombre del subtema
el contenido, la estrategia a aplicar, los recursos; materiales, Utiles y el tiempo
requerido.

Anexo taba 2.3.1 A



2.4 Presentacion del modelo y estrategias aplicadas al programa de

primer grado de secundaria con sus contenidos.

Dinamicas y técnicas de grupos. ANEXO |

Verbal o linglistica: demostracion, dramatizacion, defensiva, dialogo
publico, nivel personal, palabras claves, transformacién Informacion, saber

escuchar, estado mayor.

Logica o numérica: caballos, discusion de gabinete, Didlogos simultaneos

Espacial: Cuentos magicos, cuchicheo, retroalimentacion, panel

Fisica o kinestésica: Critica y autocritica, grupos de confrontacion, taller de

trabajo, tormenta ideas,

Intrapersonal o emocional: Caricias escritas, caricias fisicas, debate dirigido,
Entrevista colectiva, entiende mensaje, concepto de si mismo, El oscar a lo

imprevisto, Doble personalidad

Interpersonal: Cambio lenguaje, discusion grupos pequefios, alabanza, confiar

en nuestro organismo, retroalimentacion, acontecimientos mundiales, valores.

Estos aspectos se relacionan entre si con el mismo orden y se obtiene la
combinacién: nivel corporal, nivel emocional, nivel social, nivel personal, nivel

comunitario, nivel espacial, nivel ambiental, nivel cognitivo,

Con este modelo se pueden obtener resultados de aprendizaje altos.
El modelo disefiado con las técnicas seleccionadas se van registrando los

aspectos que obtenemos para las evaluaciones, aqui se percibe el desarrollo la



inteligencia predominante de cada alumno logrando asi el objetivos. EL proceso
de aprendizaje se aplica gradualmente.

Los modelos son estudiados y seleccionados por el maestro se llevan a cabo en
forma implicita en los programas de aplicacion de contenido llevan un enlace de
avance que es muy sutil y el alumno avanza tanto en plano psicoldgica y teérico

y el saber-hacer siendo de mayor importancia este aspecto en tecnologia.

Las estrategias y técnicas son variadas y vas aplicando de acuerdo al programa

de estudio.

2.4.1 Aplicacion del modelo para el inicio del desarrollo del aprendizaje.

Con todo el material recopilado, instrumentos de Test, factores, métodos,
técnicas grupales y estrategias didacticas se realizan tablas comparativas para
la toma de decisién de la estrategia formada, las encuestas son un instrumento
relevador y arroja resultados reales en estas encuestas del anexo 5 son el

resultado del perfil del grupo analizado.

Se toma en cuenta La ley de educacion de nuevo Leon; (anexo 1) el programa
vigente, Acuerdo doscientos, (anexo 2) Se especifica las reglas de evaluacion,

Los programas, las unidades didacticas (anexo 3), cuadro referencial a los
aspectos a evaluar) Cuadro 1, y con las inteligencias se toma una resolucion, se
selecciona aspectos de las inteligencias observadas con mayor debilidad; se

realiza un reforzamiento para llegar a un avance. (Cuadro 2)



2.5 Continuar instruccion del desarrollo de la l6gica de los alumnos.
Esta parte del modelo los alumnos reflejan el aprendizaje apropiado por

medio de la realizacion de un proyecto de algiin ambito seleccionado,

El proyecto se indica todos los pasos necesarios para la secuencia real con el

uso de la computadora; ya se ha entrenado para programar la secuencia de

pasos para la resolucion de un problema técnico.

En este fragmento del proceso el tema: Analisis de procesos técnicos.
(Vigotsky). En este fragmento se toma en cuenta la forma cognoscitiva en que
se da el enfoque cada alumno tiene su propia perspectiva, tiene que tener la
I6gica, el texto lleva un orden de acuerdo al proceso. Primero se enfoca al area
histérico social, cientifico-técnico, (Stanley) posteriormente se analizan los
elementos funcionamiento, funcionalidad y estructura que conforman el objeto
técnico, todos estos aspectos se analizan para obtener el resultado en papel y
en la computadora; asi es como el alumno se apropia de los conocimientos; los
procesos, esta forma se aplica con las técnicas y dinamicas mencionadas y el
resultado del aprendizaje lo puede evaluar en doble plano interno y externo

segun las teorias de Skinner, Bruner y Vigotsky.



2.5.1 Identificacion de factores por instrumentos Test
TEST DOMINOS: D-48 Y D-70.
D-48
e alternativa para evaluar el factor g
e Fichas de dominds pero no tiene nada que ver con el juego, ni influye
e Son test equivalentes o paralelos, debido a que el alumno puede
aprender
e Es algo més facil que el Raven escala general pero mas dificil que el
Raven color
Utilizacion, a partir de 3° de la ESO aunque hay varemos de 12 afios (6°
primaria). Hay baremos en adultos por profesiones o nivel de estudio.
El D-48, D-70 con puntuaciones altas son mejores predoctores que de cara al
estudio de una carrera universitaria que un Raven. El tipo de deduccién tiene
mas que ver con estudios universitarios.
Aplicacion, con tiempo maximo de 25 minutos o, sin tiempo. Aunque se ha
demostrado que 25 minutos es poco tiempo para terminar los ejercicios. Es més
numérico que el Raven, pueden bloguear a la persona si no le gustan mucho los
nameros. Tiene un poco de perceptivo espacial cuando hay que rotar los
numeros. No estd tan sesgado como el Raven. Se puede aplicar individual o

colectivo.

TIG-1Y TIG-2 (Test de inteligencia general)
Aplicacion del TIG-1, desde 5° de primaria hasta 3° de la ESO ( 10 afios hasta
los 14 afios). Puede aplicarse en adultos sin estudios superiores: administrativo..
Aplicacion del TIG-2, desde 3° de la ESO hasta la universidad y profesionales
gue han requerido estudios universitarios. Podemos aplicarlo a partir de los 12
afios(nifios adelantados). Hay rango mas amplio. Podemos ver nifios muy
adelantados que superen el domino.

Hay muchos test mas generales que combinan pruebas de factor g y

otras.



Yuste: inteligencia general (factor g) y factorial(aptitudes distintas)

Aptitudes diferenciales (modelo Thurstone)
Miden distintas aptitudes; verbales, numéricas etc. no necesariamente se
tiene que pasar todo el test ya que son factores independientes
1. PMA(aptitudes mentales primarias) Thurstone
2. DAT

3. otros

Aptitudes diferenciales: 1,2,3 baterias / 4 aptitudes especificas

1. P.M.A.
La aplicacion en nifios de 10-11 afios hasta adultos. Los factores:
e V: verbal, mide la comprension del vocabulario. Por ejemplo, ¢qué
palabra es igual que borrascoso?
e S 0 E: espacial. Tiene que ver con la percepcidén espacial / manipulacion
de figuras en el espacio
e R:razonamiento. Son series de letras. Es un test que correlaciona con el
factor g. Por ejemplo, a ¢ e ....que sigue?
e N: numérico. Consiste en el célculo de operaciones matematicas

mentalmente

F: fluidez verbal. Cuantas palabras empiezan por la letra...

Es un test que tiene en muy cuenta las aptitudes diferenciales no en sentido

practico. Destaca los factores puros siendo coherente con el autor Thurdstone

2. DAT

Los autores son ; Bennet, Seashore, Wesman. Ao 1966. Su utilidad es
para seleccionar personal y orientacion vocacional. El rango de edades es, hay
baremos a partir de 2° de la ESO(14 afios) pero lo mas seguro es para 4° de la

ESO y bachillerato. Los factores:



e Razonamiento verbal(VR): 50 items “pensar con el vocabulario” prueba
con tiempo maximo de 15 minutos

e Aptitud numérica(NA): realizar operaciones. Calculo. Tiempo méaximo de
25 minutos

e Razonamiento abstracto(AR): 50 items. Factor g. Es un test de factor g
libre de cultura. Es muy bueno. El tiempo maximo es de 25 minutos

e Relaciones espaciales(SR): forma L

e Razonamiento mecénico (MR): forma L. Por intuicion o conocimiento
practico de la vida se puede sacar, no hace falta saber fisica. El tiempo

maximo es de 30 minutos.

Rapidez perceptiva (CSA)

Para personas orientadas hacia temas administrativos, secretariado,
contabilidad, financieros etc. Se trata de correr y fallar lo menos posible. Eficacia
y precision. El tiempo maximo es de 3 minutos. Este test esta muy influido por el
estado mental y el entrenamiento. Se encuentra un perfil.

Las pruebas VR y NA son las mas relacionadas al ambito escolar/
universitario. En el DAT-5 version renovada estan en un unico cuadernillo. Los
baremos y dibujos estan mas modernizados y actualizados. También hay una
version por ordenador. La aplicacion puede ser individual o colectiva. En la
nueva edicién hay un factor ortografico y sintaxis. Hay baremos (aplicaciones)

por edad y profesiones, (subalternos, administrativos, ingenieros, licenciados).



Otros test multidiferenciales.
a) APT. Test de pronostico academico. Bennett.

La aplicacion desde los 10 afios a los 11 afios, mejor a partir de 14 hasta

adultos. Sirve para indicar si el nifio deberia estudiar bachillerato / formacién

profesional. Escoge sub-pruebas que han demostrado que correlacién con le
éxito académico en ensefianzas medias. Los factores son:

e Razonamiento verbal, numérico y abstracto. Podemos predecir

gue tiene las aptitudes para ensefianzas medias si obtiene una

buena puntuacion.

b) AMD-77. Aptitudes mentales diferenciales.

Garcia Yague, Palomino Lépez. Desde la ESO hasta bachillerato. El problema
es que se ha reeditado poco y esta un poco anticuado. Las partes y subtests
dentro de ellas:

I: Parte verbal, espacial, factor g, memoria visual

II: Espacial, calculo mental, razonamiento numérico, memoria auditiva(ciencias)
lll: Creatividad, imaginacion, ver si uno es intuitivo (bellas artes, publicidad)

IV: Estudios administrativos

V: Factores de tipo perceptivo motor (gimnasia hasta manualidades)
c) DECATEST.
Francisco Secadas. Orientado a la formacion de profesionales. Bateria

(reactivos) de test de oficios. Mide aspectos académicos, sobre todo, agilidad,

localizacion espacial, coordinacion motora, razonamiento concreto.



Aptitudes especificas
e Musicales
e De manejo de herramientas
e De conductores

e Relacionado con lo social: vendedores

Pruebas para calcular el CI por medio de escalas de Wechsler.
1. WPPSI (4-6,5 afios) Wechsler Preescolar primaria
2. WISC-R (6-16 afios)
3. WAIS (16 hasta adulto)

WAIS I

Las escalas son bidimensionales / bifactorial.

3ClI: verbal, manipulativo, total.

2. WISC-R
Baremos (aplicaciones) del afio 94. cuando pasamos el WISC-R

combinamos pruebas verbales y manipulativas.

1,3 Cl verbal:
informacion
semejanzas
aritmética
vocabulario

comprension

o a0k~ w0 N PE

digitos; no suma CI verbal. Es optativa.

2, 4 Cl manipulativo:

1. figuras incompletas



El CI verbal: es lo més relacionado con el Cl escolar. Puntuacion alto los
nifos que tiene buen aprovechamiento de su desarrollo escolar o bien, los que
estan interesados en la cultura y conocimiento.

El ClI manipulativo: tiene que ver con la inteligencia préactica, no
necesariamente aprenden en la escuela. Potencial del nifio, menos depende de
la cultura mas innato. Si tiene puntuacién a manipular alta podria aprovechar
mas su inteligencia en el &mbito escolar.

Es mas aconsejable pasar la prueba laberintos con nifios con edad
inferior a 8 afos que la de llaves. En ambas puedes dejar de aplicar alguna pero
en total tienen que ser 10, puedes combinarlas.

Es un test de aplicacion individual. Observar coémo realiza el test, si el
nifio esté cansado, colaborador, ansioso.

Algunos tienen tiempo, otras no; en general se tarda una hora.

En muchas pruebas se anima al nifio y se le pide mas informacion v,
también se le evita la frustracion porque se interrumpe la aplicacién si tiene mas

de 3 o0 4 fallos consecutivos.

Figuras incompletas: mide la capacidad percepciéon de los detalles, es un indice
de ajuste a la realidad, es muy realista, memoria viso motora.

Semejanzas: si saca una puntuacion alta en este sub-test podemos asegurar
gue no tiene retraso mental. Es el mas relacionado con el factor g.

Historietas: Mide la capacidad de orden l6gico, comprender situaciones sociales,
sentido comun, capacidad de planificacion, capacidad de atencion a los detalles.
Aritmética: Es muy sensible a la ansiedad. Mide la capacidad de célculo
numeérico, grado de concentracion ante una prueba, se relaciona con la
escolaridad.

Cubos: Mide el pensamiento abstracto, la capacidad de organizacion visual y la
coordinacion viso motora.

Vocabulario: Mide el orden mental, comprension del lenguaje, fluidez verbal,

capacidad de memoria remota, cultura, escolaridad.



Rompecabezas: Mide la organizacion perceptiva, destreza vasomotora,
dependencia / independencia de campo. Las personas altas en imaginacion y
creatividad dan resultados altos en esta prueba.

Comprension: Mide relaciones con los otros, si se adapta y conoce las reglas
del juego social, cuanto mas activo y practicas sean las respuestas mas
puntuacion se obtiene.

Claves: mide la coordinacion y rapidez y precision motora pero evalla la
resistencia a la fatiga (tolerancia a la frustracion). Los nifios poco motivados para
el trabajo sacan puntuaciones bajas, evalla la capacidad de aprendizaje rapido.
Digitos: Mide la memoria inmediata (Se suman las dos puntuaciones: orden
directo y orden inverso), la atencién y concentracién. Esta prueba es la menos
correlativa con la inteligencia, es muy sensible a la ansiedad. La puntuacion baja
estd muy correlacionada con lesion cerebral, sobre todo en orden inverso.
Laberintos: Reglas; no se puede levantar el 1apiz del papel, tiene que ir de dentro
hacia fuera y no puede tocar las paredes del laberinto. Si se equivoca no puede
volver a empezar, ni ir sobre la linea, tiene que hacer una curva. Mide la
coordinacion viso motora, capacidad perceptiva, habilidad para resolver

problemas materiales, capacidad de planificacion desde un punto de vista global.

Comprensién verbal

Organizacion perceptual

WPPSI.

De los 4 a los 6 y medio. Cuando un nifio de 6 afios va retrasado. Se
pasan pruebas verbales y manipulativas entre otras. Los laberintos son
obligatorios. También hay dibujo geométrico, parecidos al Bender. En vez de
cubos hay cuadrados, hay comprension. Por dltimo, en vez de digitos tenemos
memoria de frases. Al final del todo se vuelve a pasar la casa de los animales.

hay una dimension de pruebas verbales y otra manipulativa por lo tanto,



obtenemos CI verbal y ClI manipulativo. Es una medida de la madurez perceptivo

motora. Es poco fiable si el nifio no colabora.

Criticas:
1. Los baremos (aplicaciones) se quedan viejos ( del 94)
2. La base teodrica de las escalas de Wetsler es inexistente
3. Discutible que sirva para nifios 4 afios y también para otro de 18, por

ejemplo.

KAUFMAN

Queria superar las criticas anteriores, sobre todo superar el ateorismo. En

las escalas de este hay una teoria que tiene como base:

1. De la psicologia cognitiva
Las de procesamiento de la informacién
3. Los estadios del ciclo vital

A edades diferentes habilidades cognitivas diferentes y diferentes
procesamientos. Sirven también para la evaluacion neuro psicologica.

Las escalas de Kaufman son:

¢ K-ABC: para nifios de 2 afios y medio a 12 afios y medio.

0 K-BIT: de los 4 a los 90 afos. Es breve.

Comentarios:

o Sitiene postulados teoricos pero son discutibles



o Los K-ABC buenos ( nifios) son iguales a los que destacan el
WISC-R
o Respecto a los otros test quiza el idioma y la cultura importa

menos.

Estilos cognitivos.

Es algo que esta a caballo entre la evaluacion del rendimiento y la

personalidad. Los principales son:

A w0 NP

La motivacion de logro
El lugar de control
La reflexibilidad / impulsividad

La dependencia / independencia de campo

La motivacién de logro: tienen preocupacién por conseguir un resultado
exitoso en diferentes actividades que llevan a cabo. Lo importante es el
deseo de superacion. Cuestionario “ML”. Correlaciona con el éxito de los
estudios y en el mundo laboral en el futuro.

El lugar de control: en qué lugar esta el control de lo que me pasa?;
externo( depende de la suerte y no puedo hacer nada), interno(depende
de mi, son personas que se deprimen menos).

La reflexibilidad /impulsibilidad: los reflexivos procesan analiticamente,
cuando se enfrentan a tareas son mas cuidadosos, no se precipitan,
buscan mas informacion. Los impulsivos toman la decisiébn enseguida,
no examinan los datos, tienen una evaluacion mas global. La
reflexibilidad esta conectada con la predisposicion y comprension
lectora.

Dependencia / independencia de campo: se define como “grado en que
la persona percibe una parte del campo como separado del contexto
que le rodea”. La personalidad de los independientes de campo es; no

tiene en cuenta a veces ciertos detalles que le confunden del marco



global y es capaz de ser analitico. La personalidad de los de pendientes
de campo; son mas globales. Ejemplo: la tarea del nivel del agua, le
indicas al nifio que cambie de posicidon y ves como lo resuelven. Los
independientes resuelven antes porque separan el agua de las paredes
de la botella. DIBUJO.

EPI

Tres dimensiones, mide; si es introvertido / extrovertido, si uno esta en el
polo neuroticismo frente al estable emocionalmente, el Ultimo polo es
psicoticismo ante la normalidad.

EPQ-J
Junior, para 5°, 8° EGB. En lugar de psicoticismo se dice que esta en el

polo de la dureza.

BFQ
Para evaluar los 5 grandes, 5 dimensiones de la personalidad. Son:

1. Energia: vision confiada y entusiasta de la vida de mdltiples aspectos

2. Amigabilidad: preocupacién de apoyo hacia los demas, ayuda a los otros
La conciencia: personas que son perseverantes, escrupulosas,
responsables.

4. La estabilidad emocional: rasgo de amplio espectro, lleva bien la
ansiedad pero se deprime mucho...

5. Apertura: sobre todo una actitud intelectual de estar abierto, nuevas

ideas, valores, sentimiento.



2.6 Aplicacion y desarrollo de légica estructurada y organizada de

alumnos, solucionando problemas cotidianos. (Vigostky)

Es dificil conjugar la I6gica del saber y la l6gica de los alumnos,

Con las dinamicas aplicadas a los grupos de acuerdo al perfil, arroja resultados
denotan los perfiles cognoscitivos de los alumnos participantes, ningun grupo es
igual o similar hay formas de realizar los perfiles de los grupos sea con
dinamicas o actividades.

Los problemas cotidianos por lo general son en el hogar o en la escuela y en el
primer grado se toman formas sisteméaticas; la forma de resolver un problema
cotidiano es planteando las alternativas, en este caso se define una forma: La
funcionalidad, funcionamiento y estructura incluidas en una ficha técnica, con la
informacion Cientifica, Histérica-social, y con ello se complementa uno de los

objetivos de la asignatura.

En el aspecto sistematico se evalla si el alumno coordina y realiza el termino de
la solucién del problema presente, con esto se registra el avance de aprendizaje,

tanto cognoscitivo como activo, externo, el saber-hacer.

Las dinamicas aplicadas en los intervalos de la actividad ayudan de gran medida

el desempefio final del alumno.



Sexo. F M Edad
Nivel |
Condicién corporal (salud)

| Marca con una X una opcion.

1. Conoces el desarrollo de tu cuerpo de tu edad a) Si b) No
2. Sabes de los cambios fisicos de tu cuerpo a) Si b) No
3. De acuerdo a tu edad sabes cuanto debes pesar a) Si b) No
4. Sabes que debes de comer para alimentarte bien a) Si b) No
5. Tienes alguna enfermedad? a) Si b) No
6. En tu familia (con quien vives) tienen alguna enfermedad a) Si b) No
7. En tu familia existen personas con sobrepeso a) Si b) No
8. Te agrada el peso actual a) Si b) No
9. Te gustaria cambiar de personalidad (aspecto fisico) a) Si b) No

10. Te gusta competir con tus compafieros en tu aspecto
fisico. a) Si b) No



Sexo: F M Edad

Nivel |
Condicién Emocional
Relaciones con familiares

| Marca con una X una opcion.

1. Vives con tus padres a) Si b) No
2. Eres el primero(a) de tus hermanos a) Si b) No
3. Tienes hermanos a) Si b) No
4. Te llevas bien con tus hermanos a) Si b) No
5. Te gusta compartir a) Si b) No
6. Te ayuda tu papa con la tarea a) Si b) No
7. Te ayuda tu mama con la tareaa) Si b) No

8. Te gusta jugar con tus hermanos a) Si b) No
9. Pides permiso de salir a) Si b) No

10. Aceptas las decisiones de tus padres
a) Si b) No



Nivel |
Aspecto: cognoscitivo
Matematicas

Sexo: F M

| Marca con una X una opcion.

1. Te gusta preguntar sobre el

funcionamiento de las cosas

realizas operaciones mentales

Te gustan los juegos de computadora
Te gustan los juegos de mesa

Te gustan los juegos al aire libre

Te dan permiso de salir a jugar

Te gustan los rompecabezas

Ordenas tus libros

© © N o g s~ w D

Tienes las tareas ordenadas
(una en cada legajo)

10.Te imaginas los resultados

a) Si

a) Si

a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si

a) Si

b) No

Edad

b) No

b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No

b) No



Nivel |
Aspecto social
convivencias
Sexo: F M

| Marca con una X una opcion.

Te gusta convivir con tus familiares
Te gusta convivir con tus compaferos
Tienes un amigo

Tienes mas de un amigo menos de 5
Tienes mas de 5 amigos menos de 10
Te gusta platicar con tus maestros

Te sientes a gusto en tu casa

Te sientes a gusto en la escuela
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Te gusta platicar con tus papas

10.Sabes quién eres.

a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si
a) Si

Edad

b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No
b) No



Nivel |

Aspecto: verbal

Espafiol

Sexo: F M Edad

| Marca con una X una opcion.
1. Te encanta decirles a tus compafieros sus virtudes
a) Con frecuencia b) Cuando es necesario  c¢) Cuando se
necesita d) Nunca

2. Cuando quieres algo, lo pides.
a) Con frecuencia
b) Cuando es necesario

c) Cuando se necesita d) Nunca

3. Cuando lees un documento lo entiendes a la primera
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

4. Cuando explican el tema, la practica lo realizas.
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

5. Cuando escuchas una cancion de tu gusto, la entonas?
a) Con frecuencia
b) Cuando es necesario

c) Cuando se necesita d) Nunca



6. ¢Escribes las canciones que te gustan?
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

7. ¢Escribes lo que piensas?
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

8. Los pensamiento s los escribes.
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

9. Te comunicas por teléfono con tus amigos
a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cuando se necesita

d) Nunca

10.Te comunicas por escrito con tus amigos (carta, chat, mensajes,
etc..)

a) Con frecuencia

b) Cuando es necesario

¢) Cunado se necesita

d) Nunca



Nivel Il

Aspecto: Conciencia del ambiental
Sexo: F M

| Marca con una X una opcion.

1. ¢Te gusta tener un parque en tu comunidad?

2.¢, Te gusta plantar arbolitos?

3. ¢ Te gusta colaborar en desastres naturales?

4. En tu escuela, ¢ Cuidas las areas verdes?

5. En tu casa, ¢Ayudas en el jardin?

6. ¢ Tienes amigos que cuidan la colonia?

7. ¢Levantas los papeles del piso?

8. ¢ Realizas la tarea con limpieza?

9. ¢ Tus libros, los tienes forrados?

10. ¢ Realizas actividades de limpieza?

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

A) Si

Edad

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No

B) No



Nivel Il

Aspecto: conciencia personal

Sexo: F

M

| Marca con una X una opcion.
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9.

10. ¢ Realizas solo tus tareas?

¢, Te aseas por las mananas?

¢, Te aseas por las noches?

¢ Te gusta arreglarte?

¢ Te lavas los dientes por las noches
¢, Compartes tus Utiles?
¢Atiendes las indicaciones de tus
padres

JAtiendes las indicaciones de tus
maestros

¢Atiendes las indicaciones de tus
amigos

¢,Cumples con tus tareas?

A) Siempre
A) Siempre
A) Siempre
A) Siempre
A) Siempre

A) Siempre

A) Siempre

A) Siempre
A) Siempre

Edad

b) Nunca
b) Nunca
b) Nunca
b) Nunca
b) Nunca

b) Nunca

b) Nunca

b) Nunca
b) Nunca

A) Siempre b) Nunca



Nivel Il
Aspecto: Conciencia en tu comunidad.
Sexo: F M

| Marca con una X una opcion.

1. ¢ Colaboras en el transito local?
2. ¢ Participas en los concursos que convoca el gobierno?
3. ¢ Participas en las indicaciones de ahorro de agua? a) Si
4. ¢ Participas en las carreras convocadas?
5. ¢ Participas en los concursos de superacion de
tu municipio?
6. ¢ Comunicas a tus padres las condiciones de tu
comunidad?
7. ¢ Comunicas a tus padres las condiciones de tu escuela?

8. ¢ Participas en las indicaciones de ahorro de energia?

a) Si
a) Si

a) Si

a) Si

a) Si

a) Si
a) Si

9. ¢ Participas en el cuidado de la contaminacién ambiental?a) Si

10. ¢, Te interesa participar en algun aspecto de ahorro

o cuidado? a) Si

Edad

b) No

b) No
b) No

b) No
b) No
b) No
b) No

b) No
b) No



CONCLUSION

En este documento se manejan los datos del efecto de aprendizaje los
estudiantes mediante uso de la tecnologia; en la materia de tecnologia con

especialidad en computacién en primer grado.

El objetivo es lograr un aprendizaje optimo en el aula con los recursos
didacticos necesarios y con el apoyo de la herramienta principal: la computadora
y sus utilerias; estas herramientas ayudan a los estudiantes a enfocar las
actividades y a memorizarlas con el saber-hacer, en este caso se utilizan las
herramientas normales y se apoya el aprendizaje con el manejo de las
computadoras y el manejo de los programas, estrategias y técnicas grupales, en
estos casos es doble el aprendizaje, en el mismo momento se aprende a utilizar
el equipo y al realizar las actividades se aprenden los procedimientos de manejo
y dominar lo operaciones de manejo, el aprendizaje es mas facilmente
adquirido, estos resultados no son inmediatos, sin embargo se observa el

avance al final de la unidad didactica.

Estos procesos van en aumento al observar los resultados, adquieren la
habilidad de retener los textos y las imagenes que construyen o la investigacion

gue practican.

Estos procesos van acompafiados de diferentes estrategias cognitivas que van

desarrollando de acuerdo al avance gradual adquirido en el alumno.

Se enfatiza el conocimiento en el manejo de la herramienta y el conocimiento de
su estructura, igualmente se manejan los principios de la historia de la
tecnologia, los principios de la planeacion, en tres ambitos en primer grado:
Hogar, comunidad y escuela; reconociendo y analizando su entorno social con

las diferentes herramientas puestas a su alcance.



En este proceso se detecta las estrategias y metodologias a utilizar y los

instrumentos necesarios para evaluar de acuerdo al perfil del grupo a trabajar

ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37
“‘Miguel De Cervantes Saavedra”
COMPUTACION PRIMER GRADO
UNIDAD DIDACTICA BLOQUE V

Maestro: Idalia Zavala Rdz

Grado Primero

Grupo B

Tema: 4. Problemas técnicos en la prestacion de servicios
Subtema: Valoracion de problemas técnicos

Propésito de Lograr un conocimiento menos fragmentado
escuela

Conocimientos Principios de la administracion

Habilidades Administrar los documentos y ordenarlos
Actitudes: Perseverancia, disciplina, puntual

| ACTIVIDADES | APERTURA | DESARROLLO | CIERRE




Investigar un
problema de su
entorno de la
administracion y
del orden,
limpieza.

Recordar las
reglas y el valor
del mes.

Tener en cuenta
las actividades
anteriores que
son antecesoras
a esta actividad.

Desarrollar una
simulacion de una
necesidad para la
satisfaccion del ser
humano en la
administracion, en
este caso
orientada a la
administracién con
uso de la
computadora.

Ejemplo: Como se
tramita una
solicitud de
materiales en la
escuela o en una
oficina privada?

Aclarar el caso
hasta
solucionarlo, con
laminas, monitor
de computadora,
exposicion del
trabajo etc.

Organizacion del Grupal Equipos de 7 Individual
grupo: personas
Tiempo: 3 horas.
Recursos: Materiales:
computadora,
pizarrén, laminas,
participacion de
alumnos
Productos a La clase En grupo Disposicion de
evaluar: individual, clase
ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37
“Miguel De Cervantes Saavedra”
COMPUTACION PRIMER GRADO
UNIDAD DIDACTICA BLOQUE V
Maestro: Idalia Zavala Rdz
Grado Primero
Grupo B




Tema:

5. Conceptos de antivirus

Subtema: Tipos de software
Proposito de Los alumnos se integran en todo momento
escuela sistematicamente

Conocimientos

Los conceptos administrativos de manejo de
computadoras

Habilidades Manejar el windows
Actitudes: Disposicion par atender las indicaciones necesarias
ACTIVIDADES APERTURA DESARROLLO CIERRE
Investigar los tipos | Manejo del Formatos de Presentar los
de software de procesador de actividades trabajos
edicion , de textos con diversas | anteriores y realizados.
disefio, etc.. actividades actuales,

escritas, solicitudes,

facturas, formatos

Cual es el de cartas etc,,

software adecuado

para la actividad a

realizar.

Disefio

Edicion
Organizacion del Grupal Binas
grupo:
Tiempo: 2 hrs.
Recursos: Computadoras,

pizarron,
Productos a Formatos
evaluar: completos

ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37
“Miguel De Cervantes Saavedra”




COMPUTACION PRIMER GRADO
UNIDAD DIDACTICA

Maestro: Idalia Zavala Rdz

Grado Primero

Grupo B

Tema: 6. Tipos de memoria

Subtema: Memoria: primaria, secundaria

Propaésito de Problemas menores en el manejo y disminuciéon de
escuela deshechos

Conocimientos

Existencia de memorias y Funcionamiento de las

memorias
Habilidades Identificar uso de las memorias
Actitudes: Interés en el manejo de memoria
ACTIVIDADES APERTURA DESARROLLO CIERRE
Investigar los tipos | Visualizar en Entregar una Dudas en donde
de memoria donde estan investigacion de se aplican,
fisicamente donde se usan o Parcial,.
Donde se aplican | ubicadasy en utilizan los tipos de
las memorias. donde se utilizan. | memorias.
Uso de las
memorias
Organizacion del Grupal Binas Individual

grupo:




Tiempo: 3 hrs.
Recursos: Internet Pizarron Computadora
Productos a Participacion Puntualidad Disposicion
evaluar:
ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37
“‘Miguel De Cervantes Saavedra”
COMPUTACION PRIMER GRADO
UNIDAD DIDACTICA
Maestro: Idalia Zavala Rdz
Grado Primero
Grupo B
Tema: 7. Conceptos de hardware
Subtema: Perifericos
Propésito de Apropiarse de los conocimientos y conservacion de equipos
escuela

Conocimientos

Diversidad de conceptos de computacion

Habilidades Manejo del equipo fisico (Hardware)
Actitudes: Positivas de participacién, motivacion, interés
| ACTIVIDADES | APERTURA | DESARROLLO | CIERRE




Investigacion

Reconocimiento

Identificar cada una

Relacionar los

fisica y por escrita | del equipo de de las partes de la | conceptos con

de los diferentes | computo. computadora y sus | las partes fisicas

tipos de equipos transmisores de de la

en la actualidad datos(periféricos) computadora

Organizacion del | Grupal binas individual

grupo:

Tiempo: 3 hrs.

Recursos: Equipo de Internet Pizarron
computo

Productos a

Presentacion,

evaluar: investigacion

escrita etc..

ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37

“Miguel De Cervantes Saavedra”
COMPUTACION PRIMER GRADO
UNIDAD DIDACTICA

Maestro: Idalia Zavala Rdz
Grado Primero
Grupo B
Tema: 9.Paint Software
Subtema: Conceptos, manejo, herramientas
Propésito de Manejo y movilidad en lo social
escuela

| Conocimientos

| Windows, Microsoft office accesorios Saint: manejo de




computadora

Habilidades Manejo: Teclado, mouse,
Actitudes:
ACTIVIDADES APERTURA DESARROLLO CIERRE
Realizar diferentes | De acuerdo a los | Presentacion de Diferentes tipos
paisajes, Teclado, |temas de las actividades en | de resultados y el
Dibujos libres etc. | tecnologia la computadora manejo 6ptimo y
por medio del creativo de Saint,
programa Saint uso de las
herramientas,
conocimiento e
identificacion.
Organizacion del Individual
grupo:
Tiempo: 2 hrs.
Recursos: Computadora, Internet.
pintaron,
Productos a Presentacion de Manejo

evaluar:

material




Técnicas y dinamicas grupales para un perfil de grupo

amicas .. - Naturis
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poral lenguaje
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personal
el Dialogo publico Grupos de Taller de  Entrevista Entiende
munitario confrontacién trabajo colectiva mensaje
el Palabras Dialogos panel Tormenta [Eloscaralo Acontecimientos
sonal claves simultaneos de ideas imprevisto mundiales.
valores
el Saber Técnica Doble
yacial escuchar Retroalimentacion personalidad
el Transformacion Confiar en ntro.
biental |Informacion Organismo
el Estado mayor Concepto de si
Jnitivo mismo

Secretaria de Educacion Publica

ACUERDO NUMERO DOSCIENTOS por el que se establecen Normas de
Evaluacion del aprendizaje en educacion primaria, secundaria y Normal.

Al margen un sello con el escudo nacional que dice estados unidos mexicanos,
Secretaria de Educacion Publica.

José Angel Pescador Osuna. Secretario de Educacion Publica con un
fundamento en los articulos 38 fraccion | a) De la Ley organica de la
administracion Publica federal, 12 fraccion | 47 IV, 50 de la Ley General de
Educacion y 5° Fraccion | del reglamento interior de la Secretaria de Educacion
Publica y

CONSIDERANDO
Qué de conformidad con la Ley General de Educacion, la evaluacion de los
educandos comprendera la medicion en lo individual de los conocimientos, las



habilidades, las destrezas y en general del logro de los propdsitos establecidos
en los planes y programas de estudio.

Que en este contexto, una evaluacion permanente y sistemética posibilita
la adecuacion de los procedimientos educativos aporta mas y mejores
elementos para decidir la promocion de los educandos coadyuva al disefio y
actualizacion de planes y programas y en general y conduce a una mejor
planeacion en el Sistema Educativo Nacional y

Que la evaluacion permitird al docente orientar a los alumnos durante su
proceso de aprendizaje y, ademas, asignar calificaciones parciales y finales
conforme a su aprovechamiento, en relacion con los propdsitos de los
programas de estudio, he tenido a bien dictar el siguiente

ACUERD NUMERO 200 POR EL QUE SE ESTABLECEN NORMAS DE
EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN EDUCACION, PRIMARIA,
SECUNDARIA Y NORMAL.

Articulo 1°. Es obligacion de los establecimientos publicos federales, estatales y
municipales asi como de los particulares con la autorizacion que imparten
educacion primaria, secundaria y normal, en todas las modalidades, evaluar el
aprendizaje de los educandos, entendiendo este como la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades, asi como la formacién actitudes,
habitos y valores sefialados en los programas vigentes.

Articulo 2° La evaluacion del aprendizaje se realizara a lo largo del proceso
educativo con procedimientos pedagdgicos adecuados.

Articulo 3°. La evaluacion permanente del aprendizaje conducird a tomar
decisiones pedagdgicas oportunas para asegurar la eficiencia de la ensefianza y
del aprendizaje.

Articulo 4! . La asignacion de calificaciones ser4 congruente con las
evaluaciones del aprovechamiento alcanzado por el educando respecto a los
propésitos de los programas del aprendizaje.

Articulo 5° , La escala oficial de calificaciones ser4 numérica y se asignara en
nameros enteros del 5 al 10.

Articulo 6°. El educando aprobard una asignatura cuando obtenga un promedio
minimo de 6.

Articulo 7°. Las calificaciones parciales se asignaran en cinco momentos del afio
lectivo al final de los meses de Octubre, Diciembre, Febrero y abril y en la Ultima
guincena del afio escolar.

El conocimiento de las calificaciones parciales por parte de los padres de familia
no limita el derecho de estos a informarse sobre el aprovechamiento escolar de
sus hijos en el momento en que lo desee.



Articulo 8° , La calificacion final de cada asignatura sera el promedio de las
calificaciones parciales.

Articulo 9°. Las actividades de desarrollo Educacion Fisica, Artisticas y
Educacion Tecnologica, se calificara numéricamente, considerando las
regularidades en la asistencia, el interés y la disposicion para el trabajo
individual de grupo y de relacion con la comunidad mostradas por el alumno.

Articulo 10°, Los directivos de las instituciones educativas comunicaran las
calificaciones parciales a los educandos y a los padres de familia o tutores y
promoveran la comunicaciébn permanente entre estos y los docentes para
atender las necesidades que la evaluacion del proceso educativo determine.

Articulo 11°. La promocién de grado, acreditacion de estudios y regularizacion
de los educandos se realizard conforme a las disposiciones que en ejercicio de
sus facultades emita la Secretaria de Educacion Puablica.

TRANSITORIOS
PRIMERO.- El presente acuerdo estard en vigor al dia siguiente de su
publicacién y sera aplicable a partir del ciclo escolar 1994-1995.

SEGUNDO.- Deroga el acuerdo 165 y las demas disposiciones emanadas de la
Secretaria de Educacién Publica que se opongan en lo dispuesto en este
instrumento.

Sufragio efectivo no reeleccion.

México D.F. a 31 de Agosto de 1994. El secretario de Educacion Publica.
José Angel Pescador Osuna,

Rubrica.



BIMESTRE 1/ 1ro.

ACADEMIA DE TECNOLOGIA

COMPUTACION

ZONA ESCOLAR 16 REGION 2
ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37 “MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA”
INFONAVIT MONTERREAL GRAL. ESCOBEDO N.L.
DOSIFICACION DE TECNOLOGIA COMPUTACION
PRIMER GRADO CICLO ESCOLAR 2005-2006

SEMANA

DIAS
HABILES, horas semana

TEMAS

20-24 Agosto 2007

5, 8 Hrs.

Encuadre, diagnostico,
reglamento; interno y
general.

27-31 Sept. 2007

5, 8 Hrs.

Tecnologia y vida cotidiana

La tecnologia y su
importancia en su manera
de vivir.

3-7 Septiembre 2007

5, 8 Hrs.

Ciencia y tecnologia.

Anélisis de objetos técnicos
presentes en la vida
cotidiana del alumno.

10-14 Septiembre 2007

4. 6 Hrs.

Origen y utilidad de

materiales.

Caracteristicas y
propiedades de los
materiales con que estan
elaborados los O.T.

17-21 Septiembre 2007

5, 8 Hrs.

Primeras aplicaciones de las
Computadoras  en  sus
origenes.

Introduccién a la
computacion.

24-28 Septiembre 2007

5, 8 Hrs.

Aplicaciones actuales de la
computadora.
Generaciones de Internet (3)

1-5 Oct 2007

5, 8 Hrs.

REPASO
EXAMEN BIMESTRAL




ACADEMIA DE TECNOLOGIA
COMPUTACION

ZONA ESCOLAR 16 REGION 2

ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37 “MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA”
INFONAVIT MONTERREAL GRAL. ESCOBEDO N.L.
DOSIFICACION DE TECNOLOGIA
PRIMER GRADO CICLO ESCOLAR 2005-2006

BIMESTRE Il /1ro.

DIAS TEMAS

SEMANA HABILES, horas semana

*1dentificacion e los
08-12 OCTUBRE 2007 5, 8 Hrs. principios de ciencia
utilizados en tecnologia.

*1dentificacion general de
15-19 OCTUBRE. 2007 sistemas y técnicas de
5, 8 Hrs. fabricacion.

*Procesos productivos.

22- 26 OCT. 2007 *la empresa
4,6 Hrs. Actitud, Unidad y
Tipologia.

*QObjetivos y naturaleza de
29-05 NOV 2007 5, 8 Hrs. los servicios administrativos

*Bases y elementos de la
6-12 NOV. 2007 planeacion.
5, 8 Hrs.
* Introduccion al uso de la
computadora.

*Disefio de estrategias y
13 -20 NOV 2007 operacionales.

5.8 Hrs. * Sistemas operativos
*Introduccion a la
programacion.

REPASO
21 -27 NOV. 2007 5,8 Hrs.

Examen bimestral

5, 8 Hrs. Evaluacion

28 NOV al 4 Dic 2007




ACADEMIA DE TECNOLOGIA COMPUTACION
ZONA ESCOLAR 16 REGION 2
ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37 “MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA”
INFONAVIT MONTERREAL GRAL. ESCOBEDO N.L.
DOSIFICACION DE TECNOLOGIA
PRIMER GRADO CICLO ESCOLAR 2005-2006

BIMESTRE Il /1ro.

DIAS TEMAS
SEMANA HABILES, horas semana
*QOrganizacion del trabajo
5-11 Dic. 2007 la computadora como

5, 8 Hrs. herramienta en los serv.
Administrativos de apoyo a
la produccion.
*Qrganizacion y planeacion
12 — 19 Dic.. 2007 5, 8 Hrs. del trabajo en el taller de

computacion.

20 Diciembre 2007

Al 6 de Enero 2006

Vacaciones

7-11 Enero 2008

5, 8 Hrs.

*Comportamiento
organizacional.
*Comunicacion  de las
empresas.

14 -18 Enero 2008

5, 8 Hrs.

*Productividad
*Herramientas
Clasificacion y uso

21-25 Enero 2008

5,8 Hrs.

*Lenguaje de programacién
Logo. Prop6sito y funcién.

*Informatica y
administracion. Sistema
operativo Ms-dos gréfico.

28 Enero 2008/ 1 Feb. 2008

5, 8 Hrs.

*Ambiente Windows para
presentaciones

Para representar los
proyectos técnicos.

5-11 Febrero 2008

5, 8 Hrs.

*Ambiente Windows para
procesadores de palabras
Aplicando las soluciones de
problemas  técnicos de
apoyo a la produccion en
una oficina.

12-18 Febrero 2008

5, 8 Hrs.

Repaso para examen
bimestral.

ACADEMIA DE TECNOLOGIA




COMPUTACION

ZONA ESCOLAR 16 REGION 2

ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37 “MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA”
INFONAVIT MONTERREAL GRAL. ESCOBEDO N.L.
DOSIFICACION DE TECNOLOGIA PRIMER GRADO

BIMESTRE IV /1ro.

CICLO ESCOLAR 2005-2006

SEMANAS

DIAS
HABILES, horas semana

TEMAS

20 de Febrero al 7 de Abril.

5,8 Hrs.

*Lenguaje de programacion
Logo: Mddulos y
procedimientos

19-25 Febrero 2008

5,8 Hrs.

*Representacion grafica
como lenguaje técnico y su
utilizacion en la tecnologia.

26- Febrero 3 Marzo 2008

5,8 Hrs.

*Instrumentos y materiales
para la representacion
grafica.

4 - 10 Marzo 2008

5,8 Hrs.

*Conocimiento y aplicacion
de la representacion gréfica.

3-7 Abril 2008

5,8 Hrs.

*Representacion grafica en
los servicios
administrativos.

Formatos y organigramas.

Examen Bimestral

11- 14 Abril 2008

Vacaciones.

Vacaciones

ACADEMIA DE TECNOLOGIA




BIMESTRE V /1ro.

ZONA ESCOLAR 16 REGION 2
ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 37 “MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA”
INFONAVIT MONTERREAL GRAL. ESCOBEDO N.L.
PRIMER GRADO CICLO ESCOLAR 2005-2006

SEMANA

DIAS

HABILES, horas semana

TEMAS

1-7 ABRIL

5, 8 Hrs.

*Problemas técnicos en el
entorno del alumno.
*Proyecto técnico y todos
los elementos.

8 —14 ABRIL 2008

3, 6 Hrs.

*Elaboracion de proyectos
técnicos.

*Problemas técnicos en la
prestacion de servicios de

apoyo a la produccién,

15-21 ABRIL 2008

5, 8 Hrs.

* Disefio, Desarrollo y
valoracién de elaboracién
de problemas técnicos en la
prestacion de servicios de
apoyo a la produccion.

*Introduccion al sistema
Windows.

22 — 28 ABRIL 2008

4.6 Hrs.

Procesador de textos bajo
ambiente Windows.

*Proteccion de equipos y
uso de antivirus y deteccion
de virus.

29 ABRIL 9 MAYO 2008

5, 8 Hrs.

*Programacion estructurada
y presentaciones visuales
programadas con mddulos.

12- 19 MAYO 2008

5, 8 Hrs.

Reconocimientos de las
generaciones de
computadoras.

20 -26 MAYO 2008

5, 8 Hrs.

Inventores e innovadores de
avances tecnoldgicos con
SuS personajes.

27 MAYO 2 JUNIO 2008

5, 8 Hrs.

EVALUACION DE
TRABAJOS Y LIBRO.

3-9 JUNIO 2008

5, 8 Hrs.

REPASO EXAMEN

10-16 JUNIO 2008

5, 8 Hrs.

CARPETAS

17 - 23 JUNIO

5, 8 HRS

APUNTES/ESTRATEGIAS
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