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PROLOGO

La Educacion a Distancia marca un momento de cambio en el
campo educativo, generandose un sistema que ofrece grandes
beneficios y procesos de aprendizaje que permiten mantener a los
maestros, alumnos y personal administrativo, constantemente
actualizados, comunicados y preparados para enfrentar nuevos

retos en su quehacer diario.

Desde que aparecieron las redes de telecomunicaciones y la
Internet, ningun otro elemento ha impactado tanto a la educacion.
La Educacion a Distancia se hace posible a través de la
incorporacion de los medios, técnicas e instrumentos tecnolégicos,
generando un nuevo reto en el aprendizaje sin limitacion de lugar,

tiempo, ocupacion o edad.

El secreto de todo sistema de Educacién a Distancia radica
en apoyarse con la tecnologia adecuada, implementar el mejor
meétodo y generar contenidos de alta calidad que permitan asegurar
que se alcanzara con éxito el aprendizaje. Actualmente la mayoria
de los maestros y alumnos ya se encuentran familiarizados con la
tecnologia para comenzar a utilizar la Educacion a Distancia como

uno de los servicios de la Internet.
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La modalidad de Educacion a Distancia, llegé para quedarse,
no es una novedad o una tendencia pasajera, representa un cambio
permanente que responde a la necesidad de capacitacion continua

de cada vez mas personas.

Es importante destacar que la Educacion a Distancia debe
considerarse como una modalidad alternativa y complementaria de
la educacion presencial, de ninguna manera la reemplaza o
invalida, es incorrecto suponer que la educacion presencial pueda
ser sustituida. Una integraciéon de la educacién formal y la
enseflianza a distancia, puede mejorar el sistema ampliando sus
ventajas al modificar las orientaciones metodolégicas y optimizar

los recursos materiales.

La Educacion a Distancia promete en la actualidad, la
posibilidad de atender la constante demanda de educacion, la
necesidad mundial de aprender y abrir una nueva area
multidisciplinaria de investigacién y desarrollo, ademas de forjar
interés cientifico y tecnolégico en la creacién de redes de
colaboracién en Lineas de Generacién vy Aplicacion del
Conocimiento (LGAC’s) nacionales e internacionales; haciendo de
la Educacion a Distancia uno de los procesos de modernizacidn

con grandes perspectivas a nivel mundial.
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Promueve |a creacion conjunta del conocimiento en
comunidades académicas. Es un soporte en el aprendizaje grupal.
Proporcionando herramientas que permiten crear espacios de
comunicacién, archivos compartidos, foros de discusion virtuales,

videoconferencias, etc.

La gran variedad de multimedios desde simples textos, hasta
animaciones tridimensionales adicionadas con sonidos y videos.
Provee a la Educacion a distancia de ricos elementos que seran
utilizados de acuerdo a los objetivos de ensefianza, no de manera

indiscriminada.

La Educacion a distancia no es exclusiva de los ambientes no
presénciales, sino como apoyo a las clases tradicionales
enriqueciendo sus contenidos y la forma de presentacion de los

temas en las aulas.
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1.INTRODUCCION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

Actualmente la Facultad de Arquitectura de la Universidad
autonoma de Nuevo Ledn, ofrece dos programas educativos del
nivel de licenciatura, la Licenciatura en Arquitectura y la

Licenciatura en Diseio Industrial.

Por otra parte, también se ofrecen los programas de las
Maestrias en Ciencias con especialidad en Disefio Arquitectdnico,
en Administracion de la Construccion y en Planificacion Urbana, asi
como la Maestria en Area Especifica en Valuaciéon Inmobiliaria y la
Maestria en Disefio de Nuevos Productos, ademas del Doctorado

en filosofia con orientaciéon en Arquitectura y Asuntos Urbanos.
Actualmente las Secretarias Académicas de la Facultad revisan,

evaluan, desarrollan y aplican modelos de ensefanza a distancia

para los alumnos y maestros de licenciatura y Posgrado.
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Dentro del contexto de Vision UANL 2012, la universidad
incorpora sus programas de estudio en esta modalidad, ya son
varias las Escuelas y Facultades que ofrecen sus materias y cursos
a distancia; la Facultad de Arquitectura no cuenta con toda la
infraestructura tecnoldgica necesaria para incorporar la modalidad

de Educacion a Distancia en sus programas académicos.

Los académicos han detectado las siguientes carencias

tecnoldgicas:

1. Insuficiente produccién académica: publicaciones, material
didactico, multimedios, investigacién académica para la toma
de decisiones, etc.

2. Insuficiente equipo de computo de acuerdo a los estandares
esperados, tanto para los programas de licenciatura,
posgrado, alumnos y maestros.

3. Insuficiente infraestructura de tecnologia de vanguardia para
hacer frente a los nuevos enfoques educativos innovadores y
flexibles.

4. Falta de equipo de telecomunicaciones, videoconferencia
para soportar estas tecnologias.

5. Deficiencias en la red de voz y datos.
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1.2. OBJETIVO DE LA TESIS.

Desarrollar un modelo Tecnoldégico de Educacion a Distancia
para la Educacion Superior como apoyo a todos los programas
académicos que quieran implementarse en la Facultad de
Arquitectura de la U. A. N. L. a nivel profesional y posgrado con

estrategias metodoldgicas a Distancia.

1.3. HIPOTESIS.

Mi supuesto a ser probado es:

Los programas de Educacién a Distancia con el uso de las
nuevas tecnologias de la comunicacion e informacién contribuiran a
dar una respuesta adecuada y de alta calidad para la formacién
académica e integral de los alumnos, dando apoyo para la
realizacion de programas académicos de alta calidad para

licenciatura y postgrado con estrategias metodoldgicas a distancia.
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1.4. LIMITES DEL ESTUDIO.

El Estudio comprendera un modelo tecnoldégico para la
Educacidén a Distancia para la Facultad de Arquitectura de la U. A.
N. L. con las necesidades especificas de esta instituciéon, en caso
de utilizarlo en otra escuela es necesario hacer correcciones a su
tamafo fisico, numero de alumnos y maestros y de las materias

que se imparten a distancia.

1.5. JUSTIFICACION.

1.5.1. Seran una alterativa de formacion de calidad para
estudiantes que por razones diversas no puedan asistir

regularmente a la UANL.

1.5.2. Posibilitaran que la UANL tenga comunicacion
internacional que le permita incorporar los avances de
la globalizacién en sus disefos curriculares, y en su

trabajo cientifico y tecnoldgico.

1.5.3. Vinculardan estrechamente |la UANL con el sector
productivo y de servicios a través de una comunicacién

a distancia utilizando nuevas plataformas tecnoldgicas

1.5.4. Propiciaran el desarrollo de programas académicos bi o

multinacionales de posgrado.

1.5.5. Es una excelente herramienta de apoyo en el proceso

de actualizacion de conocimientos.
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1.5.6.

Puede llegar a un mayor numero de personas sin

importar su ubicacién geografica.

1.5.7. No requiere grandes niveles de inversion en
infraestructura, por lo que representa una importante
reduccion de costos

1.5.8. Genera nuevas habilidades en los maestros vy
estudiantes.

1.5.9. Propicia la iniciativa personal, la disciplina, la
autonomia en el aprendizaje y el logro de metas

1.5.10. Brinda la oportunidad de adquirir conocimientos
de acuerdo al propio ritmo de aprendizaje, propiciando
la iniciativa individual y autorregulacion.

1.5.11. Impulsara en la Redes de colaboracion en las

lineas de generacién y aplicacion del conocimiento de

los cuerpos académicos.

1.6. METODOLOGIA.

El estudio sera realizado de acuerdo a la siguiente metodologia:

e Analisis y diagnostico de al situacién actual.

e Definir y disefar la infraestructura de Tecnologias de

Informacién necesaria para soportar todos los procesos de

la Educacién a Distancia.
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Recopilacion de informacion
Planeacién preliminar
Asesoria de expertos
Seleccion del equipo
Pruebas preliminares
Evaluacion de los proyectos
Implementacion parcial.

Reingenieria.
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2.ANTECEDENTES

La Educacion a Distancia en México se inicié con un Proyecto
de educacion a Distancia a zonas rurales marginadas, en la

modalidad de Tele secundaria.

Utilizando inicialmente como medio de comunicacién la
televisora IMEVISION y posteriormente los Satélites Morelos | y I,

siendo reemplazados por Solidaridad | y II.

Actualmente los sistemas modernos de telecomunicacion
interactiva propician una transformacién global en los procesos

educativos. Han cambiado la forma de ensefiar y aprender.

Las Nuevas Tecnologias de la Comunicacién hacen que la
educacion a distancia se convierta en una opcidn para alcanzar a
todos los sectores de la poblacién. Y en este caso de estudio a la

Universidad Auténoma de Nuevo Ledn.
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La Direccion de Educacion a Distancia de la UANL dentro del
contexto de la Vision UANL 2012 tiene como objetivo central
incorporar las nuevas tecnologias de educaciéon y comunicacién a
los procesos académicos tanto de docencia, investigaciéon y el
desarrollo para mejorar la calidad de los procesos de ensefianza
aprendizaje y propiciar una comunicacion permanente e interactiva

entre sus cientificos a nivel internacional y nacional’

Retos ante las nuevas tecnologias

Los retos principales a vencer cuando se implementa nuevas
tecnologias en la educacion son: Los alumnos, maestros y la

institucion.

Institucion

Educacion
a Distancia

Maestros <:::> Alumnos

2.1 Actores en la Educacién a distancia

Es esencial que estos tres actuen de manera coordinada y

equilibrada.

" UANL, VISION UANL 2012, Programas y Proyectos para alcanzar la Visién, puntos
3, 9,10, 12, Cd. Universitaria, diciembre. 2004.
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La institucion debera de proveer una infraestructura tecnoldgica
adecuada a los planes presentes y futuros haciendo estudios de
diagnostico de la infraestructura con la que cuenta, para entonces
planear y realizar inversiones en tecnologia que soporte Ila
educacion a distancia con perspectivas futuras. Es necesario que
las autoridades académicas apoyen a la implementacién de nuevas
tecnologias en la imparticion de la catedra, que capacite a sus
maestros, alumnos y personal de apoyo; que en su planeacion
estratégica anual prevean los gastos en materia de tecnologia.
Ademas se recomienda que la infraestructura, sea aprovechada en
los procesos administrativos de la institucion, que el uso de las

nuevas tecnologias sea promovido por académicos.

Los alumnos por su parte deberan hacer conciencia de la
importancia de poseer conocimientos tecnolégicos que faciliten la
realizacion de sus clases y tareas. Ademas estos en las medidas
de sus posibilidades procuraran proveerse de un equipo de

cOmputo adecuado.

Los maestros por su parte deberan incorporarse con una actitud
positiva hacia la implementaciéon de las tecnologias de informacidn

en sus clases, asistir a los cursos de capacitacion de.

Debido al nuevo contexto en el que la comunicacién educativa
se encuentra mediatizada por la tecnologia, los maestros necesitan
consolidar, actualizar y adquirir nuevos conocimientos y desarrollar
nuevas habilidades para desempefar con éxito "las
responsabilidades y actividades propias de su rol, en los sistemas
de educacioén a distancia
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Los sistemas de
comunicacion

propician avances en
los sistemas de
educacién a

distancia

\

1990

Materiales P "ﬁ Redes Redes punto
Impresos 3 P institucionales a punto
Materiales Material basado
Impresos en el web Material basado en
AVISOS por el web
Avisos por correo correo
electronico electronico g o Grupos de
m discusién en
linea
Teléfono Grupos ‘ﬂ
Grupos de discusion
dlsc’u3|on en linea
en linea - Multimedia
- Multimedia
Satélite ———| Video
- Conferencia
Satélite
Satélite . _ Video-
Video-link ‘ streaming
1992 02

2.2 Proceso de la Ensefianza en el tiempo moderno

Los avances en la tecnologia comunicacional, el incremento de

los multimedios graficos, de video, de voz y sonido, la reduccion de

costos, la cambiante situacion demografica, son algunas de las

razones que justifican el énfasis en la educacion a distancia.
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3.Marco Teorico

La Facultad de Arquitectura (FARQ), de la UANL se encuentra

situada en el Campus de Cd. Universitaria.

Actualmente la Facultad de Arquitectura ofrece dos programas
educativos del nivel de licenciatura, la Licenciatura en Arquitectura

y la Licenciatura en Disefo Industrial.

Por otra parte, también se ofrecen los programas de las
Maestrias en Ciencias con especialidad en Diseino Arquitectonico,
en Administracion de la Construccion y en Planificacion Urbana, asi
como la Maestria en Area Especifica en Valuacién Inmobiliaria y la
Maestria en Disefio de Nuevos Productos, ademas del doctorado en

filosofia con acentuacion en arquitectura y Asuntos urbanos.

La Facultad de Arquitectura posee deficiencias en la
infraestructura de la red de voz y datos y en equipamiento de areas
fisicas, que dificulta la incorporacion de los diferentes programas
académicos, como es la Educacion a Distancia, Videoconferencias,
rapido acceso a Internet, video en demanda, telefonia IP, etc. Esta
situacion es comun entre las Escuelas de ensefianza superior,
tanto a las pertenecientes a la UANL, como a las que son externas

a ellas.
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La UANL ha hecho grandes esfuerzos por reforzar la LAN’s de
cada dependencia, ha implementado servicios en linea para
alumnos, maestros, egresados vy futuros alumnos, ha
implementado un portal robusto con multiples opciones en lo que
sus usuarios pueden consultar y realizar diversos tramites vy

servicios:

Alumnos:
e Consulta al Sistema de Escolar.
e Informes sobre estudios en el extranjero.
e Bolsas de trabajo.
e Incubadora de empresas.
e Guia de examenes EXCI.

e Servicios de biblioteca, entre otros.

Maestros:
e Alta de minutas parciales y finales.
e Consulta de lista de grupos.
e Programas de apoyo académico.
e Becas de estudio para el personal académico.

e Programa de estimulos, entre otros.

Futuros alumnos:

e |Informacion general de los programas académicos que ofrece
la UANL

e Etapas de la inscripcion definitiva a los programas
académicos.

e Informacién sobre actividades deportivas.

e Requisitos para alumnos foraneos y extranjeros.

e Resultados de ingreso

e [nformacién sobre examenes de seleccién, entre otros
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Ex- alumnos:
Bolsa de trabajo
Red de benefactores.
Incubadora de empresas.

Informacion de idiomas, entre otros...

Ademas de estos esfuerzos La UANL ha desarrollado el portal
NEXUS, como plataforma de Educacién a Distancia, en la que esta
presentando excelentes resultados, mas adelante hablaré mas

acerca de este.

Actualmente la UANL, ofrece los siguientes Programas en

modalidad a Distancia:

Facultad de Medicina: PROYECTO UNI (UNA NUEVA
INICIATIVA)

Responsable: Dr. Dionisio Galarza Delgado

TEL: 8346-13-70

e-mail: http/www.medicina.uanLmx

Facultad de Enfermeria: LICENCIATURA EN ENFERMERIA.
Modalidad a Distancia en Colima y Oaxaca Modalidad Semi
presencial en Nuevo Ledn

Duracién: 4 afnos

Grado Académico: Enfermera Responsable: Lic. Silvia Espinosa
Ortega

Tel: (018) 348-18-47 Y 347-2306 e-mail: enfer@ccr.dsi.uanL.mx
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Facultad da Derecho y Ciencias Sociales: LICENCIATURA
EN DERECHO YCIENCIAS SOCIALES

Modalidad a Distancia y Presencial

Duracién: 5 anos Grado Académico: Licenciado en Derecho y
Ciencias Sociales Tel: (018) 352-61-18, 352-44-80 Y 332-08-42

e-mail: no disponible

Facultad de Ciencias Quimicas: MAESTRIA EN
MANUFACTURA AVANZADA Y ADMINISTRACION. Modalidad
Distancia

Director. Ing. Juan Manuel Trujillo

Duracién: 5 afos

Grado Académico: Posgrado Tel/Fax: 83-72-01-38

e-mail: jtruji@ccr.dsi.uanl.mx
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Las Facultades de la Universidad Autonoma de Nuevo Ledn
cuentan con algunos medios de Educacion a distancia, como es la
red EDUSAT, en la que se trasmiten cursos y programas educativos
de distinta indole y especialidad, algunos de ellos producidos por

la Direccion de Educaciéon a Distancia de la UANL.

El uso de las herramientas tecnoldgicas permite que diferentes
medios graficos, sonidos, peliculas simulaciones, sean
presentadas como apoyo a las clases. Donde el estudiante puede

interactuar con sus sentidos en el aprendizaje cientifico.

La Facultad de Arquitectura, desde sus inicios, ha desarrollado
diferentes medios manuales de técnicas de representacion de sus
trabajos académicos, pero hasta hace algunos afos (12 afos) ha
impulsado el uso de la tecnologia como medio de presentacion de

proyectos arquitectonicos y de Disefio Industrial.

Asi que los estudiantes y maestros de la FARQ dominan
software de Disefo, entre los que se encuentran: Autocad y 3D Viz
de Autodesk, Photoshop y Page Maker de Adobe, Freehand,
Dreamweaver, Director, Flash de Macromedia, Rhino, entre otras.

Ademas del uso del Power Point en sus presentaciones.

También utilizan los medios que proporciona el departamento

Audiovisual:

e Proyecciones en acetatos y filminas.

e Casetes en VHS y DVDs

18/183



e Planos, cartulinas, maquetas y objetos tridimensionales,

como técnicas de representacion.

En el nuevo Plan de Estudios de las carreras de Arquitectura y
Disefio Industrial, se encuentran contempladas algunas materias en
modalidad a distancia, el presente estudio, muestra un analisis de
modelo tecnoldégico de Educacion a Distancia para la Facultad de
Arquitectura de la U. A. N. L.

Debido al creciente interés de nuestra Universidad por el
Programa de Educacion a Distancia y a la modernizacidon
tecnolégica educativa, se han generado necesidades de espacios,
mobiliario y equipamiento tecnoldgico; que en la actualidad se ha
hecho imprescindible. Se ha logrado, gracias al apoyo del PIFI
3.1-2003: equipar las aulas que faltaban con equipo computacional
y proyectores de los salones de Arquitectura y Disefio Industrial,
areas de trabajo para los docentes y un area para apoyar a
nuestros alumnos que lo requieran, con equipo computacional e

Internet.
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El Programa de Educacion a Distancia de UANL, persigue el
ideal de una educacion integral de calidad, basada en principios
eéticos y sociales, y con equidad. En una sociedad tan dinamica
como la que vivimos actualmente se hace necesario facilitar el
acceso a la educacion a través de medios electronicos , y el de
fomentar una formacion integral a los educandos que coadyuve a
un desempefo personal y profesional pleno; y esto no solo se
logra con la imparticion de asignaturas de area especifica, como
institucion educativa debemos incidir en el desarrollo de alumnos
que se conviertan en agentes de cambio, preocupados por su
propia educacion, donde éstos sean proactivos y propositivos. En
la actualidad una de las demandas del mercado laboral es que el
joven educando una vez que se integra a la practica profesional,
pueda tomar decisiones asertivas y ademas logre trabajar en

equipos interdisciplinarios.

La Educacion a Distancia no significa despersonalizacion del
proceso de ensefanza-aprendizaje; sino el de incidir en la
formacién integral del alumno y el reto que representa para él,
aprender a aprender, donde el decidir dia y hora mas adecuado
para destinarle a las materias que se ofrecen en esta modalidad es
responsabilidad del alumno; sino también el de tener la libertad de
formar grupos de estudios donde se puedan intercambiar opiniones
con sus compafneros y de esta manera estimular al estudiante a

crear ambientes de estudio, intramuros universitarios.
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La necesidad de contar con Internet en las aulas de licenciatura y
la imparticién de la catedra mediante la utilizacion de pizarrones
electronicos interactivos; cada dia se hacen mas necesarios, pues
tanto el maestro de base, como el maestro por contrato pueden
trabajar en su casa y subir su informacién a alguna de las
plataformas educativas con que cuenta nuestra institucion
educativa, U.A.N.L.; ya sea para ser impartida la materia en la
modalidad a distancia o como apoyo a su clase en la modalidad
presencial; esto facilitaria el trabajo del docente en el aula;
ademas de ser mas atractivas y entendibles las clases para
nuestros alumnos, debido al tipo de materias que manejamos:
Historia y Teoria del Disefio Industrial, Historia de la Arquitectura,
Teoria de la Arquitectura, Sistemas estructurales, etc. Materias
que por su misma esencia son muy visuales, ya que se utilizan una

gran cantidad de graficos, esquemas y fotografias.

Las crecientes necesidades del Programa de Educacion a Distancia
nos llevan a trabajar dentro de este rubro para crear espacios
donde se puedan llevar a cabo las actividades académicas y

fortalecer el aprendizaje de nuestros alumnos.
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4. ANALISIS DE LOS RECURSOS
ACTUALES Y SU UTILIZACION

4.1 RED EDUSAT Y ATEI

Como se menciona anteriormente las Escuelas de la U. A. N. L.

cuentan con el Sistema de Television Educativa (Edusat).

En diciembre de 1995, al inaugurarse la Red Edusat, se
establecié por primera vez un sistema nacional de television
educativa, basado en tecnologia satelital digitalizada, con un
potencial extraordinario en términos de cobertura y volumen de
oferta. Edusat, en su etapa inicial, de finales de 1994 a 1995, paso
de ser una plataforma analdgica en el satélite Morelos |l, a una era
plenamente digital con el Satélite Solidaridad |I. Su segunda etapa,
entre 1995 y 1998, logra un proceso de consolidacién para dar
inicio a la migracién hacia Satmex 5 y Digicipher Il, con la que
Edusat logré6 un desarrollo cuantitativo y cualitativo excepcional
(mediados de 1998 a la fecha).
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Actualmente Edusat tiene una potencia diez veces superior a la
que tenia con el satélite Morelos |l y tres veces superior a la que
tuvo en Solidaridad |I. La Red Satelital de Televisién Educativa
(Edusat), sistema digitalizado de senal restringida, tiene su base
en las instalaciones del ILCE y en las de la Direccién General de
Television Educativa (DGTVE). El sistema de transmision opera
con apoyo de la Secretaria de Comunicaciones y Transportes
(SCT) y Telecomunicaciones de México (Telecom). Edusat cuenta
con mas de 35,000 equipos receptores en el sistema educativo
mexicano y aproximadamente con 1,000 distribuidos en diversos

paises del continente.

ElI ILCE desarrolla importantes esfuerzos técnicos para
enriquecer la television educativa con la convergencia de otras
aplicaciones tecnoldgicas y el disefio de nuevos ambientes de
aprendizaje. La intencion ha sido y es, renovar la presentacion y el
manejo de los contenidos educativos provocando, en consecuencia,
cambios en la conduccion del proceso y en los patrones de

interaccién en el aula.

Ademas de funcionar con ocho canales para su programacion
propia, Edusat reproduce la sefal de Discovery Kids y Canal
Cl@se, por los canales 21 y 22, incorporando a su oferta 9300

horas anuales con programacion de primer orden.
El alcance y la calidad de las transmisiones del sistema situan

a Edusat en una posicion excepcional en el campo de la television

educativa y cultural en el continente y en el mundo.
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El 21 de noviembre del 2000, entré en operacion la Videoteca
Nacional Educativa (VNE), centro de servicio de alto nivel que
contribuye a la preservacion y catalogacion de los acervos
audiovisuales a escala nacional, de tal manera que se garantice su
difusion y pleno aprovechamiento. La Videoteca Nacional Educativa
se propone, ademas, contribuir al enriquecimiento de la memoria
histéorica del pais, mediante la preservacion y difusién de las
imagenes audiovisuales que testimonian distintas épocas, eventos
y aspectos de la vida nacional y estimular la produccién de mas y

mejor television educativa.

Atendiendo a su caracter de organismo internacional, el ILCE
ha promovido la relacién con multiples instituciones educativas y
organismos nacionales y del extranjero, publicos y privados, con el
propésito de conocer los avances y las tendencias en el desarrollo
de la educaciéon a distancia. Ademas de establecer multiples
acuerdos de cooperacion con universidades y ministerios de
educacion de paises miembros y no miembros del ILCE en el area
latinoamericana y de realizar diversos proyectos de colaboracién
con instituciones educativas nacionales de educacion superior. Se
ha procurado su afiliacion y participacion en Ilas diversas
asociaciones y organismos que promueven la investigacion y la
organizacion de congresos de caracter académico, nacionales e
internacionales, fortaleciendo asi su presencia y reconocimiento en
este tipo de foros y ampliando sus posibilidades de contacto y
cooperacion con los especialistas en el campo. Por medio de
EDUSAT, la UANL trasmite curso, seminarios y Diplomados a la
Comunidad Universitaria, ademas de proveer material didactico
como apoyo para las clases, y cursos en la modalidad presencial.
Estos son almacenados en videocasetes para posteriormente

retransmitirlos en televisores.
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Actualmente se ha instalado en todas las preparatorias y
facultades de la Universidad, lo que permitira que se incorpore al
salon de clases todo el material didactico que llega via satélite,
Ademas este equipo permitira que la Universidad envia via satélite
sus propios programas de apoyo didactico a sus profesores para
mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje vy
permitira la capacitaciéon de los profesores de preparatorias y

Facultades.

Este modelo de ensefanza se basa primordialmente en la
transmision de series, programas y cursos a distancia, transmitidos
via satélite a todas y cada una de las instituciones educativas de la
universidad, para lograr una mayor cobertura y una capacitacion
masiva de maestros y que los mismos maestros lo puedan utilizar
también como material didactico de apoyo e investigacién y asi
poder garantizar un proceso de Ensefianza-Aprendizaje mas

efectivo dentro de un concepto de Educacion Integral

La cobertura total en recepcion EDUSAT en la U. A. N. L, en

Nuevo Ledn es:

e General Teran

e Villa de Santiago Allende

e Montemorelos

e Linares

e Doctor Arroyo

e China

e Monterrey

e Hidalgo

e Anahuac

e Cd. Sabinas "Hidalgo
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e Cerralvo

Esta red de conexién satelital de las preparatorias cubre todo el

estado de norte a sur

Dentro de las actividades académicas, el uso de material
audiovisual es de suma importancia para mejorar la calidad del
proceso ensefanza-aprendizaje de las Preparatorias y Facultades

de la Universidad en modalidad a distancia por via satélite.

La Facultad de Arquitectura posee un aula receptora de
EDUSAT para 20 personas y el auditorio con capacidad para 200
butacas, donde alumnos y maestros pueden ser capacitados,
ademas de presentar la sefial en la sala de maestros. Agregado a
esto la Facultad cuenta con la sefal en el departamento
Audiovisual y en el de Educacién a Distancia, desde donde se
realizan las grabaciones en Casete y DVD, para posteriormente
indexarse y estar a disposicion de alumnos y maestros, para que

sean utilizadas en clases presénciales o a Distancia.
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4.1 Distribucion de la sefial EDUSAT en la Facultad de Arquitectura, UANL
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4.2 VIDEOS EN CASETES y DVDS

La Facultad de Arquitectura posee actualmente:

e 360 videos casetes en formato VHS y 160 en formato

beta

e 4 videos caseteras en formato VHS.

Que se utilizan como apoyo a materia tedricas como de
Apreciacion de las artes y cultura en general y de construccion

principalmente.

Estos son adquiridos por peticién y recomendaciéon de las dos
Secretarias académicas de la Facultad, y principalmente por la

Secretaria de Superacién académica

Estos videos son utilizados como material didactico en apoyo a

las clases en modalidad presencial.

El origen de los videos son los siguientes:

e Generados de grabaciones de eventos académicos,
visitas a Edificios, Simposiums de Arquitectura y Disefio
Industrial

e Grabados de la red EDUSAT.

e Adquiridos con un tema especifico

e Donados por terceros.

e De conferencias.
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Todos estos videos se encuentran en su mayoria en formato
VHS y beta, y solo se encuentran disponibles, solicitando un
préstamo por horas en el departamento Audiovisual de la Facultad,

su disponibilidad es por demanda.

No existe actualmente algun sistema de respaldo del material
audiovisual, asi que los que llegan a danarse dificilmente se

reponen.

Necesidades.

Al igual que los videos generados por medio del EDUSAT, los

generados por la Facultad requieren:

e Un Sistema para clasificar y administrar de manera
correcta los videos generados en la FARQ, para que
maestros y alumnos los usen y consulten cuando sea
necesario.

e Un espacio fisico adecuado para almacenar los videos.

e Capacitacion del personal encargado de Audiovisual en lo
referente a digitalizacién y clasificacion de videos.

e Una infraestructura de red que soporte estos procesos.

e Grabadores de DVD.

e Dispositivos electronicos de almacenamiento

e Equipo Audiovisual para generarlos, como son
videocamaras semi profesionales y portatiles, micréfonos,
iluminacion.

e Personal capacitado en lo equipos antes descritos.
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e Del lado del departamento de Superacion Académica,
todo un equipo que disefie los guiones de los videos de
acuerdo a los planes de estudio de las dos carreras.

e Salas adecuadas para que puedan ser utilizadas como
estudios de grabacion, para los videos generados por
maestros.

e Capacitacion a maestros para la filmaciéon de videos y su

tratamiento digital
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4.3 ACETATOS.

La facultad de Arquitectura posee 14 proyectores de acetatos,

teniendo gran demanda entre maestros y estudiantes.

Hasta hace unos anos, el uso de acetatos en las exposiciones
de clase, resultaba ser un medio muy popular entre los alumnos de
las Facultades, ya que es un medio bastante practico y conocido ya
que solo se necesita obtener una copia fotostatica en color o
blanco y negro de la clase a exponer o simplemente imprimirlo en

acetato.

Con la introduccion, de los video proyectores, los proyectores
de acetatos, estan perdiendo demanda entre los estudiantes, ya
que los medios de presentacion que los video proyectores ofrecen,
resultan ser de mejor calidad y con un sin fin de posibilidades como

el interactuar con video, sonidos, animaciones, etc.

La produccién de los acetatos corre a cargo del maestro o
alumnos que lo necesita, asi que ellos mismos los generan,
normalmente el catedratico cuenta con su coleccion de acetatos
para su uso exclusivo, pero dificilmente se encuentran al alcance

de todo el alumnado o de incluso de los mismos maestros.
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Necesidades.

e Que los acetatos sean digitalizados.

e Se requiere un sistema que lo clasifique y administre,
para que en cualquier momento que el maestro o
estudiantes los requieran puedan ser reimpresos en
papel, acetato e incluso de manera digital en una
presentacion.

e Un scanner de alta velocidad

e Capacitacion del personal en el uso del scanner y del
sistema de administracion y clasificacién de imagenes.

e 1 impresora laser a color para imprimir en cualquier

momento los acetatos que soliciten.
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4.4 DIAPOSITIVAS DE 35 MM.

Unos de los medios que mejor y mas utilizan los Arquitectos y
Disefiadores Industriales para mostrar sus trabajos y disefios es

precisamente la fotografia.

Estos profesionales encuentran en ella un perfecto medio de
representacion de sus disefios, asi hoy por hoy los arquitectos y
Disefiadores Industriales producen wuna gran cantidad de
fotografias; ellos mismos las generan ya que muchos académicos
poseen una camara fotografica e incluso en la carrera de Disefio
Industrial llevan una materia donde los alumnos aprenden a

utilizarla perfectamente.

Normalmente al hacer una visita a algun edificio en especial los
maestros y alumnos se acompafian de una camara fotografica con

rollo para diapositivas de 35 Mm.

Este es el medio mas popular de presentar sus trabajos, el
departamento Audiovisual posee 8 carruseles para proyectar

diapositivas de 35 mm. Y 10,000 fotografias en diapositivas de 35

Los carruseles son solicitados en el departamento Audiovisual,

y prestado por horas, segun demanda.

Todo el material en dispositivas de 35 Mm. es producido de
manera general y clasificado por el propio personal de audiovisual,
pero sin un objetivo especifico, en base a un catalogo clasificado

en cartapacio con temas especificos en orden alfabético.
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Tampoco existe un respaldo del material, el que se dafna o se

pierde no se repone.

Con el uso, las diapositivas se pierden, se dafian; se propone
digitalizarlas todas y presentarlas en imagenes digitalizadas para

ser presentadas por medio del video proyector.

Cabe mencionar que con la aparicion de la fotografia digital, el
uso de las diapositivas de 35 Mm., cada vez disminuye, pero los
maestros y el departamento de audiovisual poseen aun muchos
ejemplares, que representan afios de trabajo y estudio, es por eso

que es muy importante el digitalizar y asi prevalecer estos medios.

Necesidades.

e Que las diapositivas sean digitalizados.

e Se requiere un sistema que lo clasifique y administre,
para que en cualquier momento que el maestro o
estudiantes los requieran puedan utilizados de manera
digital en una presentacion.

e Un scanner para diapositivas.

e Capacitacion del personal en el uso del scanner y del
sistema de administracion y clasificacién de imagenes.

e Un sistema de red robusto, para que el maestro o alumnos

tengan acceso por medio de ella.
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4.5 PRESENTACIONES CON VIDEO PROYECTORES.

Uno de los medios que mas popularidad ha tomado es

precisamente la presentacion de diapositivas con video proyector.

El uso del Microsoft Power Point, Macromedia Flash, vy
Macromedia Director permite crear: presentaciones electronicas,
paginas Web, peliculas, videos, transparencias, notas del orador y

documentos para la audiencia.

Las presentaciones se componen de numerosas diapositivas

que se encuentran dentro de un mismo archivo

Las vistas proporcionan distintos modos de ver la presentacion

y de trabajar con ella.

La presentacidon electronica puede ser enriquecida con el uso

de:

e Dibujos y diagramas

e Graficos

e Imagenes predisefiadas

e Un logotipo.

e |Imagenes, tablas, organigramas,

e WordArt y multimedia

e Hipervinculos.

e Videos.

e Sonido.

e Animaciones.
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Ademas de tener la posibilidad de:

e Guardar la presentacion como paginas Web en formato
HTML y publicarlas en el Web para que puedan verlas los
usuarios que se perdieron la presentacion.

e Sus companeros podran ver la presentaciobn Web
utilizando su explorador Web.

Todos estos medios son necesarios e indispensables en la
mejor presentacion de la catedra y son bastante eficientes en las
dos modalidades de ensefianza que ofrece la UANL en presencial y

a distancia.

4.2 Imagenes de la Facultad de Arquitectura y la sala B1 del Centro de
Capacitacién de Estudiantes CECADE

4.3 Iméagenes de la sala Receptora de EDUCACION A DISTANCIA
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La facultad de Arquitectura cuenta con:

15 video proyectores fijos situados en aulas tedricas de
licenciatura 11 de arquitectura y 4 en Disefio Industrial,
con una PC de escritorio en cada salon.

1 fijo en Postgrado y con 2 Computadoras portatiles.

1 fijo en el Auditorio.

1 sala de juntas de doctorado, con una PC de escritorio.

1 fijo Sala EDUCACION A DISTANCIA.

1 fijo Sala de Juntas de direccion, con una PC de
escritorio.

7 proyectores 6 fijos y 1 portatil en aulas electréonicas en
el CECADE, con computadoras portatiles.

1 video proyector en la sala de junta del Centro de
Investigacion de disefo Industrial.

8 proyectores portatiles par usarlos en eventos o en las
aulas donde no hay proyector y 3 computadoras

portatiles.

Las areas donde se encuentran los videos proyectores son

solicitadas previamente por alumnos y maestros en departamento

de prefectura; de solicitarse uno portatil, esta peticion sera

presentada en audiovisual.
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4.4 Distribucion de los video proyectores ubicados en las aulas de
licenciatura, Postgrado, auditorio y sala EDUCACION A DISTANCIA en el
Segundo nivel de la Facultad de Arquitectura.
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4.5 Distribucion de video proyectores ubicados en las aulas tedricas de
licenciatura del tercer piso

4.6 Distribucion de video proyectores ubicados en las aulas teéricas del

edificio de Disefio Industrial
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4.8 Sala de Juntas Principal, ubicada al lado de la oficina dI Director.

4.9 Imagenes del Centro de Capacitacién de Estudiantes, CECADE.
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4.10 Distribucion de proyectores en las 4 salas de Capacitacion del CECADE.

Las presentaciones son generadas por los interesados en dar

sus clases, no existe un banco de presentaciones en la Facultad, ni

se encuentran grabadas para que estén a disposicion de alumnos y

maestros.

No se cuenta con

un adecuado sistema de

proteccion de medios audiovisuales.

respaldo vy
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Necesidades.

Se requiere, que se generen mas presentaciones y que se

encuentren al alcance de los maestros y alumnos

e Se necesita mas capacitacion en el uso y manejo del
software.

e Mas aulas con videos proyectores y conexidén a Internet y
a una Intranet en las aulas.

e Equipo de sonido, iluminacién adecuada y con un sistema
de seguridad confiable.

e Un sistema que administre, clasifigue y automatice las
presentaciones.

e Diseno de plantillas de presentaciones para que a los
maestros se les facilite la elaboracion de su material.

e Formato de logotipos y de la imagen corporativa de la
Facultad y de la UANL que estén al alcance de los
maestros y alumnos.

e Equipo de multimedia necesarios, como camaras digitales
de fotografia y video, radio grabadoras, equipo de
computo con tarjeta de captura de video y dispositivos de
almacenamiento compatible con las camaras, como son
lectores de tarjetas compactas, grabador de CD y DVD.

e Estudios de grabacidén de voz y video.

41/183



4.6 ACERVO BIBLIOGRAFICO

La Facultad de Arquitectura cuenta con la Biblioteca Eduardo D.
Belden que se localiza en el so6tano del edificio Polivalente.
Ademas de la Biblioteca Especializada de Postgrado, que se
encuentra en el 2do. Piso del edificio administrativo. Estas
Bibliotecas cuentan con un gran numero de libros, tesis, planos y
material en Multimedia, en las areas de Arquitectura, Disefo
Industrial, Valuacion Mobiliaria, Urbanismo, Asentamientos

Humanos y Administracion de la Construccién.

g—
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4.11 Seccidon de tesis de la Biblioteca Arq. Eduardo D. Belden

Actualmente la U. A. N. L. contrata los servicios de importantes
bancos de datos sobre articulos publicados por varios grupos
investigadores especialistas en diversos géneros del conocimiento,

entre los que se encuentran:
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Tabla 4.1 Bases de datos de informacion cientifica que ofrece la
UANL

Biociencias Ingenierias Humanidades

0 ABI/INFORM Global 0 ABI/INFORM Global 0 ABI/INFORM Gilobal
[0 Academic Research Library [0 Academic Research Library [0 Academic Research
O General Science Plus O ProQuest Agriculture Journals Library

O ProQuest Biology Journals O ProQuest Computing O ArticleFirst

O ArticleFirst O ArticleFirst 0 Electronic

0 Electronic Collections Online O Electronic Collections Online  Collections Online

0O UnionLists 0O UnionLists 0O UnionLists

0O ProQuest Health and Medical 00 Wilson Applied Science & 00 Social Science Plus
00 Wilson Applied Science & Technology Abstracts PlusText 0 WorldCat
Technology Abstracts PlusText O WorldCat 00 Wilson Select Plus
0 ProQuest Nursing Journals 00 Wilson Select Plus O Todo Humanidades
O ProQuest Psychology Journals [0 SciFinder de ProQuest

O WorldCat O Todo ingenierias de ProQuest

O Wilson Select Plus

O SciFinder

O Todo biociencias de ProQuest

Y en prueba los siguientes servicios:

EBSCOhost (31 de octubre del 2002)
e-libro (6 de mayo del 2003)

Emerald Fulltext (4 de abril del 2003)
MDconsult (20 de junio del 2003)
Wilson Web (26 de junio del 2003)

Estos bancos de datos se encuentran al alcance de cualquier
alumno y maestro universitario, solo basta pedir su cuenta en la

biblioteca de su dependencia.

4.12 equipo de coOmputo para consulta de Banco de los bancos de datos que la
UANL ha contratado
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http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/abinform.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/aca_research_newsperodical.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/general_sciplus.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/biology_journal.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/health_and_medical.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/appsci&tech.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/appsci&tech.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/nursing_journals.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/psychology_journals.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/scifinder/sci_fin.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/todo_bioproquest.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/abinform.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/aca_research_newsperodical.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/agriculture_journal.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/computing.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/appsci&tech.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/appsci&tech.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/scifinder/sci_fin.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/todo_ingproquest.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/abinform.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/aca_research_newsperodical.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/aca_research_newsperodical.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/social_science.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/todo_humproquest.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/servicios_area/todo_humproquest.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/trialbases/ebsco311002.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/trialbases/elibro.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/trialbases/emerald_fulltext(40403).html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/trialbases/mdconsult.html
http://www.bibliotecas.uanl.mx/trialbases/wilsonweb.html

Tésisy
planos

Departamento

de Tutorias < % Biblioteca Eduardo D.

Belden

4.13 Plano de |la Biblioteca Eduardo D. Belden

La biblioteca cuenta con una infraestructura de red robusta, con
18 nodos de datos ubicados estratégicamente por todas las salas,

en los cuales se hallan:

e 3 equipos que sirven de consulta de los ficheros electronicos,
utilizando el sistema Virtua,
e 3 equipos para uso administrativo.

e 3 equipos para consulta de las bases de datos.

4.14 areas de trabajo para alumnos.
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La Biblioteca Eduardo D. Belden recibe diariamente alumnos
de la Facultad de Arquitectura y de la UANL, los acervos que mas

se consultan, son los que pertenecen al area de Acervo General

En el proceso de Educacion a distancia es importantisimo que el
acervo con el que cuenta la Biblioteca esté digitalizado, y de tal
manera lograr que las colecciones se encuentren almacenadas en
medios electronicos, lo cual facilita el acceso de la informaciéon en
forma selectiva y a muy alta velocidad, desde la sede de la

biblioteca o en forma remota a través de una Red.

Asi lograremos ofrecer recursos bibliograficos electronicos dentro
de la UANL, desarrollando la Biblioteca Digital, que permita el
acceso de dichos recurso a toda la Comunidad de Usuarios de la
Universidad (alumnos, maestros, investigadores, empleados, etc.) a
través de la Red, compartiendo los recursos en forma eficiente, y
obteniendo la informacién necesaria para su desarrollo profesional

y académico.

4.15 Consulta manual en los ficheros.
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-Integrar recursos digitales al sistema tradicional de bibliotecas.

-Ofrecer el acceso a estos recursos a la comunidad universitaria en
general, a través de cualquier lugar donde se pueda acceder a la
Red de Datos de la UANL.

-Competir a nivel Nacional e Internacional con otras bibliotecas.

-Compartir recursos bibliograficos con otras Universidades.

-Obtener costos mas ventajosos de estos recursos tratando con los
proveedores el concepto de Biblioteca Digital UANL, no bibliotecas

independientes.

4.16 areas fisicas de la Biblioteca Arq. Eduardo D. Belden.
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Ventajas

-En la Biblioteca Digital se podra tener acceso a publicaciones en
constante actualizacion, disponibles a través de cualquier

computadora en la Red.

-Podran obtener informacién completa en textos e imagenes de
articulos sobre diversas areas del conocimiento como negocios,
ingenieria, ciencia y tecnologia, computacion, economia ciencias
sociales, humanidades, educacion, salud, ciencias médicas entre

otras.

-Contara con material generado por los alumnos, profesores e
investigadores de la UANL. Entre estos estaran disponibles tesis,
cursos Yy proyectos, trabajos de investigacion en diferentes

formatos como audio video, imagen o multimedia.

-Los espacios fisicos y los horarios no seran limitaciones para el

acceso a la informacién
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Necesidades

e Un area fisica equipada con nodos de datos, para

consulta de acervo electronico.

o 20 PC de consulta.
o 2 impresoras laser color y blanco y negro.

o Un sistema de acceso de usuarios.

e Un area técnica en que se digitalice, indexe y administre

el acervo electrénico.

o 1 scanner de alta velocidad, para documentos de
hojas sueltas.

o 1 scanner de alta velocidad para libros.

o 1 scanner de formato grande para planos.

o PC con grabador de CD y de DVD.

e Personal altamente capacitado.
e Se requiere un sistema que lo clasifiqgue y administre,
para que en cualquier momento que el maestro o

estudiantes los requieran puedan utilizados de manera

digital en una presentacion.
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4.7 EQUIPO DE AUDIO, VIDEO Y FOTOGRAFiIA.

La Facultad de Arquitectura cuenta en la actualidad con el

siguiente equipo de video y fotografia.

Tabla 4.2 Distribucion fisica de los equipos de video y fotografia en

la FARQ
Departamento Equipo (VEY) Digital
Céamara fotografica Para uso del departamento. De No
fotografia, de los eventos en los que
Camara fotografica participa la Facultad.
Fotografia .
3 camaras compactas
c/flash integrado canon
2 camaras digitales si
Centro de Capacitacion de | 2 camaras digitales Para uso del CECADE, departamento de Si
Estudiantes Disefio Grafico, y las necesidades
generales de la Facultad
Servicios Externos 1 Camara digital Para uso del departamento y en general Si
para toda la Facultad
Secretaria Académica de |1 camara Uso de la Secretaria Si
Arquitectura
Maestros PROMEP 10 cdmara Uso De los maestros PROMEP Si
Resguardo de bienes Camara digital Toma de fotografias de evidencia de los Si
activos
Coordinacién de Educacion | 3 Camaras Para uso del material de Educaciéon a Si
a Distancia distancia
Difusion cultural Céamara digital Para uso de su doctorado y actividades Si
de la Secretaria
Direccion Camara digital Esta camara es pequefia, no muy Si
funcional, el uso es emergente.
Cic Camara Para uso del departamento Como
evidencia de instalaciones y para uso de
la Facultad en general
Centro de Capacitacion de|(1 Camara de video|Uso del departamento y para toda la No
Estudiantes (CECADE) semiprofesional facultad en general.
Educacion a distancia 2 camara de video Para uso de las materias de Educacién a Si

distancia
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Ademas de los equipos que han adquirido otros maestros, por

diverso programas de apoyo.

Estos equipos se han adquirido con la finalidad de ser
utilizados en las actividades académicas y administrativas, pero
ninguno con el propdsito principal de Educacion a Distancia; como
se aprecia en la tabla anterior algunas camaras podran ser
utilizadas en el proyecto: las del CECADE, del CIC, Instituto de
Investigaciones y Secretaria. Académica, con la unica restriccion

de estar disponibles para cuando se requieran.

El personal del departamento de Audiovisual, se esta
capacitando en el uso de estas camaras, para poder ser ellos
quienes las manejen cuando sea necesario e incluso para asesorar

a los maestros de Educacion a Distancia en el uso de las mismas.

50/183



4.5.1. Necesidades

Capacitacion continua a personal de Audiovisual,
maestros y personal técnico de Educacion a Distancia, en

las areas de edicion de audio, video y fotografia.

Un area fisica especifica dénde se lleve a cabo la edicién

de las fotografias y videos.

Un equipo de Coémputo para llevar a cabo la edicién del

material.

Un scanner de alta velocidad con capacidad para

diapositivas de 35 Mm. y negativos.

1 Reproductor de DVD y videocasete.

1 Servidor que administre los contenidos.

1 Software de Administracion de Contenidos.

1 Impresora laser color.
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5. ANALISIS DE EQUIPO DE
COMUNICACIONES.

5.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL DE LA RED
DE VOZ Y DATOS.

Desde 1998, |la facultad de Arquitectura cuenta con una red de
voz y datos que consiste en: 5 sites donde se encuentran

concentrados todos los servicios de voz y datos de la misma.

Estos se encuentran localizados en:

Site 1 Area administrativa rack 1

Site 2 CECADE CECADE

Site 3 Edificio. Disefo. Industrial rack 6

Site 4 Superacion Académica rack 3,4 y5.

Site 5 Centro de Investigacion de Disefio Industrial.
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Actualmente la Facultad de Arquitectura tiene una Red de Datos
con ancho de banda compartido entre los usuarios por medio de
SWITCHS con algunos switches cascareados con otros y enlaces
entre Sites de 1Gbps. Los SWITCHS comparten 100 MBS con sus
usuarios conectados, excepto en la Red de DGI donde llega a 1 GB
a la FARQ.

Como puntos favorables la red FARQ mencionamos los
siguientes:

e Es una red administrada bajo el Sistema Operativo

Windows 2000 en la que implementa perfiles de usuario,

que han beneficiado en gran manera en el control del

recurso de cada estacién de trabajo.

e Poseen un Firewall Netscreen 25, que protege en gran
manera los ataques externos e internos a la red. En el
apéndice, se explica su funcionamiento y

especificaciones.

e Ademas la DGI cuenta con un Firewall para proteger la
periferia de la Red UANL.

e La DGI cuenta con un filtrador de contenidos. (fortiguard)
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e Administran el contenido de Internet entre los usuarios.
En los que implementa dispositivos de aceleracion de
Internet de propdsito dedicado (Caches) para la entrega
de contenido, con sistema operativo dedicado lo que
brinda mucho mejor performance que un servidor de uso
genérico. Esto permite reducir el numero de servidores
originales y enfocar el mantenimiento y administracién a

menos equipo. Se utilizan licencias de N2H2.

Por otro lado, la red FARQ, muestra deficiencias y lentitud en
el desempefio de los procesos, de seguir asi, seria imposible
implementar los proyectos de Educacion a distancia, ya que la
manipulacion de material audiovisual (imagenes, peliculas,

sonidos) requiere un ancho de banda robusto.

La Facultad de Arquitectura y la U. A. N. L. han implementado
nuevos programas educativos, ademdas de crear nuevos
departamentos administrativos y de apoyo académico, asi que se
han incrementado las areas fisicas de la escuela, por lo que la

necesidad de instalar mas nodos de voz y de datos es apremiante.

Asi que segun las necesidades de los departamentos se analizé

lo siguiente:

Tabla 5.1 Dimensionamiento de puertos para equipamiento en la red
LAN de la Facultad de Arquitectura de la UANL.

ACTUAL
SITE 1 2 3 4
10/100 | PTOS REQ 42 192 20 | 121
1000 GE UTP 2 8 0 2
1000 GE_FO 1 2 1 0
EQUIPAMIENTO EN PTOS CON QUE SE CUENTA EN CADA SITE:
LUCENT 24 24 24
3COM 24
ORION 24
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PTOS FALTA

uTtpP 10/100 18 144 20 73

uTtpP 1000 2 8 0 2

FO 1000 1 2 1 0
REQUERIMIENTOS EN PUERTOS:

USERS SERVERS UPLINKS
GE

10/100 1000 GE UT FO_SX

S1 40 2 0 1

S2 188 4 1 2

S3 20 0 0 1

S4 119 2 1 0

En algunas areas se propone implementar servicio de red
inalambrica, aunque lo ideal seria tener una cobertura total en toda
la Facultad, posteriormente mencionaremos el estudio que se

realizé con la marca CISCO Systems.

Tabla 5.2 Propuesta de areas con red inalambrica.:

Servicios

Justificacion aproximados

(usuarios)

Postgrado Se encuentran los estudiantes de Postgrado,
gran cantidad de alumnos poseen una
computadora portatil, lo que seguramente
seria de gran utilidad en sus clases vy 20
proyectos académicos. La unica limitante seria
que la DGI liberara el servicio de red

inalambrica para alumnos de postgrado.

Jardines y Estas son las areas en la que convergen
pasillos mayor cantidad de alumnos, son los puntos de
internos. reunién, es por eso que seria bastante

provechoso tener una red inalambrica a su 100
disposicién, actualmente |I|a Sociedad de
Alumnos se encuentra en proyecto |la
remodelacién de estas areas en las que se

proveeran de bancas, sillas, instalacion de
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cableado estructural, con el fin de
proporcionar este servicio a los alumnos vy

maestros.

Polivalente

En este salén se organizan 2 veces al afo los
simposiums de Arquitectura y Disefo
Industrial, ademas de Encuentros y Concursos
Nacionales de las 2 disciplinas académicas de
la Facultad, por lo que se requiere un red
inalambrica que cubra la demanda a nuestros
alumnos y visitantes ya que también es un
lugar concurrido por alumnos.

Cabe mencionar que el recinto cuenta con

una red cableada de 25 nodos.

30

Sala de juntas

principal

Esta sala es sede de la aplicacion de los
examenes profesionales, ademas de ser el
lugar donde se lleva a cabo las juntas
principales y de mayor importancia e imagen
de la Facultad, personas, ha sido necesario
llevar el servicio de red a esta sala, por lo
mismo, se ha detectado la necesidad de una

red inalambrica.

20

Sala de

maestros

Es el area de reunién y descanso de |los
maestros, actualmente se esta implementando
servicios como de Ilenado de minutas vy
elaboracion de examenes, y en un futuro,
revisar el acervo digital de la Facultad. La
Unica limitante seria que la DGI liberara el

servicio de red inalambrica para maestros.

10
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5.2 SUGERENCIAS DE MEJORA DE LA RED.

Requerimientos y Consideraciones

1. Primeramente una ampliaciéon en la red hibrida de voz y

datos.

2. Se recomienda crear un backbone de switching inteligente
de capas 3 y/o 4, dependiendo el resultado del analisis de
la red considerando las funcionalidades de operacién de
la red requeridas en cuanto protocolos, aplicaciones
(datos, video, voz), trafico, anchos de banda, grupos de

broadcast, tipo de servicios y servidores), etc.

3. Se requiere de un sistema de publicacion de video y audio
en formatos de streaming de alta capacidad y modular en

su crecimiento.

4. Capacidad de servir tiempo real canales de video y audio

en estéreo.
5. Proveer una herramienta de referencia rapida capaz de

apoyar a los usuarios a localizar audio y video de manera

facil y eficiente.
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6. Debe ofrecer un ambiente de alto rendimiento en la

transferencia de flujos de datos (audio / video)

7. Poseer un equipo de produccion donde residen las
capacidades de creacion de contenido por medio de
captura y digitalizacién de audio y video tanto dinamico

como en demanda.

8. Debera funcionar bajo el ambiente del entorno en red

local como amplia.

9. Utilizara los protocolos mas comunes como Windows

Media Server, Quicktime y Real Media Server.

10. Alta capacidad de crecimiento en almacenamiento

considerando redundancia de almacenamiento.

11. Monitoreo automatico.

12. Alta disponibilidad con soporte de redundancia.

13. Manejo logico como un solo servidor.

14. Capacidad de agregar servidores de media

dinamicamente mientras el cluster esta en operacion.

15. Sistema operativo Unix, Windows NT o Windows 2000

Server.
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Se propone el desarrollo de una Red por Etapas:

Etapa 1: Preparaciéon de' la Infraestructura de Red (datos y

telefonia)

Etapa 2: Consolidacién de una Red de Alto Rendimiento capaz
de soportar nuevas aplicaciones asi como el desarrollo de un web
page, con acelerador y optimizacién de contenidos para aprovechar

al maximo el enlace a INTERNET.

Etapa 3: Integracion de Servicios: Videoconferencia
(Educaciéon, a Distancia, Capacitacion del Personal, Acceso a

Bancos de Datos de Informacién Internacional, etc.

La Red quedara preparada para integrar a futuro servicios
adicionales como Videoconferencia, Aplicaciones Multimedia bajo
el estandar H.323, Telefonia a través de IP, Aplicaciones de

broadcast y multicast, etc.

Consideraciones para diseio.

1. Con respecto a las velocidades de transmisién y Ancho de
Banda por diseio se considera que 28 Kbps consumen
140 Mbps, mientras que los 5000 usuarios simultaneos a
56 Kbps son 280 Mbps, dado que los usuarios a 28 Kbps
son contenidos dentro de la capacidad de los de 56 Kbps
se toma como base 5000 usuarios simultaneos de 56
Kbps. (Se considera la maxima capacidad de BW para

cubrir el minimo requerido).
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Dados los porcentajes de popularidad de los diferentes
clientes de video y para reducir los costos iniciales se
considera la transmision en formato de Windows Media,
de requerirse en una etapa posterior se puede activar un

servidor para los usuarios de Real Media.

En principio se considera que todas las conexiones de
tiempo real son unicast, sin embargo de ser posible se
habilitara multicast en los ruteadores de la red para

mejorar el performance (rendimiento).

Para Transmisiones bajo demanda se suponen archivos
promedio de 15 minutos codificados a 56 Kbps con un

tamano de 6 MB cada uno.

Si bien los equipos soportan de manera indistinta
conexiones concurrentes de tiempo real o bajo demanda
para cuestiones de analisis y dimensionamiento se, hace
la suposicion de que mientras hay transmision en tiempo
real no hay transmisiones bajo demanda. De lo contrario
seria conveniente definir qué porcentaje de las 5000
conexiones son en tiempo real y qué porcentaje son bajo

demanda de manera simultanea.
Se consideran 40 alumnos promedio por clase, puede
haber varias clases de una materia, con 2 maestros

promedio por materia.

Son 50 mino por clase, 3 clases por semana, por 16

semanas. Esto genera 2400 mino por materia.
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8. Se tiene un acervo de 200 videos con un promedio de

hora y media de duracion.

9. Se sugieren 2 formatos de compresion: 100kbps para
transmisiones en la Intranet y 56kbps para las
transmisiones a Internet. El tamafno de los objetos para 30
mino de video a 100 Kbps es de 22 MB, mientras que para
50kbps es de 11 MB.
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TOPOLOGIA DE RED PROPUESTA

Ventajas de la Propuesta

1.

Dentro de los componentes de la soluciobn como habiamos
mencionado antes, se recomienda crear un backbone de
switching inteligente de capas 3 y/o 4, dependiendo el
resultado del analisis de la red considerando Ilas
funcionalidades de operacién de la red requeridas en
cuanto protocolos, aplicaciones (datos, video, voz),
trafico, anchos de banda, grupos de broadcast, tipo de

servicios y servidores), etc.

Se esta realizando una propuesta con equipos 3Com, ya que

los hemos probado, y poseen buenas caracteristicas, de

calidad, ademas de tener un excelente costo.
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Tabla 5.3 Propuesta de equipamiento y reubicaciones de

equipo
SITE 1 2 3 4
PTOS REQ 42 192 20 121
1000 GE UTP 2 8 0 2
1000 GE_FO 1 2 1 0
AL
LUCENT | SITE 3 24 24 24
3COM 24 AL SITE2
ORION 24
PTOS QUE
FALTAN 42 120 0 97
TOTAL DE
SITE 1 2 3 4 EQ.
S2,
48 SW 3 2 5 S4
24 SW 2 2 S1
S2-
FO-SX GBIC-CAJUM 1 1 2 S3
S2-
FO-SX GBIC-3COM 1 1 2 S1
UPLINK- S2-
1000BaseT 1 1 2 S4
S1,
SERVERS- S2,
1000BaseT 2 8 0 2 12 S4
INFRAESTRUCTURA FINAL: CANTIDAD DE EQUIPOS
3COM- | 3COM | CAPACIDA
ORION CAJUN 24 -48 D
FINAL EN
10/100BaseT 24 24 24 48 PUERTOS
1000Bas
1000BaseT 2 2 10/100BaseT eT
S1 2 48 4
S2 1 1 1 3 216 4
S3 1 24 0
S4 2 120 4
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Tabla 5.4 Propuesta con equipos especificos
=4\

3COM

Propuesta: Backbone Gigabit L2/L3/L4; Periferia 10/100 al escritorio con opcion a tener L4.

No. de Parte DESCRIPCION CANTIDAD
SITE 1: 40 Usuarios, 2 Servers, Uplink 1000Base-SX
3C17206 SuperStack 3 Switch 4400 SE 24-port 2
3C17207 SuperStack 3 Switch 4400 SE Enhanced Software Upgrade'” 2
3C17227 SuperStack 3 Switch 4400 Stack Starter Kit 1
3C17221 SuperStack 3 Switch 4400 1000BASE-SX Module 1
3C17220 SuperStack 3 Switch 4400 1000BASE-T Module® 1
3C1670500 OfficeConnect Gigabit Switch 5% 1
SITE 2: 188 Usuarios, 4 Servers, 2-Uplink 1000Base-SX, 1-Uplink 1000Base-T
3C17701 SuperStack 3 Switch 4924 24-port 10/100/1000 Switch 1
3C17710 SuperStack 3 Switch 4900 4-port1000BASE-SX module 1
3C17206 SuperStack 3 Switch 4400 SE 24-port 8
3C17207 SuperStack 3 Switch 4400 SE Enhanced Software Upgrade'” 8
3C17227 SuperStack 3 Switch 4400 Stack Starter Kit ) 4
3C17220 SuperStack 3 Switch 4400 1000BASE-T Module © 4
SITE 3: 20 Usuarios, Uplink 1000Base-SX
3C17206 SuperStack 3 Switch 4400 SE 24-port 1
3C17207 SuperStack 3 Switch 4400 SE Enhanced Software Upgrade'” 1
3C17221 SuperStack 3 Switch 4400 1000BASE-SX Module 1
SITE 4: 119 Usuarios, 2 Servers, Uplink 1000Base-TX
3C17206 SuperStack 3 Switch 4400 SE 24-port 5
3C17207 SuperStack 3 Switch 4400 SE Enhanced Software Upgrade'” 5
3C17227 SuperStack 3 Switch 4400 Stack Starter Kit 1
3C17228 SuperStack 3 Switch 4400 Stack Extender Kit 3
3C17220 SuperStack 3 Switch 4400 1000BASE-T Module 3
Notas:

(1) Este software es opcional para la operacion de la red. Esta licencia
activa las funcionalidades L4, asi como la capacidad de roving analisis y
Network Login de los switches 4400.

(2) En la configuracion propuesta queda disponible Unicamente una ranura
para un médulo 1000Base-T; se esta proponiendo conectar este modulo al
switch OfficeConnect para tener mas puertos para servidores. Otra opcién
seria migrar los servidores al Site 2.

(3) Se recomienda que se formen pilas de dos switches 4400 para elevar el
desempeiio por usuario.
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. Se proveera de una replicacion automatica de contenido

entre servidores.

. Proteccién a los servidores fuente contra ataques de

negacion de servicio (Dos).

. Sistema de indexacidén y busqueda de imagenes por medio

de reconocimiento de rostros, texto y voz.

. Codificaciéon de video basada en estandares de Windows

Media, Real Media y Quick Time

Sistema de almacenamiento de alta disponibilidad HP con

redundancia en discos y crecimiento en almacenaje.
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6. SELECCION DE MEDIOS VISUALES.

6.1 Areas dedicadas a la recepcion y transmisiéon de

programas de Educacion a Distancia

Como ya se mencioné en el capitulo 4, la Facultad de
Arquitectura tiene destinadas 2 areas principales, para que se lleve
a cabo la recepcidon y transmisién de los eventos que por cualquier
medio digital se logre: La sala Educacién a con capacidad para 20

personas y el auditorio con capacidad para 200 personas.
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El auditorio

El Auditorio “Joaquin A. Mora” de la Facultad de Arquitectura
tiene capacidad para albergar hasta a 200 personas; desde su
fundacion no se han habia hecho remodelaciones en el inmueble,
hasta este 2007, donde se cambiaron las butacas y se remodelaron
los muros y ventanas, cuanta con una hermosa cupula la que
proporciona una acustica ideal para comunicarse en ella sin
necesidad de utilizar micr6fonos y bocinas. Esta condicién era muy
propicia para aquel entonces, pero debido a la incursién de la
tecnologia y que es imperativo el uso de bocinas, micréfonos,
audio, video la acustica de la cupula resulta en cierto modo

perjudicial.
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6.1 Plano del Auditorio Joaquin A. Mora.
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El auditorio originalmente no cuenta con un equipo de audio y
video para él, y cuando se realiza un evento, el equipo del

departamento de Audiovisual instala lo necesario para cada evento.

Al frente del auditorio se encuentra colocada una pantalla
blanca manual de 3m. De ancho en la cual se proyecta la imagen
de los proyectores, proyectores de filminas o de Carruseles de

diapositivas, segun sea el caso.

En la parte posterior parece estar lo que un dia fue la cabina
de control, pero este lugar se encuentra cerrado debido a
remodelaciones de la sala adjunta (la sala EDUCACION A
DISTANCIA), mas a la derecha se encuentra una pequefia bodega
de pocos metros de longitud en la cual se utilizaba antes para
guardar cosas diversas (no del auditorio), actualmente se utiliza

para alojar el decodificador de la Senal “Catedra Cemex”

El auditorio posee de 2 nodos de datos en el interior, 3 en el

lobby y 1 de nodo de voz.
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Sala de Educacion a distancia

1 =

Oficina

Auditorio principal

6.2 La Sala EDUCACION A DISTANCIA

La sala EDUCACION A DISTANCIA se encuentra localizada
en el Segundo piso de la Facultad, precisamente detras del
Auditorio Joaquin A. Mora, se conecta fisicamente con él, aunque
esta temporalmente cerrada la comunicacién por un muro de tabla

roca.

La sala EDUCACION A DISTANCIA esta conformada por 2
habitaciones una oficina y 1 sala para albergar alrededor de 20
personas. La sala tiene una altura de 3 m. aproximadamente.
Actualmente tienen instalado una pantalla eléctrica y un video

proyector.
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El mobiliario no es el adecuado, ya que se ha improvisado
una mesa y unas sillas para utilizarse de manera esporadica,
posee suficientes nodos de datos 10 en sala y 3 en la oficina,

ademas de tener red de voz 1 en sala y 2 en oficina.

Un inconveniente que observo es que el clima hace mucho

ruido, ya que la maquina se encuentra en el interior.

Salones de Postgrado

La Subdireccién de Estudios de postgrado de la Facultad de
Arquitectura, se encuentra localizado en el segundo piso del
edificio de la Administracion, cuenta con 13 salones de clase, de
diferentes longitudes, para alojar en promedio a 12 alumnos por
cada uno, estas areas se encuentran climatizada, en un ambiente

agradable, privado y cémodo.

Los salones poseen conexiones eléctricas ademas de que el
Area del Posgrado ya cuenta con cableado estructurado para
conectarse a la red de Internet de la U.AN.L., pero no cuentan con

equipo de audiovisual.
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6.3 Plano de la Subdirecciéon de Postgrado.

Precisamente el de mayor longitud es el salén 10, que tienen
capacidad para 25 personas. Estas areas son utilizadas en mayor
tiempo en el turno nocturno (de 18:00 a 22:00 hrs.), en el
transcurso del dia se utilizan esporadicamente para clases
pequefas de licenciatura, para examenes profesionales y para
juntas administrativas y académicas de diferentes indoles. Es por
esto que resulta interesante adecuar estas areas para utilizarlas
como aulas receptoras o de videoconferencia para el mismo

Postgrado o para eventos pequefios.

Salones de Clase de Licenciatura

La Facultad cuenta con 3 edificios de salones de clase
climatizados: 6 en las aulas de Disefio Industrial, 23 del edificio 1y

9 en el edificio del Laboratorio.
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Contamos con 18 salones para la imparticibn de materias

tedricas:
Aulas del Edificio de Arquitectura 11
Aulas del Edificio de Diseno Industrial 5

Aulas del Edificio de Laboratorios

Estos salones ya cuentan con computadora de escritorio,

video proyector.

En 6 salones de Arquitectura y 5 de Disefio Industrial ya

posee pizarron electrénico.
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6.4 Salones del primer piso del Edificio 1.
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6.5 Aulas del Segundo piso del edificio 1.
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6.6 Imagenes de las aulas y jardines de la Facultad de Arquitectura
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6.2 Adecuacion de las areas

Auditorio

Considero:

e Cambio del sistema eléctrico.
e Sistema de Audio y video.
e Sistema de video conferencia

e Aumento de nodos de voz y datos.

Sala Educacion a distancia

La Sala Educacion a distancia: es un espacio preparado con
12 computadoras que se utilizan para que los maestros que
imparten sus clases a distancia puedan preparar su material y
ademas puedan ser capacitados en los diferentes cursos vy
seminarios que organiza la coordinacion. La sala cuanta con lo

siguiente:

75/183



Tabla 6.1 Equipo con el que cuenta la Sala de Educacion a Distancia

RN
N

Computadoras de alta capacidad

Cémara digital

Scanner de alto desempefio

Camara de video digital Sony Handy cam
Television

DVD con video casetera

Pizarrén electronico

Computadora portatil

video proyector

_SAaAa A A a2 N

Salones de Postgrado

Los 13 salones de Postgrado:

13 videos proyectores, para todos los salones.

1 Enlace inalambrico de datos (“Access point”).

1 Equipo portatil de video conferencia.

5 computadoras portatiles con tarjeta inalambrica como apoyo a

las clases, y ser prestadas, por demanda.
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6.3

Seleccion del equipo de video

En los eventos que realiza la facultad de arquitectura, como

son simposiums, presentaciones de trabajos, Conferencias, clases,

etc.; es importante tenerlos grabados y editados en video, para

posteriormente almacenarlos en un sistema, y que estén al alcance

de los maestros y alumnos que los requieran.

Después de hacer un analisis del equipo se recomienda

Crear aulas para videoconferencias donde se puedan
transmitir a través del uso del Internet en tiempo real, clases

en la modalidad a distancia.

Crear espacios de aprendizaje donde los alumnos puedan
reunirse en pequefos grupos a recibir sus clases en la
modalidad a distancia, que les permita intercambiar opiniones
y de esta manera lograr enriquecer su aprendizaje haciéndolo

significativo junto a sus companeros de estudio.

Facilitar la preparacién y exposicion de la catedra mediante

la utilizacion del uso del pizarron electronico interactivo.

Se proponen 5 Salas para Video conferencias establecidas de

la siguiente manera:
o 1 Coordinacién de Educacién a Distancia

o 1 En un salén del Area de Posgrado
o 1 En un salén del Area de Doctorado
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1 En el Auditorio
1 En un salén de Diseno Industrial

1 en la sala de juntas del CIDIN

Se proponen 11 videos aulas para recepcion a través
del Internet y proyeccion de las clases que estén en la
modalidad a distancia, para que puedan hacer uso de

ellos nuestros alumnos de ambas licenciaturas.
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6.4 Seleccion de equipo de grabacion y sonido

Requerimiento de equipamiento tecnoldgico que permita coadyuvar
al logro eficiente y de calidad la educacion en ambas modalidades,

a distancia y presencial.

Equipo necesario:

Tabla 6.2 Requerimiento de equipo tecnoldégico para las Salas de

Educacién a Distancia

PART | CANT DESCRIPCION
1 11 | Computadoras

2 11 IVideoproyectores

3 11 Pantallas

Con el equipo que se propone a continuacion:

Tabla 6.3 Equipamiento de areas de Videoconferencia

PART | CANT | DESCRIPCION MARCA MODELO

SITE DE COORDINACION A DISTANCIA

VIDEOCODECS CON ACCESORIOS

1 1 Sistema de Videoconferencia para Grupos SONY PCS1

* Sistema de videoconferencia de alta calidad.

* Puede compartir datos de forma mas efectiva que los sistemas de
Videoconferencia convencional.

* Cuenta con intercambio de documentos en resolucion XHA con la
unidad opcional PCS-DSB1 y puede transferir imagenes en

resolucién XGA desde su computadora a través de una red o de
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* Monitor de LCD de 14" diagonales.

* Disefio todo en uno, delgado, ligero y compacto.

* Resolucion VGA 640 x 480.

* Acepta video compuesto, Y/C, RGB analogo y componentes.
* Capacidad de switchaje de aspecto de 4:3 a 16:9.

* Angulo de vista de 170 grados.

* Ajuste de color de temperatura, funcién de underscan.

* Bocinas integradas monaurales.

* Para montarse en ancho de rack.

PART | CANT | DESCRIPCION MARCA MODELO
Una linea de ISDN.
* Funcion de pizarrdn digital para notas y dibujos que se pueda
transferir en tiempo real, ademas de ser captados en snapshots y
Guardados en formato JPEG para grabarse en memory stick.
* Consta de unidad de camara y terminal de comunicacion.
* Incorpora la funcion AAC (Codificacion avanzada de sonido) a
14KHz cumpliendo con la norma MPEG-4.
* Cumple con las normas ITU-T H-323 para redes con velocidades de
hasta 2Mb/s a 30 cuadros/s y con la norma ITU-T H.320 a 768 Kb/s
Por una linea ISDN.
* Utilizando el software MCU opcional se pueden tener seis lugares.
* El software MCU PCS-323MI H.323 permite una videoconferencia
multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.323, mientras que el
software MCU PCS-320MI H.320 permite la realizacién de una
Videoconferencia multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.320.
* Acepta conexiones telefénicas.
* Estas configuraciones ofrecen capacidades para compartir datos.
* Se pueden conectar en cascada dos equipos y con el software
MCU PCS-323MI H.323 se pueden conectar entre 7 y 10 lugares
Y con control simultaneo.
* Incluye drive para memory stick.
2 1 Caja de Soluciones SONY PCSA-DSB1S
* Provee conexién de 2 PC con resoluciones de hasta WXGA y una
Salida WXGA. Estas entradas son switchables.
* Provee también salida de audio para amplificacion.
3 1 Interfase para ISDN con Capacidad de 384 Kbps SONY PCS-B384S
* Interfase para trabajar con ISDN con un ancho de banda de 384 Kbps.
4 1 Software para Unidad Multipunto Sobre IP SONY PCS-323M1
* Software que habilita a un sistema de videoconferencia para trabajar
Como unidad multipunto.
* Se pueden conectar 6 sitios.
* Soélo se necesita instalar en un equipo dentro de la red de equipos de
Videoconferencia.
MONITOREO DE VIDEO Y AUDIO
5 2 Monitor de LCD de 14" SONY LMD-1410
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PART | CANT | DESCRIPCION MARCA MODELO
6 2 Base para Monitor de 14" SONY MB-526
* Montaje para ancho de rack de los monitores de LCD de 14".
7 1 PAR | Monitores de Campo Cercano M-AUDIO BX5
* Monitores de audio de para referencia Biamplificados.
* Disefio de woofer y tweeter para sefial completamente lineal.
* Monitores bi-amplificados con cossovers electronico.
* Incluye entradas en conectores XLR y 1/4".
SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AUDIO Y VIDEO
8 1 Matrix Switcher para Video Compuesto KRAMER VS-848
* Switcher matricial de 8 entradas por 8 salidas para video compuesto y
Audio stereo.
* Ancho de banda de video de 37 MHz y de audio de 22KHz.
* Control en frente del panel con push botons.
* Cualquier entrada puede ser ruteada a cualquier salida a la vez.
* Monitoreo en display de ruteo.
SCAN CONVERTER
9 1 Scan Converter KRAMER VP-701SC
* Scan converter con resoluciones VGA/XGA.
* Salidas por video compuesto y S-Video.
* De tipo desktop y para formato NTSC y PAL.
* Conectores de entrada DB de 15 pin HD y salida de loop para
monitor.
* Salida de video compuesto con conector RCA.
* Frecuencias de 24-100 KHz horizontal y 40-150 Hz vertical con
funcion de auto scanning.
ACCESORIOS
10 1 Rack NORTH OPTIMO40
* Rack con 40 unidades rack.
* Rack Vertical.
11 1 Kit Paneles Ciegos NORTH NORTH700
* Paneles ciegos para cubrir espacios.
12 1 Regulador de AC FURMAN PLPRO
* Regulador de AC para 120V con indicador integrado.
PIZARRON ELECTRONICO
13 1 Pizarrén Electrénico PANASONIC | KX-TB535

* Dimensiones sin pedestal de 1.55 Mm. ancho X 1.45 Mm. de alto X
233 Mm. de profundidad. Con pedestal 1.55 Mm. ancho X 2.100 Mm.

alto
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PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

14

X 1.100 Mm. profundidad.

* Peso de 33.5 Kg, con pedestal de 46.3 Kg.

*Sistema de copia de sensor de imagen CCD con cabezal de impresion
termica y numro de paneles de 2. Incluye pedestal, kit de montaje,
software para pc, interface para impresora, papel, marcadores.

SALON POSTGRADO

VIDEOCODEC CON ACCESORIOS

Sistema de Videoconferencia para Grupos
* Sistema de videoconferencia de alta calidad.

SONY

PCS-1

15

16

* Puede compartir datos de forma mas efectiva que los sistemas de
videoconferencia convencionales.

* Cuenta con intercambio de documentos en resolucion XHA con la
unidad opcional PCS-DSB1 y puede transferir imagenes en
resolucién XGA desde su computadora a travez de una red o de
una linea de ISDN.

* Funcion de pizarrdn digital para notas y dibujos que se pueda
transferir en tiempo real, ademas de ser captados en snapshots y
guardados en formato JPEG para grabarse en memory stick.

* Consta de unidad de camara y terminal de comunicacion.

* Incorpora la funcién AAC (Codificacion avanzada de sonido) a
14KHz cumpliendo con la norma MPEG-4.

* Cumple con las normas ITU-T H-323 para redes con velocidades de
hasta 2Mb/s a 30 cuadros/s y con la norma ITU-T H.320 a 768 Kb/s
por una linea ISDN.

* Utilizando el software MCU opcional se pueden tener seis lugares.

* El software MCU PCS-323MI H.323 permite una videoconferencia
multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.323, mientras que el
software MCU PCS-320MI H.320 permite la realizacion de una
videoconferencia multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.320.

* Acepta conexiones telefonicas.

* Estas configuraciones ofrecen capacidades para compartir datos.

* Se pueden conectar en cascada dos equipos y con el software
MCU PCS-323MI H.323 se pueden conectar entre 7 y 10 lugares
y con control simultaneo.

* Incluye drive para memory stick.

Caja de Soluciones

* Provee conexién de 2 PC con resoluciones de hasta WXGA y una
salida WXGA. Estas entradas son switchables.

* Provee también salida de audio para amplificacion.

MONITOREO DE VIDEO Y AUDIO

Video Proyector LCD
* 7.5 kg de peso.
* Salida de 3500 ANSI lumens.

SONY

SONY

PCSA-DSB1S

VPL-PX40
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PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

17

18

1pAR

* Resolucioén: 750 lineas de TV, 1024 x 768 pixeles ( XGA ).
* Cobertura de Pantalla 40 a 300 pulgadas.

* Unidad de control remoto.

* USB hub.

* Instalacion de techo y piso.

* Para conectar a red Ethernet.

Soporte con extension para video proyector.
* Medidas: 54*18*12 cm.
* Universal Hanger.

Altavoces
* Rango completo de 2 vias, con salida alta.

AMERKAN
HANGER

EV

UNIVERSAL

EVID 6.2

19

20

21

22

* Alta sensibilidad.

* Bobina de voz de 1" con estructura magnetica de neodimio.

* Seccion de alta frecuancia tiene sistema Coherent Coverage
Waveguide para minimizar la interferencia.

* Proteccién de sobrecarga de amplitud de banda completa para
altas y bajas frecuencias.

* Aparencia de elipse tridimensional.

* Viene con montura Strong Arm Mount y una llave hexagonal.

* Woofers dobles para graves extendidos, mayor manejo de
potencia y de salida.

* Mas de 100 grados de oscilacion y 90 grados de rotacion.

* Cobertura horizontal y vertical de 100 grados por 80 grados.

* Incluye transformador y herraje para montaje.

Amplificador

* Amplificador con potencia de salida a 8 ohms de 270 watts.
* Conectores 1/4" en la entrada.

* respuesta a la frecuencia de 20 Hz a 20KHz.

* Incluye proteccion contra sobrecorriente.

Pantalla Motorizada de 120"

* Pantalla de 120" (183 cm X 244 cm)

* El formato es para relacién 3:4 de la sefal de video.

* Sistema de motor-in-roller.

* Reduccion de ruido de motor al minimo.

* Se le integra el modulo de control para IR, para funcionar
de manera inaldmbrica con un control remoto inalambrico.

* Utiliza sistema Tab Tensioning System.

Control de Bajo Voltaje (24V)
* Modulo de Control L.V., sin switches.

Transmisor/Receptor Remoto Infrarrojo

AUDIO CON ACCESORIOS

PEAVEY

DRAPER

DRAPER

DRAPER

PV-1200

PREMIER

LvC-il

IRT/R

83/183




PART | CANT | DESCRIPCION MARCA MODELO
23 1 Mezcladora Digital SONY SRP-X700P
* Mezcladora digital con salida amplificada ha sido disefiada para
modernas sistemas de presentacion en donde son requeridos un
ancho rango de fuentes incluiyendo micréfonos, video, audio, DVD
players, audio tape recorders, tanbién como PC.
* Disefio todo en uno: es switcher de RGB, video switcher, receptor
de dos micréfonos inalambricos con opcionales WRU-806A, audio
mixer, amplificador, reductor de retroalimentacion, ecualizador.
* Combina un video/RGB switcher de 6 entradas con una mezcladora
de 14 canales.
* Soporta 3 entradas de RGB o componentes, 3 de video compuesto
o S-video.
* Acepta sefiales digitales 480p y 1080i y Sefiales de RGB con 150
MHz para resoluciones de computadora de 1280 x 1024 pixeles,
y SVGA.
* Puede mezclar un proceso de 6 mono y 2 stereo a 10 salidas
independientes.
* Procesador con ecualizador, dinamicos, routing y delay para
maximizar y proveer herramientas para corregir acustica de
cuartos.
* Integra 2 slots para receptores inalambricos.
24 1 Sistema de Micréfono Inalambrico SONY UWP-X2
* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.
* Incluye un micréfono de mano.
* Sistema PLL sintetizado.
* Sistema de recepcion Diversity.
* Operacion multicanal.
25 1 Sistema de Micréfono Inalambrico SONY UWP-X1
* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.
* Incluye un micréfono pectoral.
* Sistema PLL sintetizado.
26 1 Unidad de Control de Conferencia SHURE C1-PS 601A
* Gran calidad de sonido para sistemas de videoconferencia.
* Facilidad de combinar unidad de control con micréfonos para cada
participante.
* Reduccién de ruido con este tipo de micréfono direccional.
* Los participantes pueden encender o apagar su micréfono individual
con un simple push de un botén.
* La unidad puede cambiar automaticamente la posicién de la camara
a la persona que habla, con simplemente dar un push a su micréfono.
27 1 Unidad para Presidente SHURE c1-Cl

* Unidad presidencial para sistema de discusion.
* Contiene un micréfono y una pequefia bocina.
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PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

28

29

17

* Indicador de Mic On.

* Salida de audio para grabacion.

* Salida dual para audifonos para compartir dos usuarios una unidad.
* Switch de prioridad.

Unidad para Delegado

* Unidad de delegado para sistema de discusion.

* Contiene un micréfono y una pequefia bocina.

* Indicador de Mic On.

* Salida de audio para grabacion.

* Salida dual para audifonos para compartir dos usuarios una unidad.

Cable para Unidades de Discusién
* Cable para conexién entre unidad de control y unidad de presidente.
* Cable de 10 metros.

SHURE

SONY

C1-DI

C1-B 10

30

31

32

SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AUDIO Y VIDEO

Matrix Switcher para Video Compuesto

* Switcher matricial de 4 entradas por 4 salidas para video compuesto y
YC y audio stereo.

* Ancho de banda de video de 37 MHz y de audio de 22KHz.

* Control con 4 perillas rotatorias.

* Cualquier entrada puede ser ruteada a cualquier salida a la vez.

CAMARA DE DOCUMENTOS

Camara de Documentos

* Objetos en 3 dimensiones, objetos planos, dibujos, libros, etc.
pueden ser vistos en monitores o proyectores a través de
esta camara de documentos.

* Calidad de resolucion de 420 lineas TV.

* Camara de 1 CCD con lente de auto zoom de 10X.

* Alta rapidez de autofoco.

* Balance automatico de blancos.

* Funcioén de backlight.

* Funcion de video switcher.

* Aplicacién inalambrica

MONITOR PARA CAMARA DE DOCUMENTOS

Monitor de LCD de 14"

* Monitor de LCD de 14" diagonales.

* Disefio todo en uno, delgado, ligero y compacto.

* Resolucion VGA 640 x 480.

* Acepta video compuesto, Y/C, RGB analogo y componentes.
* Capacidad de switchaje de aspecto de 4:3 a 16:9.

* Angulo de vista de 170 grados.

* Ajuste de color de temperatura, funcién de underscan.

KRAMER

CLEARONE

SONY

VS-4X4YC

DOCCAMPRO

LMD-1410

85/183




PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

33

34

35

* Bocinas integradas monaurales.

Base para Monitor de 14"
* Montaje para ancho de rack de los monitores de LCD de 14".

REPRODUCTORES/ GRABADORES

Reproductor de DVD

* Disefio super slim de 37.5mm.

* Reproductor de DVD RW/R, DVD -RW/R, CD-R/RW, Super VCD,
MP3 y JPEG.

* Escaneo progresivo.

Grabador de DVD
* Grabador de DVD en tiempo real, sin necesidad de autoria.

SONY

SONY

SONY

MB-526

DVP-NS575

RDR-GX7

36

37

38

39

40

41

DISTRIBUIDOR VGA

Distribuidor VGA

* Distribuidor VGA de 1 entrada por 3 salidas.

* Acepta sefales de entrada VGA, SVGA, XGA, etc.
* Ancho de banda de 350 MHz.

ACCESORIOS
Rack
* Rack con 40 unidades rack.

* Rack Vertical.

Kit Paneles Ciegos
* Paneles ciegos para cubrir espacios.

Lote Cables para Interconexion VGA
* Cables de alta resolucion VGA macho-macho con conector de 15 pin.

Regulador de AC
* Regulador de AC para 120V con indicador integrado.

PIZARRON ELECTRONICO

Pizarrén Electrénico

* Dimensiones sin pedestal de 1.55 mm ancho X 1.45 mm de alto X
233 mm de profundidad. Con pedestal 1.55 mm ancho X 2.100 mm
alto

X 1.100 mm profundidad.

* Peso de 33.5 Kg, con pedestal de 46.3 Kg.

*Sistema de copia de sensor de imagen CCD con cabezal de impresion
termica y numro de paneles de 2. Incluye pedestal, kit de montaje,
software para pc, interface para impresora, papel, marcadores.

KRAMER

NORTH

NORTH

EXTRON

FURMAN

PANASONIC

VP-3

OPTIMO40

NORTH700

VGAT75

PLPRO

KX-TB535
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CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

42

SALON DOCTORADO

VIDEOCODEC CON ACCESORIOS

Sistema de Videoconferencia para Grupos

* Sistema de videoconferencia de alta calidad.

* Puede compartir datos de forma mas efectiva que los sistemas de
videoconferencia convencionales.

* Cuenta con intercambio de documentos en resolucion XHA con la
unidad opcional PCS-DSB1 y puede transferir imagenes en
resolucién XGA desde su computadora a travez de una red o de
una linea de ISDN.

* Funcion de pizarrdn digital para notas y dibujos que se pueda
transferir en tiempo real, ademas de ser captados en snapshots y
guardados en formato JPEG para grabarse en memory stick.

* Consta de unidad de camara y terminal de comunicacion.

* Incorpora la funcién AAC (Caodificacién avanzada de sonido) a

SONY

PCS-1

43

44

14KHz cumpliendo con la norma MPEG-4.

* Cumple con las normas ITU-T H-323 para redes con velocidades de
hasta 2Mb/s a 30 cuadros/s y con la norma ITU-T H.320 a 768 Kb/s
por una linea ISDN.

* Utilizando el software MCU opcional se pueden tener seis lugares.

* El software MCU PCS-323MI H.323 permite una videoconferencia
multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.323, mientras que el
software MCU PCS-320MI H.320 permite la realizacion de una
videoconferencia multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.320.

* Acepta conexiones telefonicas.

* Estas configuraciones ofrecen capacidades para compartir datos.

* Se pueden conectar en cascada dos equipos y con el software
MCU PCS-323MI H.323 se pueden conectar entre 7 y 10 lugares
y con control simultaneo.

* Incluye drive para memory stick.

Caja de Soluciones

* Provee conexién de 2 PC con resoluciones de hasta WXGA y una
salida WXGA. Estas entradas son switchables.

* Provee también salida de audio para amplificacion.

MONITOREO DE VIDEO Y AUDIO

Video Proyector LCD

* 7.5 kg de peso.

* Salida de 3500 ANSI lumens.

* Resolucion: 750 lineas de TV, 1024 x 768 pixeles ( XGA ).
* Cobertura de Pantalla 40 a 300 pulgadas.

* Unidad de control remoto.

* USB hub.

* Instalacion de techo y piso.

* Para conectar a red Ethernet.

SONY

SONY

PCSA-DSB1S

VPL-PX40
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CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

45

46

1pAR

Soporte con extension para video proyector.
* Medidas: 54*18*12 cm.
* Universal Hanger.

Altavoces

* Rango completo de 2 vias, con salida alta.

* Alta sensibilidad.

* Bobina de voz de 1" con estructura magnetica de neodimio.

* Seccion de alta frecuancia tiene sistema Coherent Coverage
Waveguide para minimizar la interferencia.

* Proteccion de sobrecarga de amplitud de banda completa para
altas y bajas frecuencias.

* Aparencia de elipse tridimensional.

* Viene con montura Strong Arm Mount y una llave hexagonal.

* Woofers dobles para graves extendidos, mayor manejo de
potencia y de salida.

* Mas de 100 grados de oscilacion y 90 grados de rotacion.

AMERKAN
HANGER

EV

UNIVERSAL

EVID 6.2

47

48

49

50

51

* Cobertura horizontal y vertical de 100 grados por 80 grados.
* Incluye transformador y herraje para montaje.

Amplificador

* Amplificador con potencia de salida a 8 ohms de 270 watts.
* Conectores 1/4" en la entrada.

* respuesta a la frecuencia de 20 Hz a 20KHz.

* Incluye proteccion contra sobrecorriente.

Pantalla Motorizada de 120"

* Pantalla de 120" (183 cm X 244 cm)

* El formato es para relacién 3:4 de la sefal de video.

* Sistema de motor-in-roller.

* Reduccion de ruido de motor al minimo.

* Se le integra el modulo de control para IR, para funcionar
de manera inaldmbrica con un control remoto inaldambrico.

* Utiliza sistema Tab Tensioning System.

Control de Bajo Voltaje (24V)
* Modulo de Control L.V., sin switches.

Transmisor/Receptor Remoto Infrarrojo

AUDIO CON ACCESORIOS

Mezcladora Digital

* Mezcladora digital con salida amplificada ha sido disefiada para
modernas sistemas de presentacion en donde son requeridos un
ancho rango de fuentes incluiyendo micréfonos, video, audio, DVD
players, audio tape recorders, tanbién como PC.

* Disefio todo en uno: es switcher de RGB, video switcher, receptor

PEAVEY

DRAPER

DRAPER

DRAPER

SONY

PV-1200

PREMIER

LvC-

IRT/R

SRP-X700P

88/183




PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

52

de dos micréfonos inalambricos con opcionales WRU-806A, audio
mixer, amplificador, reductor de retroalimentacién, ecualizador.

* Combina un video/RGB switcher de 6 entradas con una mezcladora
de 14 canales.

* Soporta 3 entradas de RGB o componentes, 3 de video compuesto
o S-video.

* Acepta senales digitales 480p y 1080i y Sefales de RGB con 150
MHz para resoluciones de computadora de 1280 x 1024 pixeles,

y SVGA.

* Puede mezclar un proceso de 6 mono y 2 stereo a 10 salidas
independientes.

* Procesador con ecualizador, dinamicos, routing y delay para
maximizar y proveer herramientas para corregir acustica de
cuartos.

* Integra 2 slots para receptores inalambricos.

Sistema de Micréfono Inalambrico
* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

SONY

UWP-X2

53

54

55

56

17

* Incluye un micréfono de mano.
* Sistema PLL sintetizado.

* Sistema de recepcion Diversity.
* Operacién multicanal.

Sistema de Micréfono Inalambrico

* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

* Incluye un micréfono pectoral.

* Sistema PLL sintetizado.

Unidad de Control de Conferencia

* Gran calidad de sonido para sistemas de videoconferencia.

* Facilidad de combinar unidad de control con micréfonos para cada
participante.

* Reduccion de ruido con este tipo de micréfono direccional.

* Los participantes pueden encender o apagar su micréfono individual
con un simple push de un botén.

* La unidad puede cambiar automaticamente la posicién de la camara

a la persona que habla, con simplemente dar un push a su micréfono.

Unidad para Presidente

* Unidad presidencial para sistema de discusion.

* Contiene un micréfono y una pequefia bocina.

* Indicador de Mic On.

* Salida de audio para grabacion.

* Salida dual para audifonos para compartir dos usuarios una unidad.
* Switch de prioridad.

Unidad para Delegado

SONY

SHURE

SHURE

SHURE

UWP-X1

C1-PS 601A

C1-Cl

C1-DI

89/183




PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

57

58

* Unidad de delegado para sistema de discusion.
* Contiene un micréfono y una pequefia bocina.
* Indicador de Mic On.

* Salida de audio para grabacion.

* Salida dual para audifonos para compartir dos usuarios una unidad.

Cable para Unidades de Discusioén ( 2 por sitio)

* Cable para conexién entre unidad de control y unidad de presidente.

* Cable de 10 metros.

SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AUDIO Y VIDEO

Matrix Switcher para Video Compuesto

* Switcher matricial de 4 entradas por 4 salidas para video compuesto y

YC y audio stereo.
* Ancho de banda de video de 37 MHz y de audio de 22KHz.
* Control con 4 perillas rotatorias.

* Cualquier entrada puede ser ruteada a cualquier salida a la vez.

CAMARA DE DOCUMENTOS

SONY

KRAMER

C1-B 10

VS-4X4YC

59

60

61

Camara de Documentos

* Objetos en 3 dimensiones, objetos planos, dibujos, libros, etc.
pueden ser vistos en monitores o proyectores a través de
esta camara de documentos.

* Calidad de resolucion de 420 lineas TV.

* Camara de 1 CCD con lente de auto zoom de 10X.

* Alta rapidez de autofoco.

* Balance automatico de blancos.

* Funcioén de backlight.

* Funcion de video switcher.

* Aplicacioén inalambrica

MONITOR PARA CAMARA DE DOCUMENTOS

Monitor de LCD de 14"

* Monitor de LCD de 14" diagonales.

* Disefio todo en uno, delgado, ligero y compacto.

* Resolucion VGA 640 x 480.

* Acepta video compuesto, Y/C, RGB analogo y componentes.
* Capacidad de switchaje de aspecto de 4:3 a 16:9.

* Angulo de vista de 170 grados.

* Ajuste de color de temperatura, funcién de underscan.

* Bocinas integradas monaurales.

Base para Monitor de 14"
* Montaje para ancho de rack de los monitores de LCD de 14".

REPRODUCTORES/ GRABADORES

CLEARONE

SONY

SONY

DOCCAMPRO

LMD-1410

MB-526
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63

64

65

Reproductor de DVD

* Disefio super slim de 37.5mm.

* Reproductor de DVD RW/R, DVD -RW/R, CD-R/RW, Super VCD,
MP3y JPEG.

* Escaneo progresivo.

Grabador de DVD
* Grabador de DVD en tiempo real, sin necesidad de autoria.

DISTRIBUIDOR VGA

Distribuidor VGA

* Distribuidor VGA de 1 entrada por 3 salidas.

* Acepta sefales de entrada VGA, SVGA, XGA, etc.
* Ancho de banda de 350 MHz.

ACCESORIOS

Rack
* Rack con 40 unidades rack.

SONY

SONY

KRAMER

NORTH

DVP-NS575

RDR-GX7

VP-3

OPTIMO40

66

67

68

69

70

* Rack Vertical.

Kit Paneles Ciegos
* Paneles ciegos para cubrir espacios.

Lote Cables para Interconexién VGA
* Cables de alta resolucion VGA macho-macho con conector de 15 pin.

Regulador de AC
* Regulador de AC para 120V con indicador integrado.

PIZARRON ELECTRONICO

Pizarron Electréonico

* Dimensiones sin pedestal de 1.55 mm ancho X 1.45 mm de alto X
233 mm de profundidad. Con pedestal 1.55 mm ancho X 2.100 mm
alto

X 1.100 mm profundidad.

* Peso de 33.5 Kg, con pedestal de 46.3 Kg.

*Sistema de copia de sensor de imagen CCD con cabezal de impresién
termica y numro de paneles de 2. Incluye pedestal, kit de montaje,
software para pc, interface para impresora, papel, marcadores.

AUDITORIO

VIDEOCODEC CON ACCESORIOS

Sistema de Videoconferencia para Grupos
* Sistema de videoconferencia de alta calidad.

NORTH

EXTRON

FURMAN

PANASONIC

SONY

NORTH700

VGAT75

PLPRO

KX-TB535

PCS-1
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* Puede compartir datos de forma mas efectiva que los sistemas de
videoconferencia convencionales.
* Cuenta con intercambio de documentos en resolucion XHA con la
unidad opcional PCS-DSB1 y puede transferir imagenes en
resolucién XGA desde su computadora a travez de una red o de
una linea de ISDN.
* Funcion de pizarrdn digital para notas y dibujos que se pueda
transferir en tiempo real, ademas de ser captados en snapshots y
guardados en formato JPEG para grabarse en memory stick.
* Consta de unidad de camara y terminal de comunicacion.
* Incorpora la funcion AAC (Codificacion avanzada de sonido) a
14KHz cumpliendo con la norma MPEG-4.
* Cumple con las normas ITU-T H-323 para redes con velocidades de
hasta 2Mb/s a 30 cuadros/s y con la norma ITU-T H.320 a 768 Kb/s
por una linea ISDN.
* Utilizando el software MCU opcional se pueden tener seis lugares.
* El software MCU PCS-323MI H.323 permite una videoconferencia
multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.323, mientras que el
software MCU PCS-320MI H.320 permite la realizacion de una
videoconferencia multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.320.
* Acepta conexiones telefonicas.
* Estas configuraciones ofrecen capacidades para compartir datos.
* Se pueden conectar en cascada dos equipos y con el software
MCU PCS-323MI H.323 se pueden conectar entre 7 y 10 lugares
y con control simultaneo.
* Incluye drive para memory stick.
7 1 | Caja de Soluciones SONY | PCSA-DSB1S
* Provee conexién de 2 PC con resoluciones de hasta WXGA y una
salida WXGA. Estas entradas son switchables.
* Provee también salida de audio para amplificacion.
MONITOREO DE VIDEO Y AUDIO
72 1 | Video Proyector LCD SONY VPL-PX40
* 7.5 kg de peso.
* Salida de 3500 ANSI lumens.
* Resolucién: 750 lineas de TV, 1024 x 768 pixeles ( XGA ).
* Cobertura de Pantalla 40 a 300 pulgadas.
* Unidad de control remoto.
* USB hub.
* Instalacion de techo y piso.
* Para conectar a red Ethernet.
73 1 Soporte con extension para video proyector. AMERKAN UNIVERSAL
* Medidas: 54*18*12 cm. HANGER
* Universal Hanger.
74 4pAR | Altavoces EV EVID 6.2
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* Rango completo de 2 vias, con salida alta.

* Alta sensibilidad.

* Bobina de voz de 1" con estructura magnetica de neodimio.

* Seccion de alta frecuancia tiene sistema Coherent Coverage
Waveguide para minimizar la interferencia.

* Proteccion de sobrecarga de amplitud de banda completa para
altas y bajas frecuencias.

* Aparencia de elipse tridimensional.

* Viene con montura Strong Arm Mount y una llave hexagonal.

* Woofers dobles para graves extendidos, mayor manejo de
potencia y de salida.

* Mas de 100 grados de oscilacién y 90 grados de rotacion.

* Cobertura horizontal y vertical de 100 grados por 80 grados.

* Incluye transformador y herraje para montaje.

Amplificador

* Amplificador con potencia de salida a 8 ohms de 270 watts.
* Conectores 1/4" en la entrada.

* respuesta a la frecuencia de 20 Hz a 20KHz.

* Incluye proteccién contra sobrecorriente.

Pantalla Motorizada de 150"
* Pantalla de 150" (87" X 116")

PEAVEY

DRAPER

PV-1200

PREMIER

77

78

79

* El formato es para relacion 3:4 de la sefial de video.

* Sistema de motor-in-roller.

* Reduccion de ruido de motor al minimo.

* Se le integra el modulo de control para IR, para funcionar
de manera inalambrica con un control remoto inalambrico.

* Utiliza sistema Tab Tensioning System.

Control de Bajo Voltaje (24V)
* Modulo de Control L.V., sin switches.

Transmisor/Receptor Remoto Infrarrojo

AUDIO CON ACCESORIOS

Mezcladora Digital

* Mezcladora digital con salida amplificada ha sido disefiada para
modernas sistemas de presentacion en donde son requeridos un
ancho rango de fuentes incluiyendo micréfonos, video, audio, DVD
players, audio tape recorders, tanbién como PC.

* Disefio todo en uno: es switcher de RGB, video switcher, receptor
de dos micréfonos inaldambricos con opcionales WRU-806A, audio
mixer, amplificador, reductor de retroalimentacién, ecualizador.

* Combina un video/RGB switcher de 6 entradas con una mezcladora
de 14 canales.

* Soporta 3 entradas de RGB o componentes, 3 de video compuesto
o S-video.

DRAPER

DRAPER

SONY

LvC-i

IRT/R

SRP-X700P
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* Acepta sefales digitales 480p y 1080i y Sefales de RGB con 150
MHz para resoluciones de computadora de 1280 x 1024 pixeles,
y SVGA.

* Puede mezclar un proceso de 6 mono y 2 stereo a 10 salidas
independientes.

* Procesador con ecualizador, dinamicos, routing y delay para
maximizar y proveer herramientas para corregir acustica de
cuartos.

* Integra 2 slots para receptores inalambricos.

Sistema de Microfono Inaldambrico

* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

* Incluye un micréfono de mano.

* Sistema PLL sintetizado.

* Sistema de recepcion Diversity.

* Operacién multicanal.

Sistema de Microfono Inalambrico

* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

* Incluye un micréfono pectoral.

* Sistema PLL sintetizado.

SONY

SONY

UWP-X2

UWP-X1

82

83

84

Micréfono Gooseneck

* Switch programable para trabajar como "push to talk", push
to mute, push on/ push off.

* Led indicador de activacion.

* Patrén de polaridad cardioid.

* Repuesta a la frecuencia de 50 a 17000 Hz.

* Impedancia de salida de 150 ohms.

SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AUDIO Y VIDEO

Matrix Switcher para Video Compuesto

* Switcher matricial de 4 entradas por 4 salidas para video compuesto y
YC y audio stereo.

* Ancho de banda de video de 37 MHz y de audio de 22KHz.

* Control con 4 perillas rotatorias.

* Cualquier entrada puede ser ruteada a cualquier salida a la vez.

CAMARA DE DOCUMENTOS

Camara de Documentos

* Objetos en 3 dimensiones, objetos planos, dibujos, libros, etc.
pueden ser vistos en monitores o proyectores a través de
esta camara de documentos.

* Calidad de resolucion de 420 lineas TV.

* Camara de 1 CCD con lente de auto zoom de 10X.

SHURE

KRAMER

CLEARONE

MX418

VS-4X4YC

DOCCAMPRO
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86
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* Alta rapidez de autofoco.

* Balance automatico de blancos.
* Funcion de backlight.

* Funcion de video switcher.

* Aplicacién inalambrica

MONITOR PARA CAMARA DE DOCUMENTOS

Monitor de LCD de 14"

* Monitor de LCD de 14" diagonales.

* Disefio todo en uno, delgado, ligero y compacto.

* Resolucion VGA 640 x 480.

* Acepta video compuesto, Y/C, RGB analogo y componentes.
* Capacidad de switchaje de aspecto de 4:3 a 16:9.

* Angulo de vista de 170 grados.

* Ajuste de color de temperatura, funcién de underscan.

* Bocinas integradas monaurales.

Base para Monitor de 14"
* Montaje para ancho de rack de los monitores de LCD de 14".

REPRODUCTORES/ GRABADORES

Reproductor de DVD
* Disefio super slim de 37.5mm.

SONY

SONY

SONY

LMD-1410

MB-526

DVP-NS575

88

89

90

91

92

* Reproductor de DVD RW/R, DVD -RW/R, CD-R/RW, Super VCD,
MP3 y JPEG.
* Escaneo progresivo.

Grabador de DVD
* Grabador de DVD en tiempo real, sin necesidad de autoria.

DISTRIBUIDOR VGA

Distribuidor VGA

* Distribuidor VGA de 1 entrada por 3 salidas.

* Acepta sefiales de entrada VGA, SVGA, XGA, etc.
* Ancho de banda de 350 MHz.

ACCESORIOS
Rack
* Rack con 40 unidades rack.

* Rack Vertical.

Kit Paneles Ciegos
* Paneles ciegos para cubrir espacios.

Lote Cables para Interconexion VGA

SONY

KRAMER

NORTH

NORTH

EXTRON

RDR-GX7

VP-3

OPTIMO40

NORTH700

VGAT75
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* Cables de alta resolucion VGA macho-macho con conector de 15 pin.
93 1 Regulador de AC FURMAN PLPRO
* Regulador de AC para 120V con indicador integrado.
PIZARRON ELECTRONICO
94 1 Pizarrén Electrénico PANASONIC | KX-TB535
* Dimensiones sin pedestal de 1.55 mm ancho X 1.45 mm de alto X
233 mm de profundidad. Con pedestal 1.55 mm ancho X 2.100 mm
alto
X 1.100 mm profundidad.
* Peso de 33.5 Kg, con pedestal de 46.3 Kg.
*Sistema de copia de sensor de imagen CCD con cabezal de impresién
termica y nimro de paneles de 2. Incluye pedestal, kit de montaje,
software para pc, interface para impresora, papel, marcadores.
AUDITORIO DE INVESTIGACION DE DISENO INDUSTRIAL
VIDEOCODEC CON ACCESORIOS
95 1 Sistema de Videoconferencia para Grupos SONY PCS-1

* Sistema de videoconferencia de alta calidad.

* Puede compartir datos de forma mas efectiva que los sistemas de
videoconferencia convencionales.

* Cuenta con intercambio de documentos en resoluciéon XHA con la
unidad opcional PCS-DSB1 y puede transferirimagenes en

resolucién XGA desde su computadora a travez de una red o de
una linea de ISDN.

* Funcioén de pizarrén digital para notas y dibujos que se pueda
transferir en tiempo real, ademas de ser captados en snapshots y
guardados en formato JPEG para grabarse en memory stick.

* Consta de unidad de camara y terminal de comunicacion.

* Incorpora la funciéon AAC (Codificaciéon avanzada de sonido) a
14KHz cumpliendo con la norma MPEG-4.

* Cumple con las normas ITU-T H-323 para redes con velocidades de
hasta 2Mb/s a 30 cuadros/s y con la norma ITU-T H.320 a 768 Kb/s
por una linea ISDN.

* Utilizando el software MCU opcional se pueden tener seis lugares.

* El software MCU PCS-323MI H.323 permite una videoconferencia
multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.323, mientras que el
software MCU PCS-320MI H.320 permite la realizacion de una
videoconferencia multipunto de acuerdo a la norma ITU-T H.320.

* Acepta conexiones telefonicas.

* Estas configuraciones ofrecen capacidades para compartir datos.

* Se pueden conectar en cascada dos equipos y con el software
MCU PCS-323MI H.323 se pueden conectar entre 7 y 10 lugares
y con control simultaneo.

* Incluye drive para memory stick.
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96 1 Caja de Soluciones SONY PCSA-DSB1S
* Provee conexion de 2 PC con resoluciones de hasta WXGA y una
salida WXGA. Estas entradas son switchables.
* Provee también salida de audio para amplificacion.
MONITOREO DE VIDEO Y AUDIO
97 1 Video Proyector LCD SONY VPL-PX40
* 7.5 kg de peso.
* Salida de 3500 ANSI lumens.
* Resolucion: 750 lineas de TV, 1024 x 768 pixeles ( XGA ).
* Cobertura de Pantalla 40 a 300 pulgadas.
* Unidad de control remoto.
* USB hub.
* Instalacion de techo y piso.
* Para conectar a red Ethernet.
98 1 Soporte con extension para video proyector. AMERKAN UNIVERSAL
* Medidas: 54*18*12 cm. HANGER
* Universal Hanger.
99 4pAR | Altavoces EV EVID 6.2
* Rango completo de 2 vias, con salida alta.
* Alta sensibilidad.
* Bobina de voz de 1" con estructura magnetica de neodimio.
* Seccion de alta frecuancia tiene sistema Coherent Coverage
Waveguide para minimizar la interferencia.
* Proteccion de sobrecarga de amplitud de banda completa para
altas y bajas frecuencias.
* Aparencia de elipse tridimensional.
* Viene con montura Strong Arm Mount y una llave hexagonal.
* Woofers dobles para graves extendidos, mayor manejo de
potencia y de salida.
* Mas de 100 grados de oscilacion y 90 grados de rotacion.
* Cobertura horizontal y vertical de 100 grados por 80 grados.
* Incluye transformador y herraje para montaje.
100 2 Amplificador PEAVEY PV-1200
* Amplificador con potencia de salida a 8 ohms de 270 watts.
* Conectores 1/4" en la entrada.
* respuesta a la frecuencia de 20 Hz a 20KHz.
* Incluye proteccion contra sobrecorriente.
101 1 Pantalla Motorizada de 150" DRAPER PREMIER

* Pantalla de 150" (87" X 116")

* El formato es para relacién 3:4 de la sefial de video.

* Sistema de motor-in-roller.

* Reduccion de ruido de motor al minimo.

* Se le integra el modulo de control para IR, para funcionar
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de manera inalambrica con un control remoto inaldambrico.
* Utiliza sistema Tab Tensioning System.

Control de Bajo Voltaje (24V)
* Modulo de Control L.V., sin switches.

Transmisor/Receptor Remoto Infrarrojo

AUDIO CON ACCESORIOS

Mezcladora Digital

* Mezcladora digital con salida amplificada ha sido disefiada para
modernas sistemas de presentacion en donde son requeridos un
ancho rango de fuentes incluiyendo micréfonos, video, audio, DVD
players, audio tape recorders, tanbién como PC.

* Disefio todo en uno: es switcher de RGB, video switcher, receptor
de dos micréfonos inalambricos con opcionales WRU-806A, audio
mixer, amplificador, reductor de retroalimentacién, ecualizador.

* Combina un video/RGB switcher de 6 entradas con una mezcladora
de 14 canales.

* Soporta 3 entradas de RGB o componentes, 3 de video compuesto
o S-video.

* Acepta senales digitales 480p y 1080i y Sefales de RGB con 150
MHz para resoluciones de computadora de 1280 x 1024 pixeles,

y SVGA.

* Puede mezclar un proceso de 6 mono y 2 stereo a 10 salidas
independientes.

* Procesador con ecualizador, dinamicos, routing y delay para

DRAPER

DRAPER

SONY

LvC-i

IRT/IR

SRP-X700P

105

106

107

maximizar y proveer herramientas para corregir acustica de
cuartos.
* Integra 2 slots para receptores inalambricos.

Sistema de Micréfono Inalambrico

* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

* Incluye un micréfono de mano.

* Sistema PLL sintetizado.

* Sistema de recepcion Diversity.

* Operacién multicanal.

Sistema de Micréfono Inalambrico

* Sistema que incluye una unidad de recepcion de micréfono UHF que
se inserta en el modulo de 6 unidades MB-806B.

* Incluye un micréfono pectoral.

* Sistema PLL sintetizado.

Micréfono Gooseneck
* Switch programable para trabajar como "push to talk", push
to mute, push on/ push off.

SONY

SONY

SHURE

UWP-X2

UWP-X1

MX418
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* Led indicador de activacion.
* Patrén de polaridad cardioid.
* Repuesta a la frecuencia de 50 a 17000 Hz.
* Impedancia de salida de 150 ohms.
SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AUDIO Y VIDEO
108 1 Matrix Switcher para Video Compuesto KRAMER VS-4X4YC
* Switcher matricial de 4 entradas por 4 salidas para video compuesto y
YC y audio stereo.
* Ancho de banda de video de 37 MHz y de audio de 22KHz.
* Control con 4 perillas rotatorias.
* Cualquier entrada puede ser ruteada a cualquier salida a la vez.
CAMARA DE DOCUMENTOS
109 1 Camara de Documentos CLEARONE | DOCCAMPRO
* Objetos en 3 dimensiones, objetos planos, dibujos, libros, etc.
pueden ser vistos en monitores o proyectores a través de
esta camara de documentos.
* Calidad de resolucion de 420 lineas TV.
* Camara de 1 CCD con lente de auto zoom de 10X.
* Alta rapidez de autofoco.
* Balance automatico de blancos.
* Funcion de backlight.
* Funcion de video switcher.
* Aplicacién inalambrica
MONITOR PARA CAMARA DE DOCUMENTOS
110 1 Monitor de LCD de 14" SONY LMD-1410
* Monitor de LCD de 14" diagonales.
* Disefio todo en uno, delgado, ligero y compacto.
* Resoluciéon VGA 640 x 480.
* Acepta video compuesto, Y/C, RGB analogo y componentes.
* Capacidad de switchaje de aspecto de 4:3 a 16:9.
* Angulo de vista de 170 grados.
* Ajuste de color de temperatura, funcién de underscan.
* Bocinas integradas monaurales.
111 1 Base para Monitor de 14" SONY MB-526
* Montaje para ancho de rack de los monitores de LCD de 14".
REPRODUCTORES/ GRABADORES
112 1 Reproductor de DVD SONY DVP-NS575

* Disefio super slim de 37.5mm.
* Reproductor de DVD RW/R, DVD -RW/R, CD-R/RW, Super VCD,
MP3y JPEG.
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PART | CANT | DESCRIPCION MARCA MODELO
* Escaneo progresivo.
113 1 Grabador de DVD SONY RDR-GX7
* Grabador de DVD en tiempo real, sin necesidad de autoria.
DISTRIBUIDOR VGA
114 1 Distribuidor VGA KRAMER VP-3
* Distribuidor VGA de 1 entrada por 3 salidas.
* Acepta sefnales de entrada VGA, SVGA, XGA, etc.
* Ancho de banda de 350 MHz.
ACCESORIOS
115 1 Rack NORTH OPTIMO40
* Rack con 40 unidades rack.
* Rack Vertical.
116 1 Kit Paneles Ciegos NORTH NORTH700
* Paneles ciegos para cubrir espacios.
117 1 Lote Cables para Interconexién VGA EXTRON VGA75
* Cables de alta resolucion VGA macho-macho con conector de 15 pin.
118 1 Regulador de AC FURMAN PLPRO
* Regulador de AC para 120V con indicador integrado.
PIZARRON ELECTRONICO
119 1 Pizarréon Electrénico PANASONIC | KX-TB535
* Dimensiones sin pedestal de 1.55 mm ancho X 1.45 mm de alto X
233 mm de profundidad. Con pedestal 1.55 mm ancho X 2.100 mm
alto
X 1.100 mm profundidad.
* Peso de 33.5 Kg, con pedestal de 46.3 Kg.
*Sistema de copia de sensor de imagen CCD con cabezal de impresién
termica y nimro de paneles de 2. Incluye pedestal, kit de montaje,
software para pc, interface para impresora, papel, marcadores.
[INSTALACIONES
120 1 Material de Instalacion de SITE DE COORDINACION A DISTANCIA
121 1 Instalaciones y Puesta en Marcha de SITE DE COODINACION A
DISTANCIA
123 1 Material de Instalacion de SALON POSTGRADO
124 1 Instalaciones y Puesta en Marcha de SALON POSTGRADO
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PART

CANT

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

125 1 Material de Instalacion de SALON DOCTORADO
126 1 Instalaciones y Puesta en Marcha de SALON DOCTORADO
127 1 Material de Instalacion de AUDITORIO
128 1 Instalaciones y Puesta en Marcha de AUDITORIO
129 1 Material de Instalacién de AUDITORIO DE DISENO INDUSTRIAL
130 1 Instalaciones y Puesta en Marcha de AUDITORIO DE DISENO
INDUSTRIAL
131 1 Material de Instalacion Cableado Audio/Video entre Salas
132 1 Instalacion Cableado Audio/Video entre Salas
POLIZA MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y CORRECTIVO
133 1 Pdliza de Mantenimiento Preventivo y Correctivo
* Poliza con vigencia de 1 afio para mantenimiento preventivo y
correctivo.
* No se incluyen refacciones.
* En caso de falla se instala momentaneamente otro equipo mientras
se repara el original.
* Se incluye bitacora de servicio con reportes escritos por equipo.
* Se cobra en forma mensual o si lo requiere el client anual.
* En el caso de necesitar refacciones se cotizan y se factura por
separado.
PART | CANT | DESCRIPCION
1 18 Pizarrones Electrénicos
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7 ANALISIS DEL SOFTWARE

En todo proyecto tecnoldgico, el Software juega un papel
importantisimo, asi que un mal analisis tendria consecuencias
desastrosas en lo que se pretende lograr. En este capitulo se
analizara el software necesario para que el proyecto de educacién
a distancia de la Facultad de Arquitectura de la UANL, sea todo un

éxito.

Para crear material de Educacién a distancia es necesario
poseer conocimientos pedagogicos de disefo instruccional,

ademas de aplicaciones computacionales.

El uso del software son muy variadas y con propésitos
diversos, el ciclo de una aplicacion de educacion a distancia se

propone realizar de la siguiente manera:

o Planeacioén:
Se debera disenar instruccionalmente la clase, y en base a
este disefo se planea el seguimiento de las sesiones. Se

recomienda utilizar algun software de programacién de proyectos.
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o Informacién cientifica:
No profundizaremos mucho en este tema, pero se refiere a la
informacion en base a los programas de estudio que se veran en
las sesiones, esta puede ser desarrollada de los libros de texto, de

banco de datos cientificos, de publicaciones del maestro, etc.

o Medios:
Ya planeadas las sesiones, se debera seleccionar los medios
graficos que se utilizaran en las sesiones, como fotografias,
videos, animaciones, dibujos, presentaciones, sonidos, musica,

peliculas, etc.

Todos estos medios pueden ser obtenidos ya sea de los que
la facultad proporciones por medio de las bibliotecas, imagenes
adquiridas, dibujos creados, bancos de datos, fotografias y videos
producidos por maestros y alumnos, musica, sonidos, por escaneo

de imagenes creadas con anterioridad.

o Herramientas de Construccion del Conocimiento:
Las herramientas de construccion del conocimiento nos
permiten de una manera practica y eficaz, crear animaciones que
nos permitan explicar de manera clara, animada y estructurada los

conceptos cientificos.
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o Creacion de presentaciones:

Unos de los medios mas recurridos son las presentaciones
electronicas, ya que son un medio muy sencillo de presentar la
informacion de las clases, estas son creadas por el conjunto de
informacion cientifica, adicionada por los medios de multimedia del
punto anterior. Estas presentaciones son utilizadas ademas para

juntas, clases presénciales y en linea.

o Software de Aprendizaje en Linea.

Estas aplicaciones son muy importantes para que por medio
de la Internet o la intranet, maestros puedan y proporcionar los
materiales didacticos que han elaborado, ademas de administrar
todos los recursos del disefio instruccional, los alumnos podran
tener acceso a sus curso de manera electronica y de tener

comunicacion constante alumno-maestro.

A continuacién analizaremos el software de cada punto del

ciclo de educacién a distancia.
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7.1 Software para programacién de proyectos.

Ya elaborado el diseio instruccional, se recomienda utilizar
algun software de programacion de proyectos, ya que este ayudara

a mantener una administracion de cada clase o proyecto:

o Administrara los proyectos con mayor eficiencia.

o Calendarizara actividades

o Estara en constante comunicacion con su jefe de materia,
jefe de area, coordinador de Educacion a Distancia.

o Establecera actividades para €l y para sus colaboradores.

o Mantendra control sobre los recursos que necesitara en sus
clases.

o Facilidad para elaborar informes visuales para generar tablas
dinamicas, graficos y diagramas basados en datos generados

en el proyecto.

Tabla 7.1 Analisis de aplicaciones para programacién de
Proyectos.
Utilizacién Aplicaciones Casa de software
de las

aplicaciones

Programacién | Project Microsoft

de proyectos

Se recomienda el uso del Microsoft Project, ya que es el lider

en este ambito, Microsoft ofrece las versiones en red o local
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7.2 Software para diseio grafico.

Estas aplicaciones son basicas en la creacion de material

didactico para educacion a distancia:

Ya teniendo la informacioén cientifica es necesario adicionarla
con medios graficos ricos para el mejor entendimiento de las

sesiones.

Primero trabajar de lo sencillo a lo elaborado.

Planear las imagenes que deseamos incluir en nuestra

presentacion, los medios de obtenerlas son los siguientes:

Material ya impreso:
Dibujos, pinturas, planos, recortes de periodicos, revistas,

fotografias, diapositivas.

Como ya estan creados estos medios, es necesario
escanearlos y luego ser tratados electrénicamente con el
proposito retocar las imagenes y prepararlas para ser

insertadas en una presentacion electronica.

Videos en casetes y DVD:
Estos materiales ya han sido previamente creados, deberan
ser capturados electronicamente por medio de tarjetas de
captura de video para luego ser trabajados digitalmente.
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Material creado por medio electrénico:
Ese el modo mas practico de crear los medios para la
presentacion y el que menos perdida de calidad obtendremos,
ya que seran adquiridos desde los software que fueron
creados, como fotografias digitales, videos digitales, planos
electronicos, dibujos vectoriales, animaciones electrénicas,
dibujos tridimensionales, paginas Web, presentaciones

electronicas.

A continuacion se presenta las caracteristicas de los graficos
electronicos mas utilizados, con las aplicaciones mas

representativas:

Creacién de graficos Vectoriales

Un editor de imagenes vectoriales es una aplicacion
electréonica que permite crear graficos, redimensionandolos sin que
su calidad se vea afectada. Se utilizan estos formatos para
ilustraciones que contienen regiones coloreadas de manera
uniforme y delimitada por algun tipo de trazado editable, como
ocurre con los logotipos o imagenes que deben ser reproducidas en
tamafos diferentes como una tarjeta de presentacion, un triptico,

revista o un péster publicitaria.
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Tabla 7.2 Analisis de aplicaciones para la creacion de graficos

vectoriales: Corel Draw.

Aplicacion/version CorelDraw Graphics suite
X3

Casa productora Corel

Caracteristicas
del producto

de varias péaginas y atractivos carteles.

que otras soluciones de disefio grafico.

Sus amplias capacidades y herramientas le permiten crear con precision y facilidad una
gama variada de proyectos, desde logotipos y graficos para Web, hasta folletos publicitarios

Con nuevas opciones de vectorizacion en Corel PowerTRACE, nuevas funciones de edicion
de fotografias en PHOTO-PAINT, nuevas herramientas de aprendizaje en todas las
aplicaciones y mejoras en herramientas de ilustracion y disefio de pagina, este excelente
software ofrece capacidades de disefio y facilidad de uso a un precio mucho mas asequible

Sistemas ¢ Windows® vista, Aplicaciones
operativos MAC 0OS Principales * CorelDRAW® X3
soportados « {NOVEDAD! Corel® PowerTRACE™ X3
e Corel® PHOTO-PAINT® X3
e | Pixmantec® RawShooter™ essentials
e Corel CAPTURE™
e Mas de 10.000 imagenes clipart e
imagenes digitales seleccionadas
inteligentemente
o fuentes OpenType y 35 fuentes
Windows® Glyph List 4 (WGL4)
¢ 100 plantillas de disefio gratuitas
¢Version educativa? Si Requisitos ¢ Windows vista, MAC OS
del sistema e 256 MB de RAM y 200 MB de espacio en disco duro
e Procesador Pentium® Ill, 600MHz
e Resolucién de monitor 1024 x 768 o superior, unidad
de CD-ROM
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Tabla 7.3 Analisis

vectoriales: llustrador.

de aplicaciones para la creacion de graficos

Aplicacién/version ‘ lllustrador CS2 | Casa productora | Adobe
g:;:c(:z:'s Adobe® lllustrator® CS2 software le proporciona la libertad creativa que necesita para
materializar sus ideas de forma rapida y eficaz. Convierta instantdneamente los mapas de bits en
producto : . ; . P ; .
ilustraciones vectoriales y pinte de manera mas intuitiva. Ahorre tiempo gracias a las paletas
inteligentes y los espacios de trabajo optimizados. Ademas, gracias a la integracion con otros
programas, podra producir extraordinarios graficos para formato impreso, video, Internet y
dispositivos moviles.
3';::;325 ¢ V®V'C%?;VS :pllcacmne El software Adobe IIIus_trator CS2le ofrec’e poten_tes y
soportados MAC O’S Principales nuevas opciones creativas, un acceso mas sencillo a las
herramientas y una gran versatilidad para producir
rapidamente graficos flexibles para su impresion, video,
publicacion en la Web y dispositivos moviles.
JVersion Si | Requisitos Windows
educativa? del sistema

Procesador Intel® Pentium® Ill o 4, o equivalente

Microsoft® Windows® 2000 con Service Pack 3 6 4, o Windows
XP con Service Pack 16 2

256 MB de RAM (se recomiendan 512 MB)
820 MB de espacio disponible en el disco duro
Pantalla en color con tarjeta de video de 16 bits
Resolucion de pantalla de 1.024 x 768

Unidad de CD-ROM

Para impresoras Adobe PostScript: PostScript nivel 2 o PostScript
3TM

Conexion a Internet o telefonica necesaria para activar el
producto

Macintosh

Procesador PowerPC® G4 o G5

Mac OS X v.10.2.8 a v.10.4 (se recomienda 10.3.4 a 10.3.8)
256 MB de RAM (se recomiendan 512 MB)

960 MB de espacio disponible en el disco duro

Pantalla en color con tarjeta de video de 16 bits

Resolucion de pantalla de 1.024 x 768

Unidad de CD-ROM

Para impresoras Adobe PostScript: PostScript nivel 2 o PostScript
3TM

Conexion a Internet o telefonica necesaria para activar el prod.
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Tabla 7.4 Analisis

vectoriales Freehand.

de aplicaciones para la creacion de graficos

Aplicacion/versién

| Freehand MX

| Casa productora | Adobe

Caracteristicas
del producto

Maximice el proceso de disefio con FreeHand MX. Sdlo FreeHand MX ofrece todo lo que se
necesita para pasar sin problemas por las etapas de concepto, disefio, produccién y
publicacion en un entorno de graficos racionalizado, todo mientras se trabaja dentro de un
solo documento. Reduzca el tiempo necesario para la produccion, reutilice facilmente el
mismo contenido en Internet, cree nuevo contenido de Macromedia Flash y mucho mas.

Sistemas
operativos
soportados

¢ Windows® vista,

MAC OS

Aplicaciones
Principales

Varios atributos

Dele mas realce visual a sus disefios e
ilustraciones: aplique un numero ilimitado de
atributos de trazo, relleno y efectos a un solo
objeto vectorial o de texto. Con la capacidad
de tener varios atributos se elimina la
necesidad de apilar duplicados de un objeto
para crear un aspecto en particular, lo cual
hace que las actualizaciones sean mas
faciles y rapidas e incluyan menos objetos.

¢Version educativa? Si

Requisitos
del sistema

Windows

Procesador Intel Pentium Il de 300MHz o mejor
Windows 98 SE, Windows Me, Windows NT 4 (Service
Pack 6), Windows 2000 o Windows XP

64 MB de RAM disponible en el sistema (se
recomienda 128 MB)

70 MB de espacio disponible en el disco

Pantalla de colores de 1024 x 768 y 16 bits (miles de
colores) o mejor

Macintosh

Procesador Power Macinstosh G3 o mejor
Mac OS 9.1 y superior

Mac OS X 10.1 o superior

64 MB de RAM disponible en el sistema (se
recomienda 128 MB)

70 MB de espacio disponible en el disco
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MAPA DE BITS

Un Editor de graficas de mapa de bits es un programa de

computadora que permite a los usuarios pintar y editar imagenes

interactivamente en la pantalla de la computadora y guardarlas

como mapa de bits y otros formatos como JPEG, PNG, GIF y TIFF.

Tabla 7.5 Analisis de aplicaciones para la creacion de mapa de
bits: Photoshop

Aplicacion/version

‘ Photoshop cs-3 ‘ Casa productora ‘ Adobe

Caracteristicas
del producto

Adobe Photoshop CS3 es el software estandar de edicion de imagenes profesional y el lider
de la gama de productos de edicidon de imagenes digitales que aporta mas de lo que usted
se espera. Las innovadoras herramientas creativas le ayudan a conseguir resultados
excepcionales. Una adaptabilidad sin precedentes le permite personalizar Photoshop de
acuerdo con su método de trabajo. Ademas, gracias a unos procesos de edicion, tratamiento
y gestion de archivos mas eficaces podra trabajar con mayor rapidez.

Sistemas ¢ Windows® Aplicaciones o
operativos vista, MAC Principales e Control de multiples capas
soportados 0s e Objetos inteligentes
e Procesamiento de archivos Camera Raw
digitales de multiples imagenes
e Deformacion de imagenes
e Reduccion de ruido avanzada
e Compatibilidad High Dynamic Range
¢Version Si | Requisitos Windows
educativa? del sistema

e Procesadores Intel® Xeon™, Xeon Dual, Intel Centrino™, Pentium®
o4

o Microsoft® Windows® 2000 con Service Pack 4, o Windows XP con

Service Pack 16 2

e 320 MB de RAM (se recomiendan 384 MB)

650 MB de espacio disponible en el disco duro

Resoluciéon de monitor de 1.024 x 768 con tarjeta de video de 16 bits

Unidad de CD-ROM

Procesador PowerPC® G3, G4 o G5
Mac OS X v.10.2.8 a v.10.4 (se recomienda 10.3.4 a 10.3.8)
e 320 MB de RAM (se recomiendan 384 MB)

e 750 MB de espacio disponible en el disco duro
e Resolucion de monitor de 1.024 x 768 con tarjeta de video de 16 bits
e Unidad de CD-ROM

e Conexioén a Internet o telefénica necesaria para activar el producto
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Tabla 7.6 Analisis de aplicaciones para la creacién de mapa de
bits: Saint Shop Pro

Aplicacién/version ‘ Paint Shop Pro

‘ Casa productora ‘ Corel

Caracteristicas
del producto

Este programa le dara a sus fotos el toque profesional que merecen con ajustes automaticos

y herramientas de edicion precisas para el

retoque final. Cuando necesite ayuda, el Centro

de aprendizaje esta a su disposicion para facilitarle la tarea. Es un programa muy accesible
si no tienes muchos conocimientos o experiencia en el manejo de software de tratamiento de

mapa de bits
Sistemas ¢ Windows® vista, Aplicaciones .
operativos MAC OS Principales e  Correccion de fotos en segundos
soportados e Guia paso a paso
e Un tutorial potente
¢Version educativa? Si Requisitos

del sistema

Requisitos minimos del sistema

Procesador de 500 MHz

Microsoft ® Windows ® 2000 (SP4) o XP
256 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
16 bits

Requisitos recomendados

Procesador de 1.0GHz o superior
Microsoft® Windows® XP

512 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
32 bits
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Modelado CAD

Tabla 7.7 Analisis de aplicaciones para el modelado CAD:

Autocad.

Aplicacion/version

| Autocad 2007

‘ Casa productora ‘ autodesk

Caracteristicas
del producto

Disefie, visualice y documente sus ideas con claridad y eficacia usando AutoCAD®. Desde
el disefio conceptual hasta el dibujo y la documentacién detallada, AutoCAD 2007 le permite
profundizar en sus ideas mejor que nunca. Cree, edite y desarrolle alternativas de disefio
usando sélidos y superficies realistas en un entorno de disefio actualizado. Comunique sus
ideas con potentes herramientas de boceto, sombreado y renderizado, incluidas intuitivas
animaciones subjetivas. Tras ello, transforme sus conceptos en un juego de documentos con
la nueva funcionalidad de seccion y aplanado. Lo tiene todo. Ya cree, explore, gestione o
comunique, AutoCAD le mantiene al dia, dentro del presupuesto y por buen camino.

Sistemas ¢ Windows® vista, Aplicaciones
operativos MAC 0OS Principales °
soportados

¢Version educativa? Si Requisitos

del sistema

Requisitos minimos del sistema

Procesador de 500 MHz

Microsoft ® Windows ® 2000 (SP4) o XP
256 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
16 bits

Requisitos recomendados

Procesador de 1.0GHz o superior
Microsoft® Windows® XP

512 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
32 bits
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Tabla 7.8 Analisis de aplicaciones para el modelado CAD: 3d

Studio Max.

Aplicacion/version

| 3d Studio Max 8

‘ Casa productora ‘ autodesk

Caracteristicas
del producto

3D Studio Max (algunas veces llamado 3ds Max o simplemente Max) es un programa de
creacion de graficos y animacion 3D desarrollado por Autodesk Media & Entertainment
(formalmente conocido como Discreet y Kinetix). Fue desarrollado como sucesor para
sistemas operativos Win32 del 3D Studio creado para DOS. Kinetix fue mas tarde fusionada
con la ultima adquisicién de Autodesk, Discreet Logic. La version en septiembre del 2005 era

3ds max 8.

Sistemas
operativos
soportados

e Windows® vista,

MAC OS Principales

Aplicaciones

e 3ds Max es uno de los programas
de animacién 3D mas utilizados.
Dispone de una sélida capacidad
de edicién, una omnipresente
arquitectura de plugins y una larga
tradicion en plataformas Microsoft
Windows. 3ds Max es utilizado en
mayor medida por los
desarrolladores de videojuegos,
aunque también en el desarrollo de
proyectos de animacién como
peliculas o anuncios de television,
efectos especiales y en
arquitectura.

¢Version educativa? Si

Requisitos
del sistema

Requisitos minimos del sistema

Procesador de 500 MHz

Microsoft ® Windows ® 2000 (SP4) o XP
256 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
16 bits

Requisitos recomendados

Procesador de 1.0GHz o superior
Microsoft® Windows® XP

512 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
32 bits
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Tabla 7.9 Analisis de aplicaciones para el modelado CAD: Inventor

Aplicacion/version | Inventor ‘ Casa productora | autodesk

Caracteristicas
del producto

Cambie al 3D con Autodesk Inventor®, la mejor eleccién para los usuarios de AutoCAD. Con
la migracion mas facil y rapida al 3D, Autodesk Inventor ha superado a todos sus
competidores durante cuatro afios seguidos. Ninguna empresa pone mas empefio que
Autodesk para ayudar a los disefiadores a innovar y sacar productos mejores al mercado, en
menos tiempo y con menos costes.

Sistemas ¢ Windows® vista, Aplicaciones

operativos MAC OS Principales ¢

soportados

¢Version educativa? Si Requisitos Incluye el cliente de Autodesk Vault
del sistema

Disefo de piezas y ensamblajes (menos de 1.000 piezas)

Procesador Intel® Pentium® 4, Xeon™ o AMD
Athlon™, a 2 GHz o0 mas

3,5+ GB de espacio libre en disco
1+ GB de RAM

Tarjeta grafica de 128+ MB, con DirectX /
OpenGL

Requisitos de sistema recomendados
Incluye el cliente de Autodesk Vault

Disefio de ensamblajes grandes (mas de 1.000 piezas)

Procesador Intel® Pentium® 4, Xeon™ o AMD
Opteron™, a 3 GHz 0 mas

3,5+ GB de espacio libre en disco
3+ GB de RAM

Tarjeta grafica de 128+ MB, para estacion de
trabajo, con DirectX / OpenGL
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Tabla 7.10 Analisis de aplicaciones para el modelado CAD: Maya

Aplicacion/versién

| Maya

| Casa productora |

Caracteristicas
del producto

Maya es un software de creacién de graficos 3d, efectos especiales y animacion. Surgié del
desarrollo de Power Animator y de la fusiéon de Alias y Wavefront, dos empresas
canadienses dedicadas a los graficos generados por ordenador. Mas tarde Silicon, el gigante
informatico, absorvio a Alias|Wavefront, que finalmente ha sido absorvida por Autodesk.

Sistemas
operativos
soportados

Windows® vista, Aplicaciones

MAC OS

Principales

Maya se caracteriza por su potencia y las
posibilidades de expansion y personalizacion
de su interfaz y herramientas. MEL (Maya
Embedded Language) es el cédigo que
forma el nucleo de Maya, y gracias a él se
pueden crear scripts y aumentar la potencia
del software, asi como personalizar el
paquete.

Maya posee numerosas herramientas para
modelado, animacioén, render, simulacion de
ropa y cabello, dinamicas (simulacién de
fluidos), etc.

Ademas Maya es el unico software
acreditado con un Oscar.

¢Version educativa?

Si

Requisitos
del sistema

Requisitos minimos del sistema

Procesador de 500 MHz

Microsoft ® Windows ® 2000 (SP4) o XP
256 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
16 bits

Requisitos recomendados

Procesador de 1.0GHz o superior
Microsoft® Windows® XP

512 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
32 bits
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Tabla 7.11 Analisis de aplicaciones para el modelado CAD:

Solidworks

Aplicacion/version

Solidworks 2007

Casa productora Solidworks
corporation

Caracteristicas
del producto

SolidWorks ® 2007, la version mas nueva y potente del software de disefio mecanico
en 3D lider del mercado que ha comercializado durante casi una década. SolidWorks
2007 incorpora una serie de funciones nuevas y exclusivas que ayudan a los
disefiadores e ingenieros a sacar con mas rapidez al mercado mejores productos.

Sistemas .
operativos
soportados

Windows® vista, Aplicaciones

MAC OS

Principales

un incremento exponencial del rendimiento;
* nuevas herramientas que mejoran la
productividad de los usuarios como los
Componentes inteligentes;

* nuevas funciones para los disefiadores de
maquinas, chapas metalicas y productos de
consumo como salientes de montaje,
ganchos de mosquetén y respiraderos;

* nuevas funciones para la validacion de
disefios generales que ponen el analisis
sofisticado en manos de los disefiadores;

* innovaciones que facilitan
significativamente la migracion del disefio en
2D al 3D, como 3D Drawing View y Design
Checker, ademas de mejoras en la serie
DWG (Editor, Gateway, Viewer); y

» mejoras en SolidWorks Office Premium
que permiten a los ingenieros de disefio
trabajar en toda la gama de sus actividades.

¢Version educativa?

Si

Requisitos
del sistema

Requisitos minimos del sistema

Procesador de 500 MHz

Microsoft ® Windows ® 2000 (SP4) o XP
256 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
16 bits

Requisitos recomendados

Procesador de 1.0GHz o superior
Microsoft® Windows® XP

512 MB de memoria RAM

500 MB de espacio libre en disco duro

Resolucion de pantalla de1024 x 768 y color de
32 bits
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Tabla 7.12 Utilizacién de aplicaciones y sus

casas de software.

Utilizacion de

las Aplicaciones Casa de software
aplicaciones
Dibujo [lustrator Adobe
vectorial Corel Draw Corel
Tratado de Phptoshop, Adobe
imagenes Pglnter Corel
lview
Visio Microsoft
Autocad,
Planos, mechanical Autodesk
dibujos desktop, 3Dstudio
tridimensinales | max y viz
y modelado Archicad Archicad
CAD Rhino Rhino

SOLIDWORKS

Solidworks Corp

MAYA

Dreamweaver
Creacion de Macromedia
paginas Web
Page Maker” Microsoft
Flash Adobe
Animaciones Power Point Microsoft
Captivate Adobe
D|g|t.aI|zaC|on Sony Vegas Sony
de video
Salida de | Acrobat
. Adobe
documentos Profesional

5

CoraDR

A

jt ADGBE FLASH 53
4 PROPESSIONAL

§  ADOBE ACROBAT 8

| STANDARD CREE, COMBINE Y

§ CONTROLE DOCUMENTOS POF
£ CON TODA FIABILIDAD




¢ ADOBEILLUSTRATON Ce3

7.1 Imagenes de software de Disefo grafico

Estos son algunas de las aplicaciones mas populares en el
medio de los graficos, todas estas casa de software estan
establecidas desde hace tiempo siendo lideres en el mercado, en
las que cuentan con convenios especiales para instituciones
educativas, proveyendo licencias académicas aun precio muy
competitivo, ademas de promover cursos con el fin de certificar en
cada una de las herramientas y asi asegurar que el maestro o el

instructor domina la aplicacidn.
Estas casas de software crean eventos internacionales en

las que se tiene la oportunidad de convivir, aprender y mostrar las

ultimas tendencias del disefio grafico y de multimedios.
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El inconveniente de utilizar de manera legal estas
aplicaciones es lo costoso que resultaria adquirirlas, ya que en
general las facultades cuentan con mucho equipo de computo, en
el caso de Il|a Facultad de Arquitectura, que cuenta con
aproximadamente con 200 computadoras para maestros y alumnos.
La herramienta Page maker de Microsoft, ha desaparecido del
mercado y ahora Microsoft ofrece una solucion mas completa al
Disefio Web, creando Microsoft Expressions Web designer, en la
que prometen disefar, desarrollar y mantener sitios Web basados
en estandares, ofrece una suite llamada Expresion Studio, que

consiste en:

Expression Web:

Es una herramienta de disefio para crear sitios basados en
estandares para la Web. Permite la integracién de datos por
medio de herramientas de disefio y paneles de tareas que

incorporan rapidamente datos XML.

Expression Blend:
Es la herramienta de disefio conectado a la Web para Windows. En
el que mezcla elementos de disefio como video, dibujo vectorial,

texto, animacién, imagenes pixeladas y contenido 3D.

Expression Design:

Es wuna herramienta profesional de disefo de graficos e
ilustraciones que le permite crear elementos persuasivos para las
interfaces de usuario de aplicaciones Web y de escritorio. Posee
herramientas de dibujo vectorial y efectos que puede aplicar a
imagenes vectoriales o de mapas de bits.
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Expression Media:
Es una herramienta profesional de administracion de activos que
permite organizar y catalogar visualmente todos los activos

digitales para recuperarlos con facilidad y realizar presentaciones.
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7.3 Analisis del software para diseio de

presentaciones.

Una de las herramientas mas populares que se utilizan para
exponer ideas, clases, son precisamente las presentaciones
electronicas, aplicaciones como el Power Point, son las mas

recurridas.

Existen otras herramientas de oficina de otras compafias que
son licencias gratuitas y el Word Perfect Smart Suite de Corel,
estas se analizaron y son excelentes, pero se aconseja utilizar las
de Microsoft, por ser buenas herramientas, por ser las mas
conocidas y que la facultad no tendria que pagarlas directamente,

ya que la UANL ya lo hace en el convenio.

Ademas del Power Point se aconseja realizar presentaciones
en el Macromedia Flash y en Macromedia Director, son excelentes
herramientas de presentacién, el Flash se integra perfectamente

con las aplicaciones Web, es poderoso en animaciones.

Por sus caracteristicas Macromedia(ahora adquirido por
adobe) Director se aplica a las presentaciones en CD o DVD, ya
que sus aplicaciones necesitan mas recursos para poder funcionar
dificultandose en el web, pero por otro lado posibilita a las
presentaciones a tener mas recursos robustos con mejor calidad

como peliculas, sonidos, animaciones.
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Se recomienda incorporar primeramente el Power Point, para
presentaciones sencillas, para usarse en las aulas o ser bajadas
por los alumnos de algun servidor de la Facultad. Para las
presentaciones y animaciones en web, el ideal es el Macromedia
Flash.
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7.4 Software de Aprendizaje en Linea.

El Software de aprendizaje en linea son aplicaciones
desarrolladas en ambiente Web para que el maestro pueda ingresar
todo el contenido del curso: Objetivos, estrategias, competencias,
tareas, material grafico, bibliografia, calificaciones, portafolios de
trabajo, etc. Ademas de tener informaciéon concerniente a los
alumnos, como es su correo electronico y de publicar avisos. Los
alumnos encontraran en ella a mas de de todo esto, foros de
discusién, correo electronico para el maestro, es un medio

excelente de comunicacion maestro alumno.

Este software en linea también es llamada plataforma.
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7.2 Imagenes de la plataforma NEXUS
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Al principio de haber iniciado ese programa de Educacion a
distancia la UANL habia hecho un contrato millonario con la
plataforma Blackboard, y funcionaba muy bien en algunas facultad,
incluso la Facultad de Ciencias de la Comunicacién adquirio el
licenciamiento, la plataforma es lider en el mercado mundial, las
mejores universidades wusan, pero resultaba muy costoso para la
UANL, aunque eran pocos usuarios en aquel momento. Entonces el
grupo de desarrolladores de la Direccién General de informatica
crearon una aplicacion llamada SEAD, al principio resultdo ser un
poco lenta, con pocos recursos de memoria en disco duro,
posteriormente a esta y con mas recursos de almacenamiento se
desarrollas la plataforma llamada NEXUS, una herramienta muy
buena, que ha ido mejorando cada semestre, en el que han creado
nuevas facilidades, de acuerdo a las necesidades de Ilos
universitarios, tenido muy buenos resultados, se han agregado

modulos para examenes, para llevar el seguimiento de las tesis.

Ha crecido de acuerdo a la demanda de los alumnos, a los
cursos que se han incorporado al programa de Educacion
Universitaria se ha hecho caso a las recomendaciones de los
coordinadores y de los mismos usuarios, su manejo e€s muy

sencillo, practico y util.
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7.5 Capacitacion de maestros y alumnos

En todo proceso académico es importante la capacitacion de
los maestros y alumnos, ya que dara la informacion necesaria para

desarrollar su ensefianza a distancia.
7.5.1 Capacitacion a maestros

La coordinacion de Educacion a distancia constantemente
proporciona a maestros cursos en linea y presénciales de las
herramientas necesarias para el desarrollo de la ensefianza
instruccional a distancia.

Hasta el afnio 2005, se tiene la siguiente informacién:

Maestros a los que les hemos impartido capacitacién : 39

Arquitectura 26
Disefio Industrial 11
Postgrado 2

Estos profesores fueron capacitados en lo siguiente:

o Capacitacién de maestros en software computacionales:
o Power point
o Flash
o Cursos basicos para la preparacion de profesores en la

modalidad de Educaciéon a Distancia.
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o Cursos sobre produccion y edicion de video para la
realizacion de material didactico.
o Cursos de capacitacion al personal técnico y de apoyo de:
o Educacion a Distancia
o Produccién y edicion de video para la realizacion de

material didactico.

Los cursos y diplomados que la coordinacion ofrece han sido
incluidos semestralmente en la Planeacién Operativa de la Facultad
de Arquitectura e incluidos en el Programa de Capacitacion de

Profesores.

Aun falta mucho por hacer en este ambito, ya que son

alrededor de 208 profesores y so6lo 39 han recibido capacitacion.

Capacitacion de profesores en Educacion a Distancia

13%

HArq
DI
mPG
Sin capacitacion

7.4 Capacitacién de profesores en Educacién a distancia
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Es importante mencionar que no todas las materias de las

licenciaturas en Arquitectura y Disefio Industrial se imparten a

distancia o semi presencial, pero si todos los profesores deberian

de utilizar estas aplicaciones, ya que son necesarias para sus

clases presénciales

A continuacion se presenta las materias que al

imparten en modalidad a distancia y semi presencial:

Materias que se han empezado a

distancia:

Enero-Junio 2004

Instalaciones |

Agosto-Diciembre 2004
Instalaciones |
Metodologia Il

Matematicas

Enero-Junio 2005

Historia y Teoria del Disefio Industrial
Metodologia |

Matematicas

Formacion de Emprendedores

impartir en

2005 se

la modalidad a
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Materias programadas a impartirse en la modalidad a distancia en:

Agosto-Diciembre 2005

ARQUITECTURA
Tabla 7.13 Materias programadas a impartirse en la modalidad a
distancia

Materia Semestre
Historia | Ter.
Historia Il 4to.
Historia IV 5to.
Historia IV 5to.
Metodologia | 1er.
Metodologia Il 2do.
Apreciacion de las Artes 5to.
Instalaciones | 5to.
Instalaciones Il 6to.
Toépicos arquitectonicos (Arquitectura bioclimatica) 10°.
Matematicas | 2do.
Matematicas | 2do.
Matematicas | 2do.
Matematicas | 2do.
Matematicas | 2do.
Instalaciones Il 6to.
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DISENO INDUSTRIAL

Tabla 7.14 Materias programadas a impartirse en la modalidad a

distancia
Materias que imparte: Semestre:

Formacién de emprendedores 6to.
Teoria e Historia del Disefio Industrial 1ero.
Computacioén 3ero.
Ciencias del Ambiente 9°.
Cultura de Calidad 7mo.
Etica del Ejercicio Profesional 8vo.
Cultura de Calidad 7mo.
Mercadotecnia 8vo.

POSGRADO

Tabla 7.15 Materias programadas a impartirse en la modalidad a

distancia

Materia

Maestria en:

Introduccion a la Valuacion
Metodologia de la Investigacion (esta

trabajando con el

Valuacion Inmobiliaria

Metodologia de la Investigacion

Administracion

Preparando material para coadyuvar en trabajos de investigacién cientifica

para: alumnos, docentes, cuerpos académicos.

Arquitectura Regional

Disefio Arquitectonico
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Enero - Junio 2006

ARQUITECTURA

Tabla 7.16 Materias programadas a impartirse en la modalidad a

distancia.

Materia

Semestre

Apreciacion de las Artes

Metodologia |

Matematicas

Computacion

Instalaciones |

Etica del Ejercicio Profesional.

Administracion Il

Administracion 1l

Administracion 11l

Instalaciones |V

Administracion |V

Matematicos

Ciencias del Ambiente

~N| N ©| o 00 00 N| O O & N =N

Topicos Arquitecténicos Il

10

Mejoramiento de la eficiencia terminal

Egresados

DISENO INDUSTRIAL

Tabla 7.17 Materias programadas a impartirse en la modalidad a

distancia

Materia Semestre

Matematicas

Estatica

Computacién

Mecanismos |

O O W N|=

Diseno IX

Disefio X

—_
o
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Como se aprecia en las tablas anteriores la tendencia en
incrementar las materias que se imparten a distancia o semi

presencial va en aumento, asi que se requiere:

o Captar mas profesores convencidos de utilizar en sus clases
la plataforma de Educacion a distancia.

o Fomentar en las secretarias académicas de Arquitectura,
Disefo Industrial y Postgrado, el uso de la plataforma.

o Implementarlo como un indicador imperativo en la Planeacidén
estratégica de la Facultad.

o Monitorear constantemente la capacitacion de los maestros
que quieren o imparten sus materias a distancia o semi
presencial.

o Promover la capacitacion constante entre los maestros, en
referencia al software de Educacién a Distancia.

o Que la coordinacion de Educacion a Distancia asista a
eventos y presentaciones organizados por proveedores de las
casas mas prestigiadas de software del Disefio en
multimedia.

o Que la coordinacién de Educacion a distancia este capacitada

constantemente.
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7.5.2 Capacitacién de alumnos

Al inicio de cada semestre, los alumnos son capacitados por
la coordinacién de Educacién a Distancia en lo referente a la

Plataforma de aprendizaje en linea.

La coordinacion aplica una pequefia encuesta en la que
pregunta referente a la experiencia en el uso de la plataforma, y
asi se organizan cursos para introducir a la plataforma o mostrar

las ultimas actualizaciones de esta.

Estas encuestas se aplican por grupo de clase, algunas
veces este curso es realizado por el maestro asignado a la materia
o por el personal de la coordinacion de Educacion a distancia en

sus propias instalaciones.

A cuatro anos de haber sido implementado el programa de
Educacién a Distancia, cada vez son mas los alumnos que se
sienten familiarizados con esta modalidad de ensefianza y han

adoptado el modelo de manera muy satisfactoria.
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7.5.3 Encuesta de Tecnologia de Informacién para alumnos de
D. I

En el afo 2006, el Centro de Investigacion de Disefio
Industrial realizé una encuesta de tecnologia de informaciéon a

todos sus alumnos de todos los semestres.

Esta encuesta es con la finalidad de analizar los
conocimientos de las aplicaciones basicas que un Disefiador
Industrial debe dominar segun su especializaciobn y como van

desarrollandose conforme avanzan en su carrera.

Ademas se analizé el uso que le dan a la Internet y como

repercute en sus labores académicas.

A continuacion se presenta el formato de la encuesta

aplicada:
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CENTRO DE INVESTIGACION DE DISENO INDUSTRIAL

Encuesta de Tecnologia de Informacion para alumnos de D. I.
Nivel de estudios: Fecha:

Conteste la siguiente encuesta, con respecto a:

Hardware

1.- ¢, Cuenta con computadora en su casa u oficina?

O Si __ De escritorio ____ Portatil O No

2.- ¢ Utiliza algun otro dispositivo de computo portatil?

OSi ___ Celular ___ PC de bolsillo (Palm, PC pocket) _ Reproductor portatil de MP3
O No

Software

3.- Segun la siguiente lista, ¢ Qué aplicaciones utiliza?, y sefiale el nivel de dominio que posee;
donde B (basico), | (intermedio) y A (avanzado).
Aplicaciones de CAD y 3D

Apllcacwnes de escritario
MS Word g 8 Rhinoceros
MS Excel Autocad
MS Power Point Mechanical Desktop
MS Access 3D Studio Max
MS Visio Solid Works
Aplicaciones de Disefo Grafico
Adobe Photoshop Sony Vegas
Corel Dra. Otro:
llustrador
Frenad
Flash
Utilizacion de las aplicaciones
4.-  En que usa los servicios de la Internet?
Bajar programas, drivers Grupos. de discusion
Bajar musica y videos Educacion a distancia
Chat Consultar informacion cientifica
Correo electrénico Compras
Transacciones bancarias Otro

5.-En sus trabajos escolares, ¢ En que utiliza las aplicaciones que conoce?

Documentos de texto

Presentaciones electronicas

Animaciones

Representaciones en CAD y 3D

Graficos e imagenes

Proyectos de audio y video

Paginas Web

Peliculas

7.5 Formato de la Encuesta de Tecnologia de Informacion para alumnos de D. .
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Tabla 7.18 Resultados de la Encuesta:

Hardware: 1.- ; Cuenta con computadora en su casa u oficina?

Tipo de computadora
Numero .
de Nivelde | Cuenta con No ESCRITORIO | PORTATIL
Alumnos estudios computadora | cuentan
97 | Primero 94 3 78 24
52 | Segundo 49 3 42 12
45 | Tercero 44 1 33 5
33 | Cuarto 33 0 25 8
54 | Quinto 53 1 42 20
28 | Sexto 27 1 21 7
11 | Séptimo 11 0 11 4
33 | Octavo 32 1 31 9
30 | Noveno 29 1 25 10
10 | Décimo 9 1 9 1
21| Egresado 19 2 16 8

3, 3%

alumnos que poseen computadora, 1er semestre

3, 6%

alumnos que poseen computadora, 2do semestre

94, 97%

O Cuenta con computadora B No cuentan

49, 94%

O Cuenta con computadora B No cuentan

alumnos que poseen computadora, 3er semestre

1, 2%

44, 98%

lD Cuenta con computadora B No cuentan l

alumnos que poseen computadora, 4to semestre

0, 0%

33, 100%

lD Cuenta con computadora B No cuentan l

alumnos que poseen computadora,
5to semestre

1,2%

S

53,98%

| 0O Cuentaconcomputadora B Nocuentan |

alumnos que poseen computadora,
6to semestre

1,4%

s

27,96%

| O Cuentaconcomputadora B Nocuentan |
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alumnos que poseen computadora, 7mo semestre

0, 0%

11, 100%

O Cuenta con computadora B No cuentan

alumnos que poseen computadora, 8vo semestre

1, 3%

32, 97%

O Cuenta con computadora B No cuentan

alumnos que poseen computadora, 9no semestre alumnos que poseen computadora, 10mo

semestre

1, 3%
1, 10%

29, 97% 9, 90%

O Cuenta con computadora B No cuentan O Cuenta con computadora B No cuentan

alumnos egresados que poseen computadora,

2, 10%

19, 90%

[D Cuenta con computadora @ No cuentan l

7.6 Graficas pastel de resultados de los alumnos que poseen computadora,

con formato valor, porcentaje.

Observaciones:

En estas graficas podemos apreciar que la mayoria de los alumnos
poseen computadora en su casa y que procuran adquirir una, los
alumnos estan convencidos que el uso del computadoras en sus

clases es indispensable.

Las interrogantes que tengo son:
e ,;Siese equipo es el adecuado?
e ,Si poseen las caracteristicas de hardware y software
necesarias para correr las aplicaciones que necesita en sus

proyectos académicos?
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Tipo de computadora:

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 1 er
semestre

24, 24%

=

78, 76%

OESCRITORIO B PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 2do
semestre

12, 22%

\

42, 78%

OESCRITORIO B PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 3er
semestre

5, 13%

o

33, 87%

OESCRITORIO B PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 4to
semestre

8, 24%

(

25, 76%

OESCRITORIO ® PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 5to
semestre

) 32%@
42, 68%

OESCRITORIO m PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 6to
semestre

7, 25%

(

21, 75%

OESCRITORIO B PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 7to
semestre

4'27%0
11, 73%

O ESCRITORIO m PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 8to
semestre

9, 23%

\

31, 77%

OESCRITORIO m PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 9to
semestre

10’ 29%@
25, 711%

OESCRITORIO m PORTATIL

Tipo de computadora que utilizan alumnos de 10mo
semestre

1, 10%

(

9, 90%

O ESCRITORIO B PORTATIL
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Tipo de computadora que utilizan
alumnos egresados

8’ 33%9
16, 67%

|DESCRITORIO BPORTATIL |

7.7 Graficas pastel de resultados de los tipos de computadora que poseen los

alumnos, con formato valor, porcentaje

Observaciones:

Podemos observar que la mayoria de los alumnos poseen
computadoras de escritorio, pero existe una leve tendencia a
adquirir equipo portatil, esto obedece a que en la actualidad los
equipos portatiles son mas econdmicos, son mas utiles para los
alumnos y que la UANL ofrece la red inalambrica con la que

pueden tener conexidén a la Internet desde el campus universitario.
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Tabla 7.19 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacién de escritorio: Microsoft Word

Nivel de dominio
Numero . .
de N|vel.de Microsoft Basico | Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios Word
97 | Primero 96 6.00 44.00 46.00
52 | Segundo 52 4.00 14.00 34.00
45 | Tercero 45 - 11.00 32.00
33 | Cuarto 33 1.00 17.00 15.00
54 | Quinto 54 2.00 4.00 48.00
28 | Sexto 28 1.00 8.00 19.00
11 | Séptimo 11 2.00 2.00 7.00
33 | Octavo 33 3.00 10.00 20.00
30 | Noveno 30 3.00 10.00 17.00
10 | Décimo 10 1.00 2.00 7.00
21 | Egresado 21 2.00 12.00 7.00

Nivel de dominio de aplicaciones de escritorio

100%

 J
 J
 J
 J
 J
 J
 J
 J
 J

100% »
90% /v .
80% /
70% / [] —

60% — -
50% f</_ ] —  99%

40% - — —
30% - — —
20% - — —
10% - —

0% - 98%

Nivel de conocimiento

% de conocimiento de la aplicacion

Nivel de estudio

I Basico [ Intermedio 2 Avanzado —e— Microsoft Word

7.8 Grafica de resultados del nivel de dominio de Microsoft Word
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Tabla 7.20 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacién de escritorio: Microsoft Excel

Numero .
de :‘S';’lilﬁi‘: E)?I(I:SEL Basico Intermedio Avanzado

Alumnos
97 | Primero 95| 25.00 52.00 18.00
52 | Segundo 45| 10.00 15.00 20.00
45| Tercero 42 6.00 21.00 14.00
33 | Cuarto 30| 14.00 11.00 5.00
54 | Quinto 49 8.00 23.00 18.00
28 | Sexto 28 7.00 13.00 8.00
11| Séptimo 10 1.00 5.00 4.00
33| Octavo 29 6.00 16.00 7.00
30 | Noveno 27 6.00 20.00 1.00
10 | Décimo 10 4.00 1.00 5.00
21 | Egresado 28 2.00 14.00 4.00

Nivel de conocimiento

Nivel de dominio de aplicaciones de escritorio

70%
60%

50% -

A

40% -

/
‘\ 1

30% -
20% -
10% -

0% -
0«0

& P

¥ <O
&

O
<@

<®

o o
& \')\5\
G

Nivel de estudio

105%
- 100% $
- 95% ¢
3
- 90% £
£
- 85% ¢
8
- 80% 3
75%

I Basico [ Intermedio 3 Avanzado —e— MS EXCEL

7.9 Grafica de resultados del nivel de dominio de Microsoft Excel
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Tabla 7.21 Resultados de la encuesta de la seccidon de Analisis

de Software, Aplicacion de escritorio: Microsoft Power Point

Numero | nivel de |  MS . .
de . Power Basico Intermedio Avanzado

Alumnos estudios Point
97 | Primero 93 11.00 47.00 35.00
52 | Segundo 49 4.00 17.00 27.00
45| Tercero 44 6.00 17.00 19.00
33 | Cuarto 32 6.00 13.00 13.00
54 | Quinto 54 3.00 13.00 38.00
28 | Sexto 28 4.00 8.00 16.00
11| Séptimo 10 1.00 4.00 5.00
33| Octavo 33 3.00 15.00 15.00
30 | Noveno 28 3.00 10.00 15.00
10 | Décimo 10 1.00 4.00 5.00
21 | Egresado 19 1.00 13.00 6.00

Nivel de dominio de aplicaciones de escritorio

80% 102%
70% — * * - 100%
AR N b
o / \ \ 9% =
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3 B Q‘ - 92% E
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27 b 90% §
% | - - =
20% ago
10% B - - 1 B 860A)
0% - 84%
Q,«\@é‘o S @obo X e\o?}o Oofb{\o O&‘\O %e'*\o .QQ&\@O Oc}'z?o eo@‘\o O.Qc'}&o q’\@@'bbo
@ Nivel de’estudio <«

I Basico 1 Intermedio 23 Avanzado —— MS POWER POINT

7.10 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Microsoft Power Point
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Tabla 7.22 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacion de escritorio: Microsoft Access

Numer .
udee ° N|vel_de MS Basico Intermedio | Avanzado

Alumnos estudios | Access
97 | Primero 38 26.00 8.00 2.00
52 | Segundo 12 4.00 5.00 3.00
45 | Tercero 8 5.00 2.00 -
33 | Cuarto 10 6.00 4.00 -
54 | Quinto 6 4.00 1.00 -
28 | Sexto 8 6.00 2.00 -
11| Séptimo 5 2.00 2.00 1.00
33 | Octavo 13 7.00 5.00 1.00
30 | Noveno 8 6.00 1.00 1.00
10 | Décimo 3 1.00 1.00 1.00
21| Egresado 3 1.00 2.00 -

30%

25%

20%

15%

10%

Nivel de conocimiento

Nivel de dominio de aplicaciones de escritorio

100%
- 90%

- 80%
- 70%

- 60%
50%

- 40%

Nivel de estudio

- 30%
- 20%
- 10%
- 0%

% de conocimiento de la aplicacion

I Basico [ Intermedio B2 Avanzado —— MS ACCESS

7.11 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Microsoft Access
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Tabla 7.23 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicaciéon de escritorio Microsoft Visio

Numero .
de N|vel_de MS Basico Intermedio | Avanzado
estudios | Visio
Alumnos
97 | Primero 38 26.00 8.00 2.00
52 | Segundo 12 4.00 5.00 3.00
45| Tercero 8 5.00 2.00 -
33 | Cuarto 10 6.00 4.00 -
54 | Quinto 6 4.00 1.00 -
28 | Sexto 8 6.00 2.00 -
11 | Séptimo 5 2.00 2.00 1.00
33 | Octavo 13 7.00 5.00 1.00
30 | Noveno 8 6.00 1.00 1.00
10 | Décimo 3 1.00 1.00 1.00
21 | Egresado 3 1.00 2.00 -
Nivel de dominio de aplicaciones de escritorio
35% 100%
c
30% 0% 3
. -80% £
2 25% - 70% s
] [}
S 20% - - 60% 2
5 . - 50% §
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L 0 (4
59, 20% °
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Q}O (\60 Q}O (b(\o . \{\\o 0_\-_@ %(QO v 0\\O eJ(\O . \6\0 {bbo
& & & & @ R A S F &
Nivel de estudio
I Basico [ Intermedio B8 Avanzado —e— MS VISIO

7.12 Grafica de resultados del nivel de dominio de Microsoft Visio
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Observaciones:

En lo referente a las aplicaciones de escritorio, en la grafica 7.8 se
puede detectar que los alumnos conocen y utilizan el Microsoft
Word, sus niveles de conocimiento se encuentran en niveles

intermedio y avanzado.

En la grafica 7.9 presenta que los alumnos de primero saben
manejar el Excel, pero en los proximos semestres, su nievl de
conocimiento disminuye, de hecho es interesante observar como
fluctia y aparecen semestres como primero, tercero, sexto vy
décimo que presentan conocimiento y mayor nivel intermedio de la
herramienta. En general pocos son los alumnos que dicen tener
conocimientos avanzados de la herramienta, el cuarto semestre
confiesa tener conocimientos unicamente basicos, mientras el

decimo semestre muestra saber mucho y poco de la herramienta.

La herramienta de escritorio Power Point es bien conocida entre los
estudiantes, la grafica 7.10 lo revela, pero tambien es preocupante
como existe un pequefio porcentaje que no conocel a
herrmamienta, esto se presenta en los semenstres: Primero,
Segundo, Séptimo y los egresados. El uso de las presentaciones es
basico en los trabajos escolares y laborales, es preocupante el no
utilizarlo. Lo positivo es que todos a excepcidn del primer semestre
y de los egresados, su viles de conocimiento es avanzado, para

continuar con el intermedio.
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Es lamentable como no se conoce la aplicacion de Access, su
conocimiento es de aproximadmente el 30% en general y los que lo
conocen sé6lo es de manera basica, en la grafica 7.11 es
interesante observar que los egresados saben un poco mas, ¢Sera

que ya trabajando en las empresas se dan cuenta de su uso?.

Microsoft Visio es una aplicacién de escritorio poco conocida entre
los alumnos de Diseno Industrial, a excepcion de los alumnos de
tercer semestre ( esto se debe a que fue incorporada en la clase de

computacidén) es lo que se observa en la grafica 7.12.
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Tabla 7.24 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacién de CAD: Rhinoceros

Numero | \ivelde |, . . .
de . Rhinoceros Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 | Primero 10 10.00 - -
52 | Segundo 3 2.00 1.00 -
45 | Tercero 0 - - -
33 | Cuarto 3 3.00 - -
54 | Quinto 9 4.00 3.00 2.00
28 | Sexto 13 7.00 3.00 2.00
11 | Séptimo 7 5.00 2.00 -
33 | Octavo 19 10.00 6.00 3.00
30 | Noveno 21 8.00 8.00 5.00
10 | Décimo 7 1.00 3.00 3.00
21| Egresado 9 6.00 2.00 1.00
Nivel de dominio de aplicaciones de CAD
50% 100% .
45% 90% o
o 40% 80% -73
5 35% 70% =
5 30% - 60% %
5 25% 50% %
2 20% - 40%  §
2 15% - 30% &
10% - - 20% 8
5% 7 -10% =
0% - - 0%
Q QO QO o] O Qo Q Qo Qo QO
™ ¢ @0‘30(@ & F S g‘o@& & o & @q‘ef
Nivel de estudio
I Basico @ Intermedio Il Avanzado —— RHINOCEROS

7.13 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Rhinoceros
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Tabla 7.25 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacién de CAD: Autocad
Numero | el de
de . AUTOCAD Basico Intermedio | Avanzado
estudios
Alumnos
97 Primero | 21 15.00 3.00 3.00
52 Segundo | 9 7.00 0.00 2.00
45 Tercero | 7 3.00 2.00 2.00
33 Cuarto | 3 2.00 1.00 0.00
54 Quinto | 21 11.00 7.00 3.00
28 Sexto | 15 7.00 5.00 2.00
11 Séptimo | 8 5.00 3.00 0.00
33 Octavo | 23 10.00 11.00 2.00
30 Noveno | 27 9.00 11.00 7.00
10 Décimo | 9 1.00 3.00 5.00
21 Egresado | 21 4.00 10.00 6.00
Nivel de dominio de aplicaciones de CAD
60% - 100%
r 900/0 g
o) h=
50% - 80% §
=
2 40% - 70% g
E - 60% 3
8 2
§ 30% - 50% g
§ - 40% 8
Q 0, <
g 20% - 30% S
T
L o, B3
10% - 20%
- 10%
0% - - 0%
Q}O (\bo @4\0 {060 . \(\\O _\\_\O . \((\O 040 Q}\O . \(QO rbéo
S P A A A R P
Nivel de estudio
I Basico @ Intermedio I Avanzado —— AUTOCAD

7.14 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Autocad

149/183




Tabla 7.26 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis
de Software, Aplicaciéon de CAD: MECHANICAL DESKTOP

:::ﬂ:e::; :lsirlilji?)i MED(égﬁwg: L Basico Intermedio | Avanzado
97 Primero 11 10.00 1.00 0.00
52 Segundo 1 0.00 0.00 1.00
45 Tercero 0 0.00 0.00 0.00
33 Cuarto 0 0.00 0.00 0.00
54 Quinto 0 0.00 0.00 0.00
28 Sexto 2 2.00 0.00 0.00
11 Séptimo 2 2.00 0.00 0.00
33 Octavo 4 3.00 1.00 0.00
30 Noveno 5 1.00 1.00 3.00
10 Décimo 3 1.00 2.00 0.00
21 Egresado 2 1.00 1.00 0.00
Nivel de dominio de aplicaciones de CAD
25% 100%
- 90% g
20% 80% 3
2 - 70% 8
s 15% 60% £
§ -50% &
g 10% - 40% %
z - 30% 8
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7.15 Grafica de resultados del nivel de dominio de Mechanical Desktop.
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Tabla 7.27 Resultados de la encuesta de la seccidon de Analisis
de Software, Aplicaciéon de CAD 3D STUDIO MAX

Numero .
de N|vel_de 3D STUDIO Basico Intermedio | Avanzado
estudios MAX
Alumnos
97 Primero 11 9.00 2.00 0.00
52 Segundo 3 2.00 0.00 1.00
45 Tercero 0 0.00 0.00 0.00
33 Cuarto 2 1.00 1.00 0.00
54 Quinto 1 1.00 0.00 0.00
28 Sexto 3 3.00 0.00 0.00
11 Séptimo 1 1.00 0.00 0.00
33 Octavo 14 8.00 5.00 1.00
30 Noveno 11 5.00 5.00 1.00
10 Décimo 8 4.00 2.00 2.00
21 Egresado 8 4.00 4.00 0.00
Nivel de dominio de aplicaciones de CAD
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7.16 Gréfica de resultados del nivel de dominio de 3D Studio Max.
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Tabla 7.28 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis
de Software, Aplicacion de CAD: SOLID WORKS

Numero .

de :lsl;llilii?)i ngllilll()S Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos
97 Primero 10 9 1 0
52 Segundo 1 1 0 0
45 Tercero 0 0 0 0
33 Cuarto 2 1 1 0
54 Quinto 4 3 1 0
28 Sexto 2 1 0 1
11 Séptimo 2 2 0 0
33 Octavo 11 7 4 0
30 Noveno 11 7 2 2
10 Décimo 2 2 0 0
21 Egresado 3 2 1 0

Nivel de dominio de aplicaciones de CAD

25% 100%
- 90% g
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7.17 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Solidwiorks.
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Observaciones:

En la grafica 7.13 es interesante observar como los alumnos
cuando entran a la instituciobn son pocos los que conocen la
herramienta pero conforme van avanzando de sexto semestre en

adelante su experiencia con el Rhinoceros va incrementandose.

Autocad sigue siendo la herramienta lider en el uso de los dibujos
en 2 y 3 dimensiones, se observa conforme avanza los semestres
que tambien incrmenta el uso y dominio de este, pero a excepcidén
del décimo semestre, pocos alcanzan el dominio de la herramienta.

Esto se observa en la grafica 7.14.

Mechanical desktop es una herramienta desconocida para los
alumnos de Disefio Industrial, segun la grafica 7.15, a penas el
décimo semestre lo conoce al 30%, no se ve impactado en los
egresdos, los que lo conocen solo es de manera basica. Hay
semestres como segundo, tercero, cuarto y quinto que su

conocimiento es nulo.

En la grafica 7.16 observamos que cuando hincan la carrera los
alumnos saben muy poco del 3 D Studio Viz, es hasta el octavo
semestre cuando los alumnos lo conocen y presentan dominio de la
herrmamienta, se ve que en cuanto lo conocen se interesan en
utilizarlo mas en su proyectos académicos, pero aun son bajos

estos porcentajes.

Pocos conocen el Solid Works, pero los que lo conocen saben sélo
lo basico, esto se presenta en la grafica 7.17, es interesante
observar quer del primero al sexto semestre poseen un

conocmiento de menos del 10%.
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Tabla 7.29 Resultados de la encuesta de la seccion de An
de Software, Aplicacion de Diseno grafico: PHOTOSHOP

alisis

Numero | \ivel de - .

de . PHOTOSHOP Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 Primero 56 31.00 19.00 6.00
52 Segundo 24 6.00 10.00 7.00
45 Tercero 17 7.00 7.00 3.00
33 Cuarto 12 8.00 3.00 1.00
54 Quinto 30 15.00 8.00 7.00
28 Sexto 15 4.00 7.00 4.00
11 Séptimo 8 7.00 1.00 0.00
33 Octavo 26 7.00 12.00 7.00
30 Noveno 22 13.00 6.00 3.00
10 Décimo 10 3.00 5.00 2.00
21 Egresado 18 2.00 10.00 5.00

Nivel de dominio de aplicaciones de Diseno
Grafico

Nivel de estudio
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7.18 Gréafica de resultados del nivel de dominio de Photoshop.
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Tabla 7.30 Resultados de la encuesta de la secciéon de Analisis
de Software, Aplicacion de Diseno grafico: COREL DRAW

Numero | \ivel de . .

de . COREL DRAW Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 Primero 33 17.00 14.00 2.00
52 Segundo 20 5.00 6.00 9.00
45 Tercero 19 11.00 6.00 2.00
33 Cuarto 16 9.00 4.00 3.00
54 Quinto 22 9.00 7.00 6.00
28 Sexto 23 8.00 13.00 3.00
11 Séptimo 11 7.00 3.00 1.00
33 Octavo 28 4.00 14.00 10.00
30 Noveno 30 7.00 15.00 8.00
10 Décimo 10 1.00 3.00 6.00
21 Egresado 17 2.00 6.00 9.00
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7.19 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Corel Draw.
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Tabla 7.31 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis
de Software, Aplicacion de Diseno grafico: ILUSTRADOR

Numero | \ivel de . .

de . ILUSTRADOR Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 Primero 14 12.00 1.00 0.00
52 Segundo 7 3.00 1.00 2.00
45 Tercero 0 0.00 0.00 0.00
33 Cuarto 2 1.00 0.00 1.00
54 Quinto 0 0.00 0.00 0.00
28 Sexto 2 0.00 1.00 1.00
11 Séptimo 1 1.00 0.00 0.00
33 Octavo 10 6.00 2.00 2.00
30 Noveno 7 5.00 1.00 1.00
10 Décimo 3 1.00 1.00 1.00
21 Egresado 6 2.00 3.00 1.00

Nivel de dominio de aplicaciones de Diseino Grafico

20%
18%
16%
14%
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7.20 Gréfica de resultados del nivel de dominio de llustrador.
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Tabla 7.32 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis
de Software, Aplicacion de Diseno grafico: FREE HAND

Numero | \ivel de . .

de . FREE HAND Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 Primero 13 11.00 2.00 1.00
52 Segundo 1 0.00 1.00 1.00
45 Tercero 16 13.00 2.00 1.00
33 Cuarto 4 3.00 0.00 1.00
54 Quinto 4 2.00 0.00 2.00
28 Sexto 7 2.00 4.00 1.00
11 Séptimo 2 2.00 0.00 0.00
33 Octavo 7 4.00 2.00 1.00
30 Noveno 11 8.00 2.00 1.00
10 Décimo 4 2.00 1.00 1.00
21 Egresado 10 3.00 3.00 2.00
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7.21 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Freehand.
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Tabla 7.33 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis

de Software, Aplicacion de Diseno grafico: FLASH

Numero |\ el de
de . FLASH Basico Intermedio | Avanzado
estudios
Alumnos
97 Primero 13 11.00 2.00 1.00
52 Segundo 1 0.00 1.00 1.00
45 Tercero 16 13.00 2.00 1.00
33 Cuarto 4 3.00 0.00 1.00
54 Quinto 4 2.00 0.00 2.00
28 Sexto 7 2.00 4.00 1.00
11 Séptimo 2 2.00 0.00 0.00
33 Octavo 7 4.00 2.00 1.00
30 Noveno 11 8.00 2.00 1.00
10 Décimo 4 2.00 1.00 1.00
21 Egresado 10 3.00 3.00 2.00
Nivel de dominio de aplicaciones de Diseio Grafico
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7.22 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Flash
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Tabla 7.34 Resultados de la encuesta de la seccion de Analisis
de Software, Aplicacion de Diseno grafico: SONY VEGAS

Numero | \ivel de . .

de . SONY VEGAS Basico Intermedio | Avanzado
Alumnos estudios
97 Primero 11 8 3 0
52 Segundo 2 1 0 1
45 Tercero 2 1 0 0
33 Cuarto 0 0 0 0
54 Quinto 0 0 0 0
28 Sexto 0 0 0 0
11 Séptimo 1 1 0 0
33 Octavo 1 1 0 0
30 Noveno 1 0 0 1
10 Décimo 2 1 0 1
21 Egresado 1 1 0 0
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7.23 Gréfica de resultados del nivel de dominio de Sony Vegas
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Observaciones:

En la grafica 7.18 la aplicacion photoshop, presenta un crecimento
tanto en el conocimiento de la aplicacion como en el dominio de

esta, aunque ‘solo se logra un dominio intermedio.

Los alumnos conocen al Corel Draw. Desde sus inicios y van
incrementandolo hasta alcanzar la plenitud, lo egresados también

lo utilizan y logran dominarlo, esto se observa en la grafica 7.19.
El ilustrador es presentado en la grafica 7.19, los alumnos no lo

conocen en general, s6lo a partir de octavo semestre se interesan,

y los niveles de dominio solo llegan a ser intermedios.
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Tabla 7.35 Uso de la Internet entre los

estudiantes de Diseno

Industrial
o sl g8 |, 8 |.g|.s2 |§,8|852 2|3 5 3
@ o S -5 c® &2 ® o S8 |po| @ocE|EcE s
Eo E ¢ 3 To? T3 S |58° 2c¢o (9238 S|56E £
2 2 23 |@¢ |ME| © |oe |s°5|s52|3 2|E 2| g§
o ] F o o =
97 | Primero 70 90 78 92 8 9 45 51 13
52 | Segundo 34 48 43 48 5 8 31 33 10
45 | Tercero 23 33 37 42 10 2 12 27 12
33 | Cuarto 23 28 31 31 1 3 14 28 11
54 | Quinto 39 43 47 49 7 7 37 37 8
28 | Sexto 22 21 19 26 5 3 19 20 2
11 | Séptimo 10 10 11 11 0 0 1 6 1
33 | Octavo 22 24 24 31 5 5 1 30 8
30 | Noveno 24 23 25 29 6 4 5 26 9
10 | Décimo 7 8 8 10 2 1 4 7 5
21 | egresados 15 12 15 19 6 3 7 19 5
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trabajos escolares.
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Recomendaciones:

Realizar la encuesta de Encuesta de Tecnologia de Informacion

para alumnos de D. I.

Necesidades

e Se requiere realizar convenios y negociaciones universitarias
con las casa de software para la adquisicion de software

legal.

e Incorporar programas de certificacion de las aplicaciones

utilizadas, en maestros y alumnos.

e Promover eventos académicos de presentaciones de las

aplicaciones entre las firmas de software.

e Promover la capacitacion en los equipos de videoconferencia,
pizarrones electronicos, proyectores, equipos de video vy
fotografia, de acuerdo a los que posee la institucion o los que

piensa adquirir.

e Que el coordinador asista regularme a las presentaciones de
nuevos productos y aplicaciones que pueda incorporar al

programa.
e Mantener actualizados los equipos de computo que utilizan

los maestros para elaborar los programas instruccionales de

Educacién a Distancia.
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8 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1 Conclusiones

Los programas de educacion a distancia de las instituciones
de ensefianza superior cada vez se incorporan con mas fuerza a
los programas académicos, cada dia los recursos tecnoldgicos se
acrecientan, firma de software, como de hardware, y de equipos de

telecomunicaciones proporcionan mejor tecnologia,

La UANL es su Vision 2012, institucionaliza la educacién a
distancia, diversifica la oferta educativa a través de modalidades
semi presénciales, no presénciales, incorpora el uso de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) en los procesos

de ensefianza aprendizaje.

Aun hay mucho por hacer, ya que las TIC’s, cada dia hay
nuevas herramientas que se pueden utilizar para estos fines, pero
en el buen analisis de la situacion de las Escuelas de Ensefianza
superior, de los programas académicos, de la capacitacion de
maestros y alumnos como se puede predecir una Optima
implementacién de la Educacion a distancia que fortalezca los

programas académicos.
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8.2 Recomendaciones

Institucion:

Realizar un programa de mantenimiento anual de las
TICs.

Realizar un programa anual de equipamiento de equipos
de las TICs

Realizar un programa anual de adquisicion de

licenciamiento de software.

Maestros:

Realizar un programa anual de capacitacion de las TICs. Y
de dsefo de programas a distancia.

Realizar un programa de incorporacion de maestros a las
clases de educacion a distancia.

Realizar actividades tecnoldgicas de incorporacidén de

nuevas tecnologias en la educacidén hacia alumnos.

Alumnos:

Incorporar los programas a académicos a distancia.
Realizar un programa de capacitacion a alumnos.
Realizar actividades tecnolégicas de incorporacion de

nuevas tecnologias en la educacion hacia alumnos.
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GLOSARIO

Aplicacion

Cualquier programa que corra en un sistema operativo y que haga una funcién especifica para
un usuario. Por ejemplo, procesadores de palabras, bases de datos, agendas electrénicas, etc.

Ethernet

Tipo de red de area local desarrollada en forma conjunta por Xerox, Intel y Digital Equipment.
Se apoya en la topologia de bus, tiene ancho de banda de10 Mbps de forma que presenta una
elevada velocidad de transmision; y se ha convertido en un estandar de red corporativa.

Fibra éptica

Tipo de cable que se basa en la transmision de informacién por técnicas optoeléctricas
mediante una combinacién de vidrio y materiales plasticos. A diferencia del cable coaxial y del
par trenzado no se apoya en los impulsos eléctricos, sino que transmite por medio de impulsos
luminosos. Se caracteriza por un elevado ancho de banda con alta velocidad de transmision y
poca pérdida de sefial.

Internet

Una red mundial, de redes de computadoras. Es una interconexion de redes grandes y chicas
alrededor del mundo. El Internet empezd en 1962 como una red para los militares llamada
ARPANet, para que en sus comunicaciones no existan “puntos de falla’. Con el tiempo fue
creciendo hasta convertirse en lo que es hoy en dia, una herramienta de comunicacién con
decenas de miles de redes de computadoras unidas por el protocolo TCP/IP. Sobre esta red se
pueden utilizar multiples servicios como por ejemplo emails, WWW, etc. que usen TCPI/IP.

LAN

Local Area Network. Red de area local. Red de computadoras personales ubicadas dentro de
un area geografica limitada que se compone de servidores, estaciones de trabajo, sistemas
operativos de redes y un enlace encargado de distribuir las comunicaciones. Por ejemplo,
computadoras conectadas en una oficina, en un edificio o en varios. Se pueden optimizarse los
protocolos de sefal de la red hasta alcanzar velocidades de transmision de 100 Mbps .

Red Inalambrica

Red que no utiliza como medio fisico el cableado sino el aire y generalmente utiliza microondas
o rayos infrarrojos. Ver WiFi

Red Privada Virtual

Red en la que al menos alguno de sus componentes utiliza la red Internet pero que funciona
como una red privada, empleando para ello técnicas de cifrado

Teleconferencia

Consiste en mantener una conferencia por TV con varias personas a la vez. Se logra mediante
cadmaras y monitores de videos ubicados en las instalaciones del cliente o en un centro de
conferencias publico. El video de pantalla completa y de movimiento pleno a 30 cuadros por
segundo requiere una red con un gran ancho de banda.

Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)
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http://glosario.panamacom.com/letra-a.html#ARPANet
http://glosario.panamacom.com/letra-t.html#TCP/IP
http://glosario.panamacom.com/letra-w.html#WiFi
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PROGRAMA DE LICENCIAMIENTO EDUCATIVO DE COREL

Licencias

Tanto si sus clientes trabajan en la administracion o una agencia gubernamental, como
si pertenecen a una empresa con oficinas en todo el mundo, el programa de licencias
de Corel se lo pone muy facil. Ofrecemos flexibles opciones que simplifican la
administracion de licencias en toda la empresa o institucion, reducen el tiempo de
distribucion e instalacion de software y el coste total de propiedad.

Programa de licencias transaccional de Corel (CTL)

Disfrute de mayores descuentos y ahorros en una simple transaccion al adquirir
productos Corel mediante el Programa de licencias transaccional de Corel (CTL). Al
poder ir adquiriendo nuevas licencias a medida que las necesite, esta seguro de que
solo comprara licencias que sus empleados usan.

Programa de licencias contractual de Corel (CCL)

Aproveche una solucion de licencias a su medida con el Programa de licencias
contractual de Corel (CCL). Disefiado especificamente para satisfacer las necesidades
de empresas medianas y grandes, este flexible programa de licencias (con ventajas
por volumen de compra) permite adquirir licencias para productos Corel de forma
contractual. Cuantas mas licencias adquiera, mas dinero ahorra.

Corel License for Learning (CLL)

Corel Licence for Learning (CLL) es un programa de licencias especificamente
disefiado para simplificar la administraciéon de licencias en instituciones de ensefianza,
reducir el tiempo de distribucion e instalacion de software y el costo total de propiedad
del mismo. CLL es un programa de licencias de 3 afios que permite adquirir productos
de Corel en idiomas o para sistemas operativos especificos. La ventaja de este
programa es que permite la instalacién del software en todos los equipos de la
institucién, y el uso ilimitado del mismo.
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PROGRAMA DE LICENCIAMIENTO EDUCATIVO DE ADOBE

Volume licensing for educational institutions

Save through the Adobe Open Options 4.5 program

With the Adobe® Open Options 4.5 volume software licensing program,
educational institutions can make the most of their software budgets, providing
students and faculty with access to Adobe's industry-standard software.

Program features include point values that reflect the value of the software
licenses you order, High-Volume Discount opportunities, a Student Licensing
Option for higher education, online tools for efficient software administration, and
an Upgrade Plan.

To take advantage of savings through volume software licensing, contact your
Adobe authorized education reseller.
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http://partners.adobe.com/resellerfinder/na/education.jsp

PROGRAMA DE LICENCIAMIENTO EDUCATIVO AUTODESK

Soluciéon campus de Autodesk
Concebida para universidades y facultades grandes, la solucion campus de Autodesk le permite instalar 200
licencias o0 mas con una combinacién de todos los titulos de programas de Autodesk. Incluso puede aprovechar

la férmula de licencia de campus para que la dispongan sus alumnos. Y como funciona por suscripcion, siempre
estara trabajando con las ultimas versiones

182/183



Hoja Técnica de 3com serie 4400
Hoja Técnica de 3COM, serie 4900
Contrato Select

Campus Agrement
IBM, On demand

183/183


file:///D:/3COM4006739.pdf
file:///D:/3com400721.pdf
file:///F:/Datos%20de%20programa/Microsoft/Word/SelectCG.doc
file:///F:/Datos%20de%20programa/Microsoft/Word/Microsoft%20Campus%20Agreement%20Subscription.doc
file:///F:/Datos%20de%20programa/Microsoft/Word/ONDEMALA.pdf

