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Introduccion
Con el paso de los afios el campo del analisis de esquemas de juego (Match Analysis) ha
evolucionado a gran velocidad gracias al desarrollo de la tecnologia basada en sensores que hoy
en dia permiten un andlisis mucho mas profundo creando métricas cada vez mas complejas
(Memmert, 2018). Sin embargo, el analisis notacional (dependiente la mayoria del tiempo del
material videogréfico) sigue siendo el mas utilizado por la mayoria de los clubes de fatbol
alrededor del mundo ya que permite registrar eventos cuantitativos y cualitativos previamente

catalogados.

Memmert y Raabe (2017, en Memmert, 2018) mencionan 4 etapas historicas del Analisis
de Juego. La primera, el Match Analysis 1.0 que comenz6 con la valoracion cuantitativa de
eventos; la segunda, el Match Analysis 2.0 (a partir de 1988) donde se evalla la calidad de las
situaciones de juego; la tercera, el Match Analysis 3.0 (a partir de 1996) dénde se evalGan aspectos
fisiologicos y técnicos; y por ultimo la cuarta, el Match Analysis 4.0 (a partir de 2011) dénde
comienzan a evaluarse la dinamica tactica (esquemas, interacciones, constelaciones, KPIs

complejos).

En el marco de evaluar cuantitativa y cualitativamente el analisis del juego existen 3 informes con
distintos objetivos: informes técnicos sobre el equipo propio, que sirve principalmente para la
deteccidn de puntos fuertes y débiles, asi como las areas de oportunidad que presenta el modelo
de juego propio; informes técnicos sobre el equipo rival, dirigidos a analizar la situacion
competitiva que presentan los préximos rivales; e informes técnicos sobre jugadores,
exclusivamente orientados a las caracteristicas funcionales y de rendimiento de determinados

futbolistas.



De los diferentes tipos de informes el presente trabajo se centra en el andlisis de equipo
propio, mediante el analisis a través de datos cuantitativos y cualitativos utilizando exclusivamente
las imégenes de la transmision de television internacional apoyandose en campogramas,
comentarios técnicos, comentarios de analisis de juego dindmico, comentarios de analisis de juego
a baldn parado, comentarios de analisis individual y estadisticas individuales y de juego colectivo
que permiten al profesional del deporte obtener informacién de forma concisa y reconocible al
modelo de juego del equipo estudiado. El lector podra encontrar como fueron los principales
esquemas y comportamientos de rendimiento de la seleccidon alemana de futbol en el campeonato
mundial de futbol 2014 celebrado en Brasil (donde el equipo aleman resulté ganador del certamen),
asi como algunos tipos de informes que actualmente se utilizan para antes, durante y posterior a

los partidos en el fatbol de alta competencia.

Antecedentes

Las primeras observaciones realizadas en deportes de equipo se realizaron en EEUU en
1876, aplicandose inicialmente sobre el béisbol, y posteriormente en el baloncesto y al futbol

americano (Zubillaga, 2006, en Legaz Arrese, 2012).

Tradicionalmente el analisis del rendimiento se ha basado en las valoraciones y opiniones
de tipo cualitativo que, de manera subjetiva, realizaban los entrenadores. De esta forma, durante
un extenso periodo el entrenamiento ha seguido un proceso a traves del cual el entrenador, tras
observar lo que sucedia en la competicion, elaboraba una idea de los aspectos positivos y negativos
acerca del rendimiento del equipo que le permitia preparar el proximo partido (Franks et al., 1983,

en Legaz Arrese, 2012).



En la literatura, de origen anglosajon, especializada sobre el andlisis de juego (Carling,
Williams et al., 2005, en Vales, 2012), es frecuente encontrar interesantes clasificaciones cuyo
objetivo es presentar de forma resumida las principales transformaciones operadas en el proceso
metodoldgico de andlisis de juego en el futbol, identificAndose cuatro formas: analisis notacional,

andlisis basado en video, y anélisis basado en tecnologia informatica.

Harris y Reilly (1996, en Sanchez, 2015), mencionan que la gran mayoria de los
entrenadores de fatbol emiten opiniones o valoraciones subjetivos acerca del resultado del juego
lo que genera multiples y variadas conclusiones, asimismo Meanut (1983, en Sanchez, 2015)
comenta que las condiciones de incertidumbre de los deportes colectivos complican el método de

observacion de los compartimientos de los jugadores y el juego.

El analisis de juego se ha nombrado de diferentes maneras a lo largo de los afios destacando
entre ellas Game Observation, Match Analysis, Notational Analysis, siendo el mas utilizado el de
Analisis de Juego (Garganta, 1997). Hoy en dia el Analisis del futbol ha experimentado un
desarrollo significativo, particularmente en el &mbito informéatico donde se distinguen “Soccer 75”
(Chervenjakov et al., 1988), “CAMAS” (Computer Assited Scouting Match Analysis System de
Dufour y Verlinden, 1994), “SAGE” (Sport Analysis and Game Evolution de Luthanen, 1996),

MEMOBSER (Mombaerts, 1991), el programa AMISCO desde 1998 hasta el dia de hoy.

En un principio el principal problema que tenian todos estos programas era la dificultad
para registrar los inputs y el tiempo que tomaba en registrar todos los eventos durante un partido,
sin embargo, hoy en dia muchas empresas informaticas son proveedoras en distintos &mbitos del
analisis de juego: proveedores de datos estadisticos como Opta, Instat, Wyscout, StatsBomb,

Transfermarkt, MediaCoach, Soccerway, WhoScored.com; proveedores de GPS Tracking y



andlisis de rendimiento como WIMU, Catapult, StatSports, SPT, K-Sport, GPS Sport; proveedores
de tracking Optico como Stats, SportVu, Tracab, ChyronHego; video andlisis como NacSport,

Longomatch, Sport Code; y analisis y machine learning como Pentaho y Phyton.

El presente trabajo se realizé tomando en cuenta principalmente el libro “Fuatbol. Del
Analisis de Juego a la Edicion de Informes Técnicos” escrito por Vales (2012), mismo que compila
una serie de formatos, metodologia y ejemplos de informes de equipos de alto rendimiento, sobre
todo de la seleccion nacional de Espafia durante el Campeonato Mundial de 2010. De igual manera
incluye formatos que se han utilizado para analizar los rendimientos de equipos como Liverpool y

Ajax de la Temporada 2007.

Finalmente, el uso del analisis notacional y videogréafico sigue siendo el mas usado hoy en
dia sobre todo en categorias de segundo nivel, debido principalmente a sus costos y la sencillez

con la que se realiza.

Justificacién

Hoy en dia existen distintas metodologias de analisis, destacAndose entre las méas actuales
el uso de Inteligencia Artificial, Big Data y Smart Data. Sin embargo, estas tecnologias suelen ser
poco accesibles para la mayoria de los analistas ain, por lo que acudir al analisis videografico
sigue siendo la opcion mas viable en relacion costo-beneficio para la mayoria de los profesionales

del futbol.

Vales (2012) propone entre sus principales propuestas para la realizacion de informes
técnicos que aquellos equipos que no cuenten con recursos para hacerse de los beneficios de un

programa informatico bien pueden utilizar aquellos procesos basados en el analisis notacional y



videogréafico que permita una correcta y rapida retroalimentacion (pudiéndose ésta utilizar en las

competiciones cortas y con muchos partidos) para las correcciones convenidas.

En el ciclo de mejora del atleta el objetivo principal que persigue el entrenamiento es
obtener mejoras en el rendimiento del deportista. Debido a ello, el analisis del rendimiento en
competencia se convierte en un elemento necesario y determinante para conocer en qué medida se
han alcanzado los objetivos (Legaz Arrese, 2012). Por lo tanto, el analisis de esquemas tacticos
mediante el analisis notacional y videografico constituye una gran herramienta que pueda brindar
al entrenador un analisis de la ejecucidn tactica posterior a la competencia que permita realizar

ajustes en el accionar del equipo.



Objetivo
Identificar los principales esquemas técnico tacticos de juego de la seleccion de ftbol de Alemania

en el campeonato mundial de 2014 empleando la metodologia de Analisis de Juego propuesta por

Vales (2012).



Marco Tebrico

El juego del fatbol se concibe como un sistema dindmico en el cual los equipos operan
segun distintos esquemas de accién (Grehaigne 2001, en Machado et al., 2013), en ese sentido
desenvuelve distintos sistemas de organizacion que tienden a reflejar esquemas de comportamiento
en la dinamica del juego y que son posibles de identificar a través de la observacion y el analisis.
Al andlisis de juego, Vales lo define como el proceso consistente en recoger y examinar las
conductas colectivas e individuales desarrolladas por equipos y jugadores durante los partidos, con
el objetivo de reconocer su estructura organizativa y evaluar su eficacia operativa, a traves de la

edicion de informes técnicos.

En los ultimos 25 afios se observa un importantisimo incremento de la literatura
especializada sobre el estudio del futbol: Nevill et al. (2008) identifican cinco campos de
investigacion privilegiados que abordan diversas tematicas, asimismo Vales (2012) reconoce 4

principales finalidades para las que se estudia el juego del futbol (Véase Tabla 1).



Tablal

Campos de Investigacion en el Futbol y Finalidades para las cuales se investiga

Lineas de Investigacion

Finalidades

El disefio de protocolos para la evaluacion del

rendimiento fisico

Configurar el modelo de rendimiento en el juego,
identificando y jerarquizando las capacidades o factores mas

relevantes que influyen en el rendimiento colectivo

El estudio de las lesiones y procesos generadores de la

fatiga en el futbolista

Evaluar el modelo de rendimiento, desde un punto de vista
cuantitativo y cualitativo el tipo y efectividad de las acciones,
para identificar tanto las fortalezas (potenciadas) como las

debilidades (corregidas)

La presentacion de propuestas metodoldgicas aplicadas al

andlisis de juego en su vertiente fisica, técnica y tactica

Optimizar el modelo de rendimiento competitivo
caracterizando las tendencias evolutivas del juego, a partir de

los modelos de juego mas eficaces

La deteccion de talentos

Orientar el proceso de entrenamiento, formulando objetivos y
contenidos de trabajo més especificos y adaptados a las
necesidades concretas de cada equipo. Donde la competicion
se convierte en el test de calidad del proceso de

entrenamiento, asi como la principal fuente de feedback

El estudio de la influencia de distintas variables
situacionales del partido en el rendimiento y resultado

obtenido por los equipos

Nota: Adaptada de Vales (2012).

Se definen como principios tacticos, el conjunto de normas sobre el juego que proporcionan
a los jugadores la posibilidad de conseguir rapidamente soluciones tacticas para los problemas

existentes. Precisamente por poseer ese caracter, los principios tacticos necesitan ser entendidos y



estar siempre presentes en los comportamientos de los jugadores durante el partido, para que su

aplicacion facilite conseguir los objetivos que conduzcan a la marcacion del gol o a su evitacion.

Vales (2012), establece como principales beneficios de la edicion de informes, la ayuda
para configurar el modelo de rendimiento en el juego, la evaluacion del modelo de rendimiento
para identificar tanto las fortalezas (potenciadas) como las debilidades (corregidas), optimizar el
modelo de rendimiento competitivo y orientar el proceso de entrenamiento, formulando objetivos

y contenidos de trabajo mas especificos y adaptados a las necesidades concretas de cada equipo.

Los esfuerzos realizados por los jugadores a lo largo de un partido se triplicaron en los
altimos 30 afios (Castelo, 2009). De ahi se deduce que, en el &mbito tactico, los jugadores cubren
mayor area de terreno de juego tanto en fase ofensiva como defensiva, lo que, a su vez, implica
una disminucion del tiempo y del espacio para la resolucidn técnico-tactica de una situacion dada
cuando se tiene o0 no la posesion del balon. En la actualidad un jugador ejecuta por término medio
360 intervenciones (de corta duracidn, hasta 2 s; de media duracién, hasta 5 s, o de larga duracion,
hasta 8 s) por partido, lo que determina 4 esfuerzos por minuto, pero si utilizamos el tiempo real
de juego (tiempo Util de juego £70%), este valor sube a 6, es decir, se observa un comportamiento
de 10 en 10 segundos con o sin posesion de balén con una determinada intencidn, finalidad y
duracion. La tendencia de estos valores es hacia el aumento especialmente en el ambito cualitativo

y en la duracion de cada esfuerzo.

Para llevar a cabo este proceso, en primer lugar, surge la necesidad de observar lo que
sucede en la competicion y en el entrenamiento. Debido a los comportamientos que los jugadores

manifiestan en ella son en gran medida el resultado de las adaptaciones inducidas en el



entrenamiento, y en el entrenamiento porque en él se aplican los medios disefiados en funcion de

la informacion obtenida de la competicion (Garganta, 1997 en Vales, 2012).

En segundo lugar, debemos comparar y cotejar lo que hemos observado y lo que
pretendiamos conseguir. Hay que saber conciliar lo que hemos observado y lo que pretendiamos
conseguir. Esto ha de provocar el establecimiento de nuevos objetivos, asi como de los medios que

nos permitan alcanzarlos.

Sin embargo, pese a la experiencia de los entrenadores-observadores, asi como de su
criterio experto, la recogida de informacion a través de los sentidos generaba un andlisis de la

informacidn parcial, subjetivo y nada cientifico (Franks y Miller, 1986, en Legaz Arrese, 2012).

Posteriormente, debido a la necesidad de conocer que sucedia como consecuencia del
entrenamiento y de la competicion, los deportes de equipo se acercaron a otras areas con una mayor
tradicion y experiencia investigadora (medicina, fisiologia, biomecanica y psicologia, entre otras)
en un intento por aplicar procedimientos, métodos y herramientas que de manera objetiva pudieran

cuantificar efectos y demandas (Legaz Arrese, 2012).

El estudio de los deportes de equipo desde perspectivas bioenergéticas, biomecanicas,
médicas y psicoldgicas, si bien puede ser adecuado para conocer algunos aspectos relacionados
con las demandas de la actividad, asi como algunos factores que influyen en el rendimiento, resulta

insuficiente para analizarlos (Gomez et al., 2006; Alvaro, 2005, en Legaz Arrese, 2012).

En los deportes de equipo en general y en el fatbol en particular, contrariamente a lo que
sucede en un amplio espectro de deportes individuales (ciclicos), el resultado competitivo y el

rendimiento competitivo no son estrictamente conceptos sinénimos, siendo necesario
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instrumentar, para un correcto entendimiento de los mismos, procedimientos de anélisis complejos

tanto desde un punto de vista conceptual como metodologico (Vales, 2012) (Véase Tabla 2).

Tabla 2

Formas de Analisis

Formas

Caracteristicas

Limitaciones

Analisis Visual

La més antigua y basica forma de analisis

Habilidad y experiencia observacional y

memoristica del analista

Modelo de Analisis subjetivo, influenciado por

los prejuicios y percepciones personales

Analisis

Notacional

Se basa en la Anotacion en Tiempo Real (“lapiz y
papel”) de los acontecimientos basicos, para su

posterior revision

Compromete la fiabilidad y precision de la

informacion registrada

Analisis Basado

en Video

andlisis de juego a partir de una Grabacion Previa,
donde la posibilidad de ver varias veces los eventos
del partido permite Ilevar a cabo andlisis mas

precisos, objetivos y fiables FEEDBACK

Si el video del partido no esta previamente

editado, supone un medio poco flexible

11



Andlisis basado Forma mas avanzada y precisa y objetiva de
en la Tecnologia analizar el juego, permite tener informacion
Informatica cuantitativa y cualitativa

Almacenamiento de grandes cantidades de

informacion y facil organizacion

Grabacion Digital del partido, y en una posterior
transmision a través de un programa informatico
para analizar los principales factores que influyen

en el rendimiento

Requiere de un proceso de aprendizaje y

familiarizacion del software

La maxima explotacion de los recursos
dependera del “talento” del entrenador y/o
investigador para analizar aspectos realmente
relevantes del juego, asi como interpretar la

informacion

Nota: Adaptada de Vales, 2012.

Modelos Actuales de Analisis de la Competicion

Es preciso hacer una aproximacion epistemoldgica al paradigma en el que se desenvuelve

la aplicacion del conocimiento del futbol. Ya que cualquier proceso carece de operatividad si antes

no tiene en cuenta la teoria bajo la cual se ha originado (Sternberg, 1987, en Legaz Arrese, 2012).

Hernandez Moreno (1998, en Vales, 2012) también, distingue tres perspectivas de analisis:

perspectiva tactica, perspectiva ataque-defensa y perspectiva colaboracion-oposicién, lo que son

referencias conceptuales entre los dualismos planteados en los tres grandes paradigmas. De igual

manera entre los principales paradigmas vistos desde las dimensiones metodoldgica y metddica se

encuentran:(Véase Tabla 3).
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Tabla 3

Paradigmas para el Analisis de la Competicion en el futbol

Paradigma

Caracteristicas

Mecanicista

Transferencia de aprendizaje asociacionista (Bayer, 1986) y con el mecacionismo (Seirul-lo, 1993).

Principios basados en el analisis con una estructura por partes, y se separa del ntcleo propio del juego.
Principales representantes estan Theodorescu, Hedergot y Gladman (Hernandez Moreno 1988, en Legaz

Arrese, 2012).

Para realizar de forma objetiva, véalida y fiable el analisis de la competicion, se requieren analistas
cualificados que, mediante la utilizacion de distintas herramientas, conviertan los datos en informacion y
seleccionen la mas relevante para que el entrenador la utilice en la competicidn y para asi, reorientar el
entrenamiento para las proximas competiciones (Legaz Arrese, 2012). La consecuencia final de la
trayectoria ascendente sera la tactica, considerada como la suma de las técnicas individuales, y siendo la
técnica uno de los factores mas influyentes, determinantes y significativos. Por consiguiente, este modelo

tedrico estaria constituido en torno a una estructura estimulo-respuesta.

Globalista

Estructuralista

Toma como referencia la transferencia globalista de aprendizaje de Thorpe (Masach, 1994, en Legaz Arrese,
2012). Esté4 basado en el rechazo al mecanicismo existente y surge con el objetivo de encontrar nuevas
formas de analizar la accién de juego que sean méas globales y menos analiticas. El estructuralismo y el
globalismo son los dos conceptos que definen este paradigma. Sin embargo, son principios entrenados poco
a poco, adaptables a la totalidad pero que no suman la totalidad. Permanece cerca del mecanicismo,
metodoldgicamente hacia lo cualitativo, conservando principios cuantitativos, y metédicamente hacia lo

sintético, teniendo algo de analitico (Legaz Arrese, 2012).

Integral o

Sistémico

La magnitud como la tipologia de las acciones ocurridas durante el juego, estaran condicionadas por una
serie de factores como, el estilo de juego asumido por los equipos (iniciativa-expectativa), los objetivos de
los equipos durante el juego (mantener, igualar, reducir o ampliar el resultado momentaneo), las
contingencias de la propia competicidn (inferioridad o superioridad numérica, condiciones climéticas, estado
del terreno de juego, etc.) que claramente deberan ser correctamente consideradas para la correcta

interpretacion de los datos y conclusiones obtenidas.
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Nota: Adaptada de Legaz Arrese (2012).

Los Sistemas de Juego como Objetivo de Estudio en la Edicion de Informes Técnicos

De un modo mas concreto, Castelo (1994) apunta que la tactica traducida en altimo término
en la definicion de un sistema de juego determinado podria ser considerada como una especie de
lenguaje comun que es construido en base a una concepcion unitaria que los jugadores tienen sobre

la dinamica de juego.

Vales (2012), define un sistema de juego como “Un patrén basico de organizacion y
funcionamiento de un equipo, en donde se determina, por un lado, la actitud/filosofia de juego a
desarrollar en el enfrentamiento con el rival, y por otro, se disciplinan tanto las posiciones
fundamentales y radios de accion de los jugadores como las misiones y funciones encomendadas

a éstos, en términos individuales (puesto especifico), grupales (lineas/sectores), y colectivos

(equipo) .

Estructura Interna de los Sistemas de Juego

En la siguiente Tabla (Tabla 4) podriamos resumir todos los niveles de concrecion de la

estructura interna de los sistemas de juego en el fatbol de esta manera:
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Tabla 4

Estructura Interna de los Sistemas de Juego

1)

2)

3)

ler. Nivel
Componente Conceptual

Tactico General

Ofensivo
De Maniobra

Defensivo

Estructuracion del Juego

Colectivo

Organizada o Prevista

Libre o Imprevista

Adaptabilidad/Permeabilidad

De Ajuste o Gran
Permeabilidad
De Plan Unico o Baja

Permeabilidad

1)

2)

3)

2do. Nivel
Componente Formal

Asentamiento 1)

Defensivo en Repliegue
Defensivo en Despliegue 2)
Ofensivo en Repliegue

Ofensivo en Despliegue

Distribucion Espacial

De Tendencia Conservadora o
Variantes Defensivas
De Tendencia No Conservadora

o Variantes Ofensivas

Dinamica Posicional

Posiciones Fijas

Posiciones Variables

3er. Nivel
Componente Funcional
Funcionalmente Activo. Iniciativa y

Control de Juego

Funcionalmente Reactivo. Cede la
Iniciativa y el Juego es en funcién del

Rival

Nota: Basada en Vales (2012).

ler. Nivel de Concrecion de los Sistemas de Juego. Componente Conceptual. Partiendo

de las convicciones y sensibilidad tactica del entrenador, de las caracteristicas y potencialidades

de los jugadores, del marco conceptual en el que se desenvuelve el partido y finalmente, de las

tendencias evolutivas del juego (Véase Tabla 5).
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Tabla 5

Planteamientos Técticos

Planteamiento Téactico General

Hace referencia a la definicion genérica de los grados de riesgo e iniciativa que un equipo pretende asumir durante el

enfrentamiento con el rival

Téactico General Ofensivo

Grados de riesgo elevados

Llevan constantemente la iniciativa

en el juego

Amenaza de forma decidida 'y
permanente la porteria rival o

zonas proximas a la misma

Controla cualitativa 'y
cuantitativamente el baldn,
traducido en altos tiempos de

posesion del mismo

Téactico General de Maniobra

Concepcién equilibrada del juego
ofensivo y defensivo, en donde se

asumen grados de riesgo moderados

Toma la iniciativa de juego en forma

ocasional y no de forma permanente

Evita posibles ataques sorpresivos del

rival, conserva buen equilibrio

defensivo

Dispone de la posesion del baldn,
intentando mantener un ritmo de

juego favorable

Téactico General Defensivo

Caracterizado por una concepcion
defensiva del juego, en la cual se asumen

grados de riesgo reducidos

Obstaculiza la iniciativa del rival para

tomarla ocasionalmente con el fin de

aprovechar errores cometidos por el rival

Defiende intensamente las zonas del terreno
de juego con peligro potencial para la

porteria propia

Cede el control del balén al equipo

adversario

Desarrolla acciones ofensivas rapidas y

directas

Nota: Basada en Vales (2012).
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Estructuracion del Juego Colectivo. Se refiere a la disciplina tactica, con la que se
determinan el conjunto de normas, actitudes y comportamientos colectivos que debe asumir un

equipo en el transcurso del partido.

Vales (2012), distingue dos tipos: Estructuracion Colectiva Organizada 0 Prevista.
Caracterizada por la manifestacion de comportamientos y actitudes individuales supeditados en

gran medida a un orden tactico y Estructuracion Colectiva Libre o Imprevista. Caracterizada por

la manifestacion de actitudes individuales no estrictamente supeditados a un orden tactico.

Adaptabilidad/Permeabilidad del Juego Colectivo. Se refiere a los grados de ajuste del
juego propio a las caracteristicas y potencialidades del equipo adversario. Cruz (1999, en Vales,
2012), cita dos grados de adaptabilidad y permeabilidad del juego colectivo a lo largo de un

partido.

1.- De ajuste o gran permeabilidad. Aquel caracterizado por la presencia de una notable
influencia y gran adaptabilidad del estilo de juego propio a las caracteristicas del juego que

presenta el equipo adversario.

2.- De plan tnico o baja permeabilidad. Aquel caracterizado por la presencia de una escasa
o nula influencia de las caracteristicas organizativas y funcionales que presenta el equipo rival en

el estilo de juego propio.
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2do. Nivel de Concrecion de los Sistemas de Juego. Componente Formal. En el
componente formal se establecen los aspectos directores que orientaran las relaciones del propio

equipo con el espacio de juego.

Se establece la disposicion sobre el terreno de juego de los jugadores con el objetivo de
obtener un resultado exitoso. El futbol a diferencia de la mayor parte de los deportes de equipo
presenta como peculiaridad estructural que se desarrolla sobre un terreno de grandes dimensiones
(#7000 m2). Esta circunstancia conlleva a que la correcta gestion tactica del espacio de juego sea

una condicion decisiva para el rendimiento éptimo durante la competicion.

Asentamiento. Hace referencia a la localizacion y el volumen del area del espacio de juego
gue mayoritariamente va a ser ocupada por gran parte de los jugadores de un equipo en las fases

ofensiva y defensiva del juego. Puede producirse en cuatro formas distintas:

1) Asentamiento defensivo en repliegue. Caracterizado por la presencia de una alta
concentracion de jugadores en espacios proximos a la propia porteria. Actitud defensiva

conservadora (Figura 1).
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Figura 1. Asentamiento Defensivo en Repliegue.

Nota: La flecha roja indica la orientacion del ataque. Adaptada de Vales (2012)

2) Asentamiento defensivo en despliegue. Caracterizado por la presencia mayoritaria de
jugadores en espacios proximos a la porteria rival. Clara intencion de recuperar rapidamente

la posesion del balon sin ceder terreno (Véase Figura 2).
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Figura 2. Asentamiento Defensivo en Despliegue

Nota: La flecha roja indica la orientacion del ataque. Adaptada de Vales (2012).

3) Asentamiento ofensivo en repliegue. Se caracteriza por una fuerte concentracion de jugadores
en los espacios centrales del terreno de juego, teniendo una tendencia conservadora y poco

optimista en el juego de ataque (Figura 3).
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Figura 3. Asentamiento Ofensivo en Repliegue

Nota: La flecha roja indica la orientacion del ataque. Adaptada de Vales (2012).

4) Asentamiento ofensivo en despliegue. Caracterizado por la presencia de un elevado porcentaje
de jugadores ocupando espacios de terreno de juego propicios para desarrollar acciones de

finalizacién (Figura 4).
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Figura 4. Asentamiento Ofensivo en Despliegue

Nota: La flecha roja indica la orientacion del ataque. Adaptada de Vales (2012).

Distribucién espacial. Se relacionara también con la definicion de la magnitud de los
radios de accion de los jugadores y movimientos compensatorios o de reorganizacion posicional

desarrollados por éstos en el transcurso del juego.

A partir de una interpretacion funcional y dinamica, se describen dos tendencias

organizativas:
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I. Distribuciones espaciales de tendencia conservadora o variantes defensivas. Aquellas

asociadas con el asentamiento en Repliegue y una importante presencia de jugadores en el

sector defensivo.

Il. Distribuciones espaciales de tendencia no conservadora o variantes ofensivas. Aquellas

asociadas a asentamientos en despliegue y una importante presencia de jugadores en el sector

ofensivo (Véase en Figura 5).

Figura 5. Distribuciones Espaciales de Tendencia Conservadora y No Conservadora

Variantes Defensivas

Posicionamiento Base

Variantes Ofensivas

[ 1-4-3-3 |

I 1-3-4-3 |
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Nota: Adaptada de Vales (2012).

Dinamica Posicional. Hace referencia al grado de flexibilidad y variabilidad que presentan

los posicionamientos de un equipo con relacion a las fases del juego. Podrian determinarse dos

tipos:

1.

Dinémicas posicionales fijas. Aquellas en la que la distribucion de los jugadores permanece
inalterable a lo largo de las fases defensiva y ofensiva del juego. Se conservan radios de accion

limitados.

Dindmicas posicionales variables. Se observan diferencias significativas en cuando al formato
posicional durante las fases defensiva y ofensiva del juego. Existe dinamismo y movilidad de

los jugadores en funcion de las exigencias relativas de cada jugada (\VVéase Figura 6).
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Figura 6. Dindmicas Posicionales Fijas y Derivadas a partir del Posicionamiento Base 4:4:2

Dinamica Posicional Fija

Fase Fase
Defensiva Ofensiva

G,

Dinamica Posicional Derivada

Fase Fase
Defensiva Ofensiva

Nota: Adaptada de Vales (2012).

3er. Nivel de concrecidn de los sistemas de juego. Componente funcional. En este nivel
se establecen todos los aspectos directores que orientaran las relaciones del equipo propio con el
balon y el tiempo, asi como las relaciones internas dentro del equipo (Vales, 2012). Desde una

perspectiva funcional, los equipos se pueden considerar como:

Funcionalmente activos. El equipo desarrolla actitudes y comportamientos individuales y
colectivos orientados a llevar la iniciativa y el control del juego, imponiendo un ritmo alto y

continuo tanto en fase ofensiva como defensiva.
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Funcionalmente reactivos. El equipo desarrolla actitudes y comportamientos individuales
y colectivos basados en ceder la iniciativa y el control del juego, el ritmo es discontinuo y en

funcién del rival.

Métodos de Juego

Segun Vales (2012), los principios directores de los métodos de juego ofensivos y

defensivos se podrian conceptualizar de la siguiente manera (Véase Tabla 6):

Tabla 6

Conceptualizacion de los Métodos de Juego Ofensivos y Defensivos

Intenciones Tacticas Ritmos de Juego Niveles de Intervencion de Espacios de Intervencion
Bésicas los Jugadores Preferentes
I Ofensivamente . Ofensivamente . Ofensivamente I.  Ofensivamente
®  Juego Directo ®  Velocidad de o  Masivos e  Periféricos
®  Juego Indirecto Circulacién e Restringidos e  Centrados

®  Progresion del Balén
Il.  Defensivamente

) Il.  Defensivamente Il.  Defensivamente
Il.  Defensivamente
®  Contencion
®  Presion Alta ®  Recuperacion del ®  Masivos ®  Avanzados
Balén ®  Restringidos ®  Replegados

Nota: Basada en Vales (2012).

Ofensivamente, el modo en el que se producen las maniobras manifestadas por un equipo
desde el momento en que recupera la posesion del balon hasta que finaliza o intenta finalizar la

accion se determinara en alguno de los métodos de juego ofensivos presentados (Véase Tabla 7).
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Tabla 7

Caracteristicas Basicas de los Métodos de Juego Ofensivos

ATAQUE COMBINATIVO

T

Ritmo Moderado

Paso gradual de la fase ofensiva inicial a la final (\Vel. Circulacién Elevada y Progresién Moderada
Lateralidad

Orientacion Divergente de los desplazamientos del balén y jugadores (Eje Longitudinal + Transversal)
Complejidad Constructiva

Progresion en el juego intercambiando el bal6n entre jugadores (gran No. De pases y elaboracién)
Participacion masiva de jugadores

Participacion de un elevado nimero de jugadores en su desarrollo

ATAQUE DIRECTO

T  Ritmo Moderado

Paso réapido de la fase ofensiva inicial a la final (velocidad de circulacion moderada y progresion elevada)
E  Verticalidad

Orientacion Convergente de los desplazamientos del balén y los jugadores (Eje Longitudinal)
M Simplicidad Constructiva

Progresion en el juego enviando el baldn a sectores de finalizacion (juego largo + remate/rechace)
N  Alta Participacion

Participacion de un elevado nim de jug. En su desarrollo (lanzadores + rematadores + rechace)
CONTRAATAQUE
T Ritmo Elevado

Paso rapido de la fase ofensiva inicial a la final (\Vel. Circulacion y Progresion Elevada)
E  Verticalidad

Orientacion Convergente de los desplazamientos del balon y jugadores (Eje Longitudinal)
M  Simplicidad Constructiva

Progresion en el juego enviando el baldn a sectores de finalizacion (escaso no. De pases)
N Baja participacion

Participacion reducida del nimero de jugadores en su desarrollo
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Nota: (T=Tiempo; E=Espacio; M=Modo; N=Numero). Tomada de “futbol. Del anlisis de juego a la Edicion de Informes

Técnicos” por Vales (2012).

Teodorescu (1984, en Vales, 2012), establece que todo método de juego ofensivo estard
caracterizado por un conjunto mas o menos complejo y definido de maniobras técnico-tacticas.
Defensivamente del mismo modo, desde el momento en que un equipo pierde la posesion del balén
hasta el instante en que lo recupera, deberd adoptar una forma general de organizacion o método

de juego defensivo (Véase Tabla 8).
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Tabla 8

Caracteristicas Basicas de los Métodos de Juego Defensivos

DEFENSA ORGANIZADA DE CONTENCION

T Ritmo Bajo

Paso lento de la subfase defensiva inicial a la final (baja velocidad de recuperacion del balén)
E Cesion de Espacio

Esfuerzo Defensivo en la Subfase de Finalizacion ofensiva del rival
M Expectativa y Bajo Riesgo

Aprovechamiento de Errores Ofensivos del Rival y Defensa Replegada

N Participacion Total

DEFENSA ORGANIZADA PRESIONANTE

T Ritmo Elevado
Paso rapido de la subfase defensiva inicial a la final (alta velocidad de recuperacion del baldn)
E Ocupacion del Espacio proximo al balon
Esfuerzo Defensivo en la subfase de construccidn ofensiva del rival
M Iniciativa y Riesgo
Provocacidn de errores en el rival (Disminucion espacial/temporal para decidir/ejecutar) y achique

N Participacion Total

DEFENSA ORGANIZADA MIXTA

T Ritmo Moderado

Paso moderadamente rapido de la subfase defensiva inicial a la final (Media vel. Recuperacion)
E Cesidn parcial/momenténea del espacio

Esfuerzo Defensivo en la Subfase de Finalizacion y/o construccion ofensiva del rival
M Expectativa e Iniciativa

Repliegue-Pressing

N Participacion Total

DEFENSA CIRCUNSTANCIAL

T Temporizacion de la accién ofensiva rival

E Cesidn de Espacio o inhabilitacién mediante fuera de juego
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M Neutralizacion urgente de los desequilibrios defensivos dentro/fuera de los limites reglamentarios

N Participacion Parcial (Presencia de jugadores no operativos defensivamente)

Nota: (T=Tiempo; E=Espacio; M=Modo; N=Numero). Tomada de “futbol. Del andlisis de juego a la Edicion de Informes

Técnicos” por Vales (2012).

Edicion de Informes Técnicos

Fundamentos Tedricos-Metodoldgicos aplicables a la Edicion de Informes Técnicos.
Usar de forma satisfactoria el anélisis de juego a través de la edicion de informes técnicos, sera

fundamental tener una estrategia clara sobre cuestiones concretas:

l. Que aspectos del juego se quieren analizar.
. Como se desarrollara dicho proceso de analisis, en términos metodolégicos.
. De qué manera la informacion obtenida serd canalizada y aplicada a la

programacion y ajuste del modelo técnico-tactico de juego y entrenamiento del equipo.

Vales (2012) conforma su propuesta conformando 3 macro-categorias donde agrupa 7

areas de analisis bésicas (Tabla 9).

30



Tabla 9

Macro-Categorias y Areas de Analisis

1ra. Macro-categoria
Relativa al Estudio de Aspectos
Generales del Juego.

Actitud y Aptitud Global

1. Racha de Resultados y Goles

2. Estilo de Juego y Rendimiento

2da. Macro-categoria
Relativa al Estudio de Aspectos
Colectivos del Juego.

Organizacion y Rendimiento

3. Gestion Espacial-Posicionamiento

4. Juego Ofensivo Colectivo

3ra. Macro-categoria
Relativa al Estudio de los Aspectos
Individuales relacionados con la Evaluacion

del Rendimiento del Jugador

6. Prestacion Individual del Portero

7. Prestacion Individual del jugador de

Global (Dindmico y Bal6n Parado) campo

5. Juego Defensivo Colectivo

(Dinamico y Baldn Parado)

Nota: Adaptada de Vales (2012).

Objetivos de los Informes Técnicos. Existen 3 informes con distintos objetivos definidos:

l. Informes técnicos sobre el equipo propio. Cuya estructura de contenidos estara

orientada principalmente a la evaluacion de los puntos fuertes y débiles que presenta el modelo de
juego propio. Se puede presentar bajo dos tipos de formato, sobre el partido o bien, un informe
acumulado que constara de distintos partidos y permitira tener una vision sobre el rendimiento
competitivo del equipo.

. Informes técnicos sobre el equipo rival. La estructura estara orientada a analizar la

situacion competitiva que presentan los proximos rivales, tanto en términos de contingencias
(bajas, altas, jugadores apercibidos, etc.), como el nivel de juego y rendimiento manifestado (% de

victorias, estilo de juego, individualidades, etc.).
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1l. Informes técnicos sobre jugadores. Estara orientado hacia el anélisis de la situacion

socio-deportiva y caracteristicas funcionales de determinados futbolistas.

Modalidades de Informacion de los Informes Técnicos. Los informes técnicos para
cumplir con su cometido de forma satisfactoria y resumida, se pueden realizar con la propuesta de

Vales (2012) (Véase Tabla 10 y Figura 7):
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Tabla 10

Estructura de Informes Técnicos

Bloque Grafico Bloque Cualitativo Comentarios
Técnicos
Campogramas desde  Procedimientos de tipo apreciativo

un Plano Cenital
Comentarios Técnico Generales

® Contexto de Partido (clima,

dindmica de resultado, terreno de
juego)
®  Contingencias del equipo
analizado (posicion clasificatoria,
historial de resultados, altas y
bajas)

®  Nomina del equipo

Comentarios de andlisis de Juego

Dinamico

®  Posicionamiento y Distribucion
Espacial

®  Organizacion Ofensiva (Método
de Juego Predominante, puntos
fuertes y débiles, transiciones
DEF-OFE)

®  Organizacion Defensiva (Método
de Juego Predominante, tipo de

marcaje, puntos fuertes y débiles,

transiciones OFE-DEF)

Bloque Cuantitativo

Estadisticas

Estadisticas de Resultado

y Clasificatoria

®  Historial de
Resultados, % de PG,
PEy PP

® Grado de Control y
Dinamica de

Resultado

Estadisticas de Juego

Colectivo

®  Estilo /filosofia de

juego del equipo
(expectativa) y
metodologia ~ OFE
(ataque 0

contraataque) y DEF
(contencion 0

presionante)

® % de Posesion de
balén

® % de Posesion de
balbn en campo
contrario

Bloque Videografico

Iméagenes de los minutos
iniciales del ler. Y 2do.
Tiempo. Identificar la
estructura o planteamiento

tactico general del equipo

analizado

® 15 primeros minutos
del ler. Tiempo
® 15 primeros minutos

del 2do. Tiempo

Imagenes de goles.
Identificar regularidades en
las acciones

correspondientes a los goles

conseguidos y recibidos

®  Golesafavor en juego
dindmico y a balon
parado

® Coles en contra en
juego dindmico y a

balén parado

Imagenes de  juego
dinamico  ofensivo vy
defensivo. Identificar las
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Comentarios de analisis de juego a
Balén Parado. Saques de Esquina,
Saques de Banda, Faltas (frontales,

laterales, fronto-laterales, alejadas)

®  Ofensivamente. Posiciones de
Partidos y Movimientos de los
jugadores

®  Defensivamente. Tipo de Marca y
Posicionamiento utilizado

®  Valoracion Global de actitud y

concentracion de los jugadores

Comentarios de Analisis Individual

® Aspectos de Tipo Posicional.
Posicion base y radios de accion

® Aspectos de Tipo Funcional.
Perfil funcional del jugador en
términos técnico-tacticos. Puntos
fuertes y débiles a nivel ofensivo y
defensivo

®  Aspectos de Tipo Prestativo

®  Nivel de Regularidad/Continuidad
de Rendimiento

®  Respuesta

Competitiva en

partidos de alta dificultad

No. de
Recuperaciones  de
balén

Balance de tiros y
goles a favor y en
contra
Eficacia en Juego
Dinamico en las fases
de Construccion
Ofensiva,
Finalizacion,
Contencién
Defensiva y
Evitacion
No. de acciones
colectivas de eficacia
ofensiva a favor

No. de acciones
colectivas de eficacia
defensiva

No. de goles a favor y
en contra.

Eficacia absoluta y
relativa en el juego a

balén parado

ofensivo y defensivo

Desempefio  Fisico
Colectivo
Distancia total

recorrida por equipo o

velocidad media de

acciones donde se provocan

o sufren situaciones de

desequilibrio tactico

Acciones  ofensivas
completas a favor, de
tipo directo
Acciones  ofensivas
completas a favor, de
tipo indirecto
Acciones defensivas
completas del equipo
rival de tipo directo
Acciones defensivas

completas del equipo

rival de tipo indirecto

Imagenes de balon parado

ofensivo y

defensivo.

Identificar automatismos en

la organizacién defensiva y

ofensiva de las acciones a

bal6n parado

Saques de Esquina,

Penaltis, Faltas
alejadas, faltas
laterales, faltas

fronto-laterales, faltas
frontales, saques de
banda, tanto del

equipo analizado
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desplazamiento
colectivo

® Distancia y % de
desplazamientos  a
alta intensidad
acumulados por el
equipo.

® Distancia y % de
desplazamientos  a
sprint  acumulados

por equipo

Estadisticas de Juego

Individual

®  Participacion en el
juego

® No y % de minutos
jugados

® No. y % de goles
acumulados

® No.y % de tarjetas
acumuladas

®  Volumen e Intensidad
Condicional
(“Tracking”)

® Distancia Total
Recorrida

® Distancia a Alta
Intensidad

®  No. de Sprints

como del equipo rival

al analizado
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Volumen y Eficacia
Técnico- Tactica
(“Eventing”)
Ofensivamente: No.
de pases, centros,
tiros, correctos e
incorrectos
Defensivamente: No.
de  recuperaciones,
interceptaciones,
despejes, correctos e

incorrectos

Nota: Basada en Vales (2012).
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Figura 7. Estructura de Modelo de Informe Técnico sobre equipo propio

L- GENERALIDADES
Evolucion de Resultados Acumulados + Acta del Partido

I1.- INFORME TECNICO
Distribucion Espacial + Estadisticas v Comentarios Técnicos
Colectivos e Individuales

III.- CONCLUSIONES
Resumen de Fortalezas v Debilidades Propias +
Resumen del Equipo Rival

VL- PARTE VIDEOGRAFICA
Compacto de Imagenes de Goles, Juego Dinamico Ofensivo
v Defensivo, v Juego a Balon Parado

Nota: Tomada de Vales (2012).
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Metodologia

Muestra

Se analizaron 9 partidos (2 amistosos y 7 del Mundial, 8 partidos completos y 1 resumen
de 20 minutos (ALE vs USA), jugados en un periodo de 42 dias a partir del primer partido de la
seleccidn alemana de fatbol del periodo 2014 con el objetivo de identificar los esquemas de juego

que llevaron a esta seleccidn al campeonato mundial de Brasil 2014

Los partidos a analizar seran los siguientes:

Tabla 11

Partidos a Analizar

Fecha Rival Resultado Torneo Instancia
01/Junio/2014 Camerun 2-2 Amistoso Preparacion
06/Junio/2014 Armenia 6-1 Amistoso Preparacion
16/Junio/2014 Portugal 4-0 Copa del Mundo 1ra. Ronda
21/Junio/2014 Ghana 2-2 Copa del Mundo 1ra. Ronda
26/Junio/2014 Estados Unidos 1-0 Copa del Mundo 1ra. Ronda
30/Junio/2014 Argelia 2-1 Copa del Mundo 8vos. De Final
04/Julio/2014 Francia 1-0 Copa del Mundo 4tos. De Final
08/Julio/2014 Brasil 7-1 Copa del Mundo Semifinal
13/Julio/2014 Argentina 1-0 Copa del Mundo Final

Protocolo. Se obtuvieron los videos de los partidos a través de la pagina web
https://fullmatchsports.cc/full-match-replay/ de donde se descargaron, con el programa Filmora se
editaron las diferentes acciones y fases del juego que se consideraron las mas importantes, cada

38



partido se analiz6 2 veces por lo menos y a través del analisis de video se identificaron las acciones

defensivas y ofensivas del equipo.

La organizacion de toda la informacion se agrupara en cuatro grandes bloques:

1) Campogramas: Posicionales y funcionales.
2) Estadisticas: Clasificatorias, de juego dindmico y balon parado ofensivo y defensivo.
3) Comentarios Técnicos: Generales, colectivos e individuales.

4) Videos: Temporales y Categoriales.

Las plantillas y criterios de categorizacion de cada jugada que se utilizaran son las

propuestas por Vales (2012).

Recursos

Para realizar el analisis de los partidos se utilizaran los siguientes recursos: videos de los
partidos de fatbol, computadora, programa Filmora de edicién de video, plantillas de analisis y

plantillas de estadisticas.

Atendiendo a Vales (2012), el informe técnico tiene la siguiente estructura:
posicionamiento y distribucién espacial, contexto y acta de los partidos, estadisticas y comentarios

técnicos

Identificando los siguientes esquemas de juego: En la Fase Defensiva, en el Juego
Dinamico: Defensa de Contencion, Defensa Presionante, Defensa Mixta y Defensa
Circunstancial; a Balon Parado: Saque de Esquina por Derecha, Saque de Esquina por lzquierda,

Tiros Libres que terminaron en intentos de Tiro a Gol, Tiros Libres que terminaron en Centros y
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Penales. En la Fase Ofensiva, en el Juego Dinamico: Juego Combinativo, Juego Directo y
Contraataque; a Balon Parado: Saque de Esquina por Derecha, Saque de Esquina por lzquierda,
Tiros Libres que terminaron en intentos de Tiro a Gol, Tiros Libres que terminaron en Centros y

Penales.
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Resultados

Se obtuvieron 263 clips en los 9 partidos (8 partidos completos y 1 resumen de 20 minutos
que fue GER vs USA), en los cuales se distinguieron 291 acciones de juego. En dicho estudio, se
registraron 138 jugadas defensivas y 153 jugadas ofensivas que se consideraron importantes para
la busqueda de esquemas de juego.

Tabla 12

Jugadas Defensivas

TOT
JUEGO DINAMICO CMR | ARM | POR | GHA | USA | ALG | FRA | BRA | ARG | AL %
Defensa de Contencion 3 1 7 6 2 4 6 10 6 45 479
Defensa Presionante 4 3 2 1 0 0 2 1 0 13 13.8
Defensa Mixta 1 0 1 5 0 0 1 1 1 10 10.6
Defensa Circunstancial 6 2 2 3 1 6 1 1 4 26 27.7
TOTAL 14 6 12 15 3 10 10 13 11 94 100
TOT
BALON PARADO CMR ARM POR GHA USA ALG FRA BRA ARG AL %
Saques de Esquina Der 1 2 1 1 0 4 4 1 2 16 36.4
Saques de Esquina Izq 1 0 4 2 1 0 1 3 1 13 295
Tiro Libre (Tiros) 0 0 2 0 0 1 0 0 1 4 9.1
Tiro Libre (Centros) 2 1 1 1 0 1 2 1 1 10 22.7
Penal 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2.3
TOTAL 4 4 8 4 1 6 7 5 5 44 100

Nota: (CMR=Camer(n; ARM=Armenia; POR=Portugal; GHA=Ghana; USA=Estados Unidos; ALG=Argelia; FRA=Francia;

BRA=Brasil; ARG=Argentina).
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Tabla 13

Jugadas Ofensivas

TOT
JUEGO DINAMICO CMR ARM POR GHA USA ALG FRA BRA ARG AL %
Ataque Combinativo 10 12 6 12 4 15 3 8 6 76 83.5
Ataque Directo 2 0 0 1 0 1 1 2 0 7 7.7
Contraataque 0 0 0 0 0 0 4 3 1 8 8.8
TOTAL 12 12 6 13 4 16 8 13 7 91 100

TOT

BALON PARADO CMR ARM POR GHA USA ALG FRA BRA ARG AL %
Saques de Esquina Der 2 3 2 2 1 6 1 1 4 22 355
Saques de Esquina Izq 3 4 1 5 0 3 2 3 1 22 355
Tiro Libre (Tiros) 0 0 1 1 0 1 0 1 1 5 8.1
Tiro Libre (Centros) 1 0 1 2 0 1 4 0 3 12 19.4
Penal 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1.6
TOTAL 6 7 6 10 1 11 7 5 9 62 100

Nota: (CMR=Camerin; ARM=Armenia; POR=Portugal; GHA=Ghana; USA=Estados Unidos; ALG=Argelia; FRA=Francia;

BRA=Brasil; ARG=Argentina).

En la Fase Defensiva se detectaron 94 jugadas de Juego Dinamico: 45 de Defensa de
Contencion (47.9%), 13 de Defensa Presionante (13.8%), 10 de Defensa Mixta (10.6%) y 26 de
Defensa Circunstancial (27.7%); mientras que en jugadas a Balon Parado se detectaron 44
jugadas: 16 de Saque de Esquina por Derecha (36.4%), 13 de Saque de Esquina por lzquierda
(29.5%), 4 jugadas de Tiro Libre que terminan en intentos de Tiro a Gol (9.1%), 10 jugadas de

Tiro Libre que terminaron en Centros (22.7%) y 1 penal (2.3%).
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En la Fase Ofensiva se detectaron 91 jugadas de Juego Dindmico: 76 de Juego
Combinativo (83.5%), 7 de Juego Directo (7.7%) y 8 de Contraataque (8.8%); mientras que en
jugadas a Balon Parado se detectaron 62 jugadas: 22 de Saque de Esquina por Derecha (35.5%),
22 de Saque de Esquina por Izquierda (35.5%), 5 Tiros Libres que terminaron en intentos de Tiro

a Gol (8.1%), 12 jugadas de Tiro Libre que terminaron en Centros (19.4%) y 1 penal (1.6%).
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Tabla 14

Goles a Favor y en Contra

CM AR TOT

GOLES A FAVOR R M POR GHA USA ALG FRA BRA ARG AL %
Atague Combinativo 2 6 2 1 2 4 1 18  69.2
Ataque Directo 1 1 38 769
Contraataque 1 1 3.8
Saques de Esquina Der 1 1 1 3 115
Saques de Esquina l1zq 1 1 3.8

231
Tiro Libre (Centros) 1 3.8
Penal 1 1 3.8
TOTAL 2 6 4 2 1 2 7 1 26 100
Media de Gol por Partido 2.89

CM AR TOT

GOLES EN CONTRA R M POR GHA USA ALG FRA BRA ARG AL %
Defensa en Contencion 1 1 1 3 429
Defensa Presionante 1 1 14.3

85.7
Defensa Mixta 0 0.0
Defensa Circunstancial 1 1 2 28.6
Saques de Esquina Der 0 0.0
Saques de Esquina Izq 0 0.0

14.3
Tiro Libre (Centros) 0 0.0
Penal 1 1 14.3
TOTAL 2 1 0 2 0 1 1 0 7 100

Media de Gol por Partido

0.78

Nota: (CMR=Camerun; ARM=Armenia; POR=Portugal; GHA=Ghana; USA=Estados Unidos; ALG=Argelia; FRA=Francia;

BRA=Brasil; ARG=Argentina).
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En el apartado de Goles a Favor se registraron 26 goles, 20 en Juego Dinédmico (76.9%):
18 goles en Ataque Combinativo (69.2%), 1 gol en Ataque Directo (3.8%) y 1 gol en Contrataque
(3.8%); y 6 goles a Balén Parado (23.1%): 3 goles en Saque de Esquina por Derecha (11.5%), 1
gol en Saque de Esquina por lzquierda (3.8%), 1 gol en Tiro Libre (Centro) (3.8%) y 1 penal
(3.8%). Se registrd una media de 2.89 Goles a Favor por partido. Mientras tanto, en el apartado de
Goles en Contra se registraron 7 goles, 6 en Juego Dinamico (85.7%): 3 goles en Defensa de
Contencidn (42.9%), 1 gol en Defensa Presionante (14.3%), 0 goles en Defensa Mixta y 2 goles
en Defensa Circunstancial (28.6%); y 1 gol a Balén Parado (14.3%): 0 goles en Saques de Esquina

(Derecha e Izquierda), 0 goles en Tiros Libres y Centros, y 1 gol de penal (14.3%).
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Discusién

La seleccion alemana de futbol alcanzé el Campeonato Mundial de futbol en 2014 con
método de juego mayormente ofensivo de ataque combinativo (83.5% de los goles realizados
durante el estudio), lo que refleja una relacion directa con el reporte de Goral (2015) en la que el
equipo aleman fue el que tuvo mayor porcentaje de éxito en pases intentados, y también con el
reporte de Lago-Perias et al. (2010) de que los equipos con mayor efectividad en pases y que poseen
la habilidad de mantener la posesion de la pelota tienen mayor probabilidad de éxito. Asimismo,
tuvo un gran rendimiento defensivo utilizando en su mayoria Defensa de Contencion (47.9%) y la
Defensa Circunstancial (27.7%), esto puede deberse a que la Seleccidn de Alemania tuvo un gran
rendimiento defensivo y la capacidad de asumir responsabilidades e imponer condiciones en la
dinamica del juego con su linea defensiva alta (recuperaciones rapidas), observacién similar al
reporte de Casal-Sanjurjo et al. (2021) . En jugadas a Balon Parado mostré una gran efectividad
defensiva al conceder exclusivamente 1 gol (14.3%) en los 9 partidos. Su alta media de Goles a
Favor por partido (2.89) y gran efectividad en Goles en Contra (0.78) le permitié en muchos casos
gestionar y dosificar el esfuerzo de sus jugadores respecto de otras selecciones. Los resultados que
arroja el presente estudio toman en cuenta los esquemas técnico-tacticos del equipo, pero dichos
resultados se ven influenciados por una serie de factores inherentes a cada equipo y dindmica del
juego (caracteristicas técnico-tacticas propias de los jugadores, superioridad cualitativa por sobre
sus rivales, marcador a favor o en contra en los primeros minutos del partido, condiciones del rival,
gestion en la cantidad de minutos jugados de cada jugador, etc.), por lo que cada seleccion debera
ajustar sus métodos de juego a las caracteristicas (fortalezas y debilidades) de sus jugadores,

caracteristicas de sus rivales, contexto de la competicion y estado de forma durante la competicion.
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Aplicaciones Practicas

El presente documento puede servir para que la metodologia utilizada pueda emplearse
tanto en equipos profesionales como en aficionados que busquen mejorar su rendimiento a través
del analisis de juego y aplicarlo en el proceso entrenamiento-competicion y con ello poder alcanzar
el éxito de sus objetivos preestablecidos.

Al ser un modelo analisis exclusivamente basado en el componente videografico el costo
es menor, y por lo tanto accesible a la mayoria de los analistas y clubes (aficionados y semi

profesionales).

Limitantes

Entre las limitantes que se encontraron al realizar este trabajo se encuentran la
imposibilidad de encontrar distintos &ngulos y rangos mas completos de vision de los partidos y
contar solamente con los archivos disponibles otorgados solamente en la transmision de television,
de igual manera no se logr6 obtener datos que hoy en dia son mas accesibles como lo pueden ser
mapas de calor de los jugadores y los equipos, XG (Expected Goals) y mapas de pases, mismos
que hubieran proporcionado una informacién mas completa acerca del rendimiento del equipo
estudiado. De igual manera hoy en dia existen softwares muy avanzados que permiten incorporan
una gran masividad de datos al analisis de juego (Big Data) facilitando el proceso al acceso a datos
del analista y/o entrenador y que de esta manera el entrenador los categorice en menor tiempo

(Smart Data).
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Conclusion

En base a la metodologia de Vales, los principales esquemas técnico-tacticos de la
seleccion alemana campeona del mundo en el 2014 fueron en la fase ofensiva el Ataque
Combinativo (83.5% de los goles realizados durante el estudio), mientras que en la fase defensiva
la Defensa de Contencidon (47.9%) y la Defensa Circunstancial (27.7%)

Su éxito se debid principalmente a su gran eficacia ofensiva y defensiva, y gran estado de
rendimiento. Esto puede deberse a que la mayoria de sus jugadores juegan en los mejores clubes
del mundo y su alto nivel de performance les permitio tomar el control del juego y la disposicion

del balon mucho mas tiempo que sus rivales.
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Apéndices

Campogramas
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4-2-3-1 vs Argentina Despueés de la Lesion de Kramer e ingreso de Schurrle



Actas de los Partidos

Partido/Resultado | ALEMANIA 2 CAMERUN | 2
Competicién Amistoso Fecha 1 de junio de 2014
Lugar: Borussia Park, Alemania
ALEMANIA CAMERUN
Jugador EIO. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
ayera Playera
R. Weidenfeller 22 90’ C. ltandje 16 90’
J. Boateng 20 90" | Si | C. Djeugoue 24 82"
P. Mertesacker 17 90" N. N"Koulou 3 90"
M. Hummels 5 90’ J. Matip 21 90
E. Durm 24 85 H. Bedimo 12 58
S. Khedira 6 72 S. M'Bia 17 45
T. Kroos 8 90" A. Song 6 90" | Si
T. Mueller GOL 66" | 13 90 E. Enoh 18 90" | Si
M. Oezil 8 63 B. Moukandjo 8 90
M. Reus 21 90’ S. Eto’o GOL 62 9 90
, E. Chupomoting .
M. Goetze 19 57 GOL72’ 13 90
SUPLENTES SUPLENTES
R. Zieler 12 B. Assou Ekoto 2 32
K. Grosskreutz 2 E. Salli 25
M. Ginter 26 J. Kana-Biyik 4
M. Schmelzer 3 D. Nounkeu 5
B. Howedes 4 5 L. N"Guemo 7 45
S. Mustafi 14 V. Aboubakar 10
B. Schweisteiger 7 J. Makoun 11
A. Schuerle GOL 71" | 9 33 A. Chedjou 14
L. Podolski 10 27 P. Webo 15 1
J. Draxler 23 M. Idrissou 19
K. Volland 27 G. Bong 20
M. Klose 11 A. Nyom 22 7
C. Kramer 25 18 F. Olinga 26




Partido/Resultado ALEMANIA 6 ARMENIA 1

Competicién Amistoso Fecha 6 de junio de 2014

Lugar: Coface Arena, Mainz, Alemania

ALEMANIA ARMENIA

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

R. Weidenfeller 22 90 R. Berezovsky 1

J. Boateng 20 67 H. Mkoyan 15

P. Mertesacker 17 90" V. Haroyan 3

M. Hummels 5 90" R. Arzumanyan 5

B. Howedes GOL 73" | 4 90 L. Hayrapetyan 20

P. Lahm 16 45 A. Yedigaryan 7

S. Khedira 6 58 R. Hopsepyan 8 74

T. Kroos 18 90 E. Manucharyan 22 74

A. Schuerle GOL 52 | 9 75 Dy \ikhvianian GOL 69

M. Reus 21 44’ G. Ghazaryan 10

T. Mueller 13 67" Y. Movsisyan 14

SUPLENTES SUPLENTES

M. Neuer 1 N. Mamedov 25

R. Zieler 12 A. Beglaryan 13

K. Grosskreutz 2 23 Alex 24

M. Ginter 26 H. Hambardzumyan 19

E. Durm 15 G. Kasparov 12

C. Kramer 25 A. Sarkisov 11 16

B. Schweisteiger 7 32 T. Voskanyan 4

M. Oezil 8 45’ A. Yupashyan 9

gg', ClEis (Eo 62 19 15 G. Daghbashyan 16

L. Podolski GOL 71” 10 45’ M. Guevgeozian 27

J. Draxler 23 A. Kachaturov 2

M. Klose GOL 76 11 23 A. Tumasyan 21 16° | Si




Partido/Resultado ALEMANIA 4 PORTUGAL |0

Competicion Copa del Mundo Fecha 16 de junio de 2014

Lugar: Arena Fonte Nova, Salvador Bahia, Brasil

ALEMANIA PORTUGAL

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

M. Neuer 1 90" Rui Patricio 12 90"

J. Boateng 20 90’ J. Pereira 21 90" | 117

P. Mertesacker 17 90 B. Alves 2 90

M. Hummels GOL 32" |5 73 Pepe 3 90" |5

B. Howedes 4 90 F. Coentrao 5 65

S. Khedira 6 90" J. Moutinho 8 90"

P. Lahm 16 90" M. Veloso 4 45

T. Kroos 18 90 R. Meireles 16 90"

'7ré’MueIIer GOL 127, 45", 13 81’ Nani 17 90’

M. Oezil 8 62 H. Almeida 9 28"

M. Goetze 19 90 C. Ronaldo 7 90"

SUPLENTES SUPLENTES

R. Weindefeller 22 Beto 22

R. Zieler 12 Eduardo 1

K. Grosskreutz 2 R. Costa 13 45

M. Ginter 26 Neto 14

E. Durm 15 Rafa Silva 15

S. Mustafi 21 17 W. Carvalho 6

C. Kramer 25 R. Amorim 20

B. Schweisteiger 7 A. Almeida 19 25

L. Podolski 10 9 S. Varela 18

J. Draxler 14 H. Postiga 23

M. Klose 11 Eder 11 62"

A. Schuerrle 9 28" Vieirinha 10




Partido/Resultado | ALEMANIA 2 GHANA 2

Competicion Copa del Mundo Fecha 21 de junio de 2014

Lugar: Estadio Casteldo, Fortaleza, Brasil

ALEMANIA GHANA

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

M. Neuer 1 90" A. Dauda 16 90"

J. Boateng 20 45 H. Afful 23 90

P. Mertesacker 17 90" J. Boye 21 90"

M. Hummels 5 90" J. Mensah 19 90

B. Howedes 4 90" K. Asamoah 20 90"

S. Khedira 6 69 S. Muntari 11 90" | 90

P. Lahm 16 90" M. Rabiu 17 7

T. Kroos 18 90" C. Atsu 7 73

M. Oezil 8 90" K. Boateng 9 53

T. Mueller 13 90" A. Ayew GOL 54 | 10 90

M. Goetze GOL 51" 19 69 A.Gyan GOL 63" |3 90

SUPLENTES SUPLENTES

R. Weindefeller 22 A. Kwarasey 12

R. Zieler 12 D. Opare 4

K. Grosskreutz 2 S. Adams 1

M. Ginter 26 S. Inkoom 2

E. Durm 15 A. Acquah 6

S. Mustafi 21 45 A. Adomah 14

C. Kramer 25 R. Sumalia 15

B. Schweisteiger 7 21° W. Mubarak 22 17

L. Podolski 10 E. Agyemang 8 13

J. Draxler 14 M. Essien 5

M. Klose GOL 71" 11 21 A. Warris 18

A. Schuerrle 9 J. Ayew 13 37

Fuera de Convocatoria

M. Essien (Lesion




Partido/Resultado

ALEMANIA

ESTADOS
UNIDOS

0

Competicion

Copa del Mundo

Fecha

26 de junio de 2014

Lugar: Arena Pernambuco, Recife, Brasil

ALEMANIA ESTADOS UNIDOS

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

M. Neuer 1 90" T. Howard 1 90"

J. Boateng 20 90 F. Johnson 23 90

P. Mertesacker 17 90" 0. Gonzélez 3 90" | 377

M. Hummels 5 90" M. Besler 5 90

B. Howedes 4 90" | 11° | D. Beasley 7 90"

P. Lahm 16 90" K. Beckerman 15 90" | 62°

M. Oezil 8 89" J. Jones 13 90"

B. Schweisteiger 7 76° G. Zusi 19 83"

T. Kroos 18 90" M. Bradley 4 90"

L. Podolski 10 45 B. Davis 14 59

T. Mueller GOL 55 13 90 C. Dempsey 8 90

SUPLENTES SUPLENTES

R. Weindefeller 22 N. Rimando 22

R. Zieler 12 B. Guzan 12

K. Grosskreutz 2 G. Cameron 20

M. Ginter 26 T. Chandler 21

E. Durm 15 J. Brooks 6

S. Mustafi 21 D. Yedlin 2 7

C. Kramer 25 A. Bedoya 11 31

S. Khedira 6 M. Diskerud 10

J. Draxler 14 J. Green 16

M. Klose 11 45 C. Wondolowski 18

M. Goetze 19 24 A. Johansson 9

A. Schuerrle 9 1

Fuera de Convocatoria

| J. Altidore (Lesion




Partido/Resultado ALEMANIA 2 ARGELIA |1
Competicion Ei?]g? del Mundo Octavos de Fecha 30 de junio de 2014
Lugar: José Pinheiro, Porto Alegre, Brasil
ALEMANIA ARGELIA
Jugador :;IIO' MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
ayera Playera
M. Neuer 1 120° R. M"Bholi 23 120°
S. Mustafi 21 70 A. Mandi 20 120°
P. Mertesacker 17 120 M. Mostefa 22 120
J. Boateng 20 120 E. Belkalem 4 120
B. Howedes 4 120° R. Halliche 5 97" |42
B. Schweisteiger 7 109 F. Ghoulam 3 1207
P. Lahm 16 120" | 107" | S. Taider 19 78
T. Kroos 18 120 M. Lacen 8 120
M. Oezil GOL 120° 8 120 S. Feghouli 10 120
T. Mueller 13 120° I. Slimani 13 120°
M. Goetze 19 45 E. Soudani 15 100’
SUPLENTES SUPLENTES
R. Weindefeller 22 C. Si Mohammed 1
R. Zieler 12 M. Zemmamouche 16
K. Grosskreutz 2 L. Cadamuro 17
M. Ginter 26 M. Bougherra 2 23
A. Djabou GOL .
E. Durm 15 12041 18 20
C. Kramer 25 117 D. Mesbah 6
S. Khedira 6 50 N. Bentaleb 14
J. Draxler 14 H. Yebda 7
M. Klose 11 C. Medjani 12
A. Schuerrle GOL 92" 9 75 Y. Brahimi 11 42
R. Mahrez 21
N. Ghilas 9

Fuera de Convocatoria

M. Hummels (Lesion)

L. Podolski (Lesién




Partido/Resultado

ALEMANIA

1 FRANCIA

0

Copa del Mundo Cuartos de

Competicion Final Fecha 4 de julio de 2014
Lugar: Estadio Maracang, Rio de Janeiro, Brasil
ALEMANIA FRANCIA
Jugador EIOI MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
ayera Playera

M. Neuer 1 90 H. Lloris 1 90
P. Lahm 16 90’ M. Debuchy 2 90’
J. Boateng 20 90 P. Evra 3 90
M. Hummels GOL 13’ 5 90" M. Sakho 5 72
B. Howedes 4 90° R. Varane 4 90
B. Schweisteiger 7 90" | 80" | B. Matuidi 14 90"
S. Khedira 6 90" | 54" | M. Valbuena 6 85"
T. Mueller 13 90’ Y. Cabayé 8 73
T. Kroos 18 90’ P. Pogba 19 90
M. Oezil 8 83" K. Benzema 10 90
M. Klose 11 68" A. Griezmann 11 90"
SUPLENTES SUPLENTES
R. Weindefeller 22 L. Koscielny 21 18
R. Zieler 12 L. Remy 20 17
P. Mertesacker 17 0. Giroud 9 5
K. Grosskreutz 2 R. Cabella 7
M. Ginter 26 R. Mavuba 12
E. Durm 15 E. Mangala 13
C. Kramer 25 2 B. Sagna 15
J. Draxler 14 S. Ruffier 16
M. Goetze 19 7 L. Digne 17
A. Schuerrle 9 22 M. Sissoko 18
L. Podolski 10 M. Scheneidelin 22

M. Laundreau 23

Fuera de Convocatoria

S. Mustafi (Lesion)

K. Gameiro (Lesion)




Partido/Resultado

ALEMANIA

7 BRASIL

1

Competicion Copa del Mundo Semifinales | Fecha 8 de julio de 2014

Lugar: Estadio Magalhaes Pinto, Belo Horizonte, Brasil

ALEMANIA BRASIL

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

M. Neuer 1 90" J. Cesar 12 90"

P. Lahm 16 90" Maicon 23 90"

J. Boateng 20 90" D. Luiz 4 90"

M. Hummels 5 45 Marcelo 6 90

B. Howedes 4 90 Dante 13 90" | 68°

B. Schweisteiger 7 90 Luis Gustavo 17 90

S. Khedira GOL 29° 6 76" Fernandinho 5 45

T. Mueller GOL 117 13 90 Oscar 11 90"

T. Kroos GOL 24" 26° 18 90 Bernard 20 90"

M. Oezil 8 90 Fred 9 69

M. Klose GOL 23" 11 58" Hulk 7 45

SUPLENTES SUPLENTES

R. Weindefeller 22 Paulinho 8 45

R. Zieler 12 Ramires 16 45

P. Mertesacker 17 45 Willian 19 217

K. Grosskreutz 2 Jefferson 1

M. Ginter 26 Dani Alves 2

E. Durm 15 Maxwell 14

C. Kramer 25 Henrique 15

J. Draxler 14 14 Hernanes 18

M. Goetze 19 Jo 21

/76\9 Schuerrle GOL 69 9 39 Victor 99

L. Podolski 10

Fuera de Convocatoria

S. Mustafi (Lesion)

Neymar (Lesidn)

Thiago Silva
(Suspendido)




Partido/Resultado

ALEMANIA

1 ARGENTINA

0

Competicion Copa del Mundo FINAL Fecha 13 de julio de 2014

Lugar: Estadio Mario Filho, Rio de Janeiro, Brasil

ALEMANIA ARGENTINA

Jugador No. MJ | TA | Jugador No. MJ | TA
Playera Playera

M. Neuer 1 120 S. Romero 1 120

P. Lahm 16 120 J. Mascherano 14 120" | 64°

J. Boateng 20 1207 M. Demichelis 15 1207

M. Hummels 5 120° P. Zabaleta 4 120°

B. Howedes 4 120" | 33" | E. Garay 2 1207

B. Schweisteiger 7 120" | 29" | M. Rojo 16 120

C. Kramer 23 32 L. Biglia 6 120

T. Mueller 13 120° E. Perez 8 120°

T. Kroos 18 120° L. Messi 10 120°

M. Oezil 8 119 G. Higuain 9 1207

M. Klose 11 88’ E. Lavezzi 22 120°

SUPLENTES SUPLENTES

R. Weindefeller 22 S. Aguero 20 75" | 65

R. Zieler 12 R. Palacio 18 42

P. Mertesacker 17 1 F. Gago 5 34

K. Grosskreutz 2 H. Campagnaro 3

M. Ginter 26 M. Rodriguez 11

E. Durm 15 A. Orion 12

S. Khedira 6 A. Fernandez 13

J. Draxler 14 F. Fernandez 17

M. Goetze GOL 113 19 32 R. Alvarez 19

A. Schuerrle 9 88 M. Andujar 21

L. Podolski 10 J. Basanta 23

Fuera de Convocatoria

S. Mustafi (Lesion)

| A. Di Maria (Lesion) |




Estadisticas Generales

MINUTOS JUGADOS

o AMI | AMI | 1ra. | 1lra. | 1ra. | 8vos. | 4tos. | Semi | Final TIR TIOfi
No. Posicion Nombre VS VS VS VS VS VS VS VS VS ©) % ) %
CMR | ARM | POR | GHA | USA | ALG | FRA | BRA | ARG
1 P Manuel Neuer 0 0 90 90 90 120 90 90 120 | 690 | 79.3 | 690 |100.0
Benedikt

2 D Howedes 5 90 90 90 90 120 90 90 120 | 785 | 90.2 | 690 |100.0
3 D Philipp Lahm 0 45 90 90 90 120 90 90 120 | 735 | 845 | 690 |100.0
4 M Toni Kroos 90 90 90 90 90 120 90 90 120 | 870 {100.0| 690 |100.0
5 D Thomas Muller 0 67 81 90 90 120 90 90 120 | 748 | 86.0 | 681 | 98.7
6 M Mesut Ozil 63 45 62 90 89 120 83 90 119 | 761 | 87.5 | 653 | 94.6
7 D Jérdbme Boateng 90 67 90 45 90 120 90 90 120 | 802 | 92.2 | 645 | 935
8 D Mats Hummels 90 90 73 90 90 0 90 45 120 | 688 | 79.1 | 508 | 73.6
9 M B. Schweinsteiger | 0 32 0 21 76 109 90 90 120 | 538 | 61.8 | 506 | 73.3
10 D Per Mertesacker 90 90 90 90 90 120 0 45 1 616 | 70.8 | 436 | 63.2
11 M Sami Khedira 72 58 90 69 0 50 90 76 0 505 | 58.0 | 375 | 54.3
12 D Miroslav Klose 0 23 0 21 45 0 68 58 88 | 303 | 34.8 | 280 | 40.6
13 M Mario Gotze 57 15 90 69 24 45 7 0 32 | 339 |39.0]| 267 | 38.7
14 D André Schirrle 33 75 28 0 1 75 22 32 88 | 354 | 40.7 | 246 | 35.7
15 D Shkodran Mustafi 0 0 17 45 0 70 0 0 0 132 | 15.2 | 132 | 19.1
16 D Lukas Podolski 27 45 9 0 45 0 0 0 0 126 | 145 | 54 7.8
17 M Christoph Kramer| 0 0 0 0 0 11 2 0 32 45 | 5.2 45 6.5
18 M Julian Draxler 0 0 0 0 0 0 0 14 0 14 | 16 14 2.0
19 P Ron-Robert Zieler| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.0 0 0.0
20 P R. Weidenfeller 90 90 0 0 0 0 0 0 0 180 | 20.7 0 0.0
21 D Kevin Grol3kreutz 0 23 0 0 0 0 0 0 0 23 | 2.6 0 0.0
22 D Erik Durm 85 0 0 0 0 0 0 0 0 85 | 9.8 0 0.0
23 M Matthias Ginter 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.0 0 0.0




Marco Reus

| 90 | 44 | NJA| N/A | NA| N/A | NIA | N/A | N/A | 134 | 154 | N/A | N/IA

P=Portero, D=Defensa, M=Mediocampista, D=Delantero

TJR= Total Juegos Registrados

TJOfi= Total de Juegos Oficiales




Juego 1 Borussia Park, Alemania 01-06-2014
Alemania Estadisticas Camerun
2 Goles 2
63 Posesion % 37
5 Tiros a Gol 6
6 Tiros Fuera 1
5 Saques de Esquina 3
16 Faltas 15
3 Fuera de Juego 0
Juego 2 Coface Arena, Alemania 06-06-2014
Alemania Estadisticas Armenia
6 Goles 1
58 Posesion % 42
10 Tiros a Gol 2
9 Tiros Fuera 2
8 Saques de Esquina 3
8 Faltas 7
5 Fuera de Juego 0

Juego 3 Arena Fonte Nova, Brasil 16-06-2014
Alemania Estadisticas Portugal
4 Goles 0
57 Posesion % 43
6 Tiros a Gol 4
3 Tiros Fuera 3
4 Saques de Esquina 6
8 Faltas 11
2 Fuera de Juego 1




Juego 4 Estadio Casteldo, Fortaleza, 21-06-2014
Brasil
Alemania Estadisticas Ghana
2 Goles 2
60 Posesion % 40
5 Tiros a Gol 7
5 Tiros Fuera 7
7 Saques de Esquina 3
13 Faltas 16
1 Fuera de Juego 5
Juego 5 Estadio Pernambuco, 26-06-2014
Recife, Brasil
Alemania Estadisticas Estados Unidos
1 Goles 0
63 Posesion % 37
6 Tiros a Gol 0
4 Tiros Fuera 3
3 Saques de Esquina 2
9 Faltas 15
6 Fuera de Juego 2
Juego 6 Estadio, José Pinheiro, 30-06-2014
Porto Alegre, Brasil
Alemania Estadisticas Argelia
2 Goles 1
61 Posesion % 39
14 Tiros a Gol 3
9 Tiros Fuera 7
10 Saques de Esquina 4
12 Faltas 22
4 Fuera de Juego 4




Juego 7 Estadio, Maracan4, Rio de 04-07-2014
Janeiro, Brasil
Alemania Estadisticas Francia
1 Goles 0
52 Posesién % 48
3 Tiros a Gol 7
2 Tiros Fuera 5
3 Saques de Esquina 5
18 Faltas 15
0 Fuera de Juego 2
Juego 8 Estadio Magalhaes, Belo 08-07-2014
Horizonte, Brasil
Alemania Estadisticas Brasil
7 Goles 1
46 Posesion % 54
3 Tiros a Gol 8
3 Tiros Fuera 5
5 Saques de Esquina 7
11 Faltas 11
0 Fuera de Juego 3
Juego 9 Estadio Maracana, Rio de 12-07-2014
Janeiro, Brasil
Alemania Estadisticas Argentina
1 Goles 0
61 Posesién % 39
5 Tiros a Gol 0
2 Tiros Fuera 8
5 Saques de Esquina 3
21 Faltas 15
2 Fuera de Juego 2




Comentarios Técnicos

Juego 1 | Alemania 2 | Camertin 2
Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion | Presionante x | Mixto xx
Tipo de Marca

Zonal xx Individual Mixto
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion S. Khedira

Observaciones

En los primeros 20 minutos presentd una defensa
presionante, para posteriormente pasar a una
defensa mixta donde 4 o 5 jugadores presionan
arriba de mediocampo y la linea de 4 espera
posicionalmente

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Buena distribucion zonal

Poca distraccion en las posiciones

Transiciones Ataque-Defensa
quedan mano a mano muchas veces

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo Xxx Directo Contraataque X
Jugadores Clave en | T. Kroos
Ataque T. Mueller

Observaciones

T. Kroos hace muchos cambios de frente

positivos

Ataque Combinativo Répido y generalmente

positivo

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Mucho repertorio  de
combinativas

jugadas

Poca calidad técnica de los defensas
laterales

Pueden quedar mal parados en la
contencién al atacar en bloque




Juego 1 | Alemania 2 | Camerin 2

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Defienden con 8 jugadores en el area, en Marca Mixta, 2 jugadores en los
postes, 4 sobre linea de area chica, 2 sobre punto penal, 1 en la media luna
y uno sobre el ler. Tercio para contraataque

Falta Lateral

Defienden con los 10 jugadores de campo, 2 en barrera. Se paran los 8
restantes sobre linea de area grande, entran 5 a defender area chica y quedan
3 para el rebote y realizar transicion

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Si es Reus, atacan con 4, dos en el area chica y dos sobre punto
penal, bal6n a punto penal.

Por Derecha: Si es Kroos, atacan con 4, dos sobre puntos penal y dos en area
chica, balon a primer poste.

Por Izquierda: Kroos saca,

1. Jugaron en corto y centrd a primer poste.

2. Atacaron con 5 (dos en area chica y tres inician recorrido desde punto
penal), uno se queda en media luna.

3. Atacaron con 5 (dos en area chica, tres en punto penal (dos hacen
recorrido hacia delante y uno espera), uno se queda en media luna, y tres en
¥, de cancha para evitar contraataque

Falta Lateral

Por Izq. % Centro de Kroos, atacan con 4 que comienzan recorrido en linea
de area grande, centro a segundo poste

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

No hubo

Falta Frontal

No hubo




Juego 2 |

Alemania 6 | Armenia 1

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion | Presionante xx | Mixto xx
Tipo de Marca

Zonal xx Individual Mixto x
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion S. Khedira

Observaciones

Aunque casi todo el partido tuvo la posesion del
baldn, cuando hacia la transicion Ataque Defensa
presento una defensa presionante, para
posteriormente pasar a una defensa mixta donde
4 0 5 jugadores presionan arriba de mediocampo
y la linea de 4 espera posicionalmente

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Poca distraccion en las posiciones

Buena distribucion zonal

Transiciones Ataque-Defensa
guedan mano a mano muchas veces

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo Contraataque X

Jugadores Clave en | T. Kroos

Ataque M. Reus

Observaciones T. Kroos hace muchos cambios de frente
positivos

Ataque Combinativo Ré&pido y generalmente
positivo, los defensas laterales en esta ocasion
atacaron mas

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Mucho repertorio de
combinativas

Velocidad en el juego

Pueden quedar mal parados en la
contencion al atacar en bloque
Cuando los laterales suben de més
dejan mucho espacio para que los
centrales puedan cubrir

jugadas




Juego 2 | Alemania 6 | Armenia 1

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Defienden con 8 jugadores en el &rea, en Marca Mixta, dos jugadores en los
postes, tres sobre linea de area chica, tres sobre punto penal. Uno en la media
luna y dos sobre el ler. Tercio para contraataque

Falta Lateral

Defienden con los 10 jugadores de campo, 1 en barrera. Se paran los 9
restantes sobre linea de area grande, entran cuatro a defender al area chica 'y
quedan cinco para el rebote y realizar transicion

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Reus saca

Atacan con 5, dos en el area chica a primer poster y tres sobre punto penal,
baldn a punto penal. Los que comienzan en punto penal van a primer poste
(atraccion) y Miiller va hacia segundo poste. Dejan dos afuera del area, El
centro en las 3 ocasiones fue a primer poste.

Por Izquierda: Kroos saca,

1. Centro0 al area chica, atacan con 5, tres en el area chica y dos en el punto
penal

2. Centro al area chica, atacan con 5, uno en el area chica y cuatro en el
punto penal

3. Centro a primer poste, atacan con 4, uno en el area chica y cuatro en el
punto penal

Dejan dos afuera del area

Falta Lateral

No hubo

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

No hubo

Falta Frontal

No hubo




Juego 3

Alemania 4 | Portugal 0

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante x | Mixto xx
Tipo de Marca

Zonal xx Individual Mixto x
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion S. Khedira

Observaciones

En un principio tomo la postura de una defensa
mixta donde 4 o0 5 jugadores presionan arriba de
mediocampo y la linea de 4 espera
posicionalmente, posteriormente ya con el
marcador a favor (1-0) adopté mayormente
defensa de contencion y mixta

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Buena distribucion zonal
Buenos Relevos posicionales rebasados cuando algin extremo

Buen portero

Los defensas laterales se wven

contrario es mas habil
Transiciones Ataque-Defensa suele
quedar mucho espacio en la

contencién
Organizacion Ofensiva
Método Ofensivo
Combinativo xxx Directo Contraataque X
Jugadores Clave en | T.Kroos
Ataque T. Mller
Observaciones T. Kroos hace muchos cambios de frente
positivos

Ataque Combinativo Réapido, Ataque Posicional
generalmente positivo, Ataque Directo en caso
de tener presion para construir

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica

Mucho  repertorio
combinativas
Velocidad en el juego

de

Pueden quedar mal parados al
jugadas | marcar de manera mixta o
presionante

Los defensas laterales tienen poca

Buen juego aéreo en jugadas de balén | proyeccion hacia delante

parado




Juego 3 | Alemania 4 | Portugal 0

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Defienden con 10 jugadores en el &rea, en Marca Mixta, un jugador en
segundo poste, cinco sobre linea de area chica en zona, tres sobre punto
penal en personal y uno en la media luna

Falta Lateral

Lateral cerca de Saque de Esquina. Defienden con los 10 jugadores de
campo, 1 en barrera. Marcan 5 en zona, mientras que 3 marcan persona,
parecido a Saque de Esquina, dejan 1 en media luna para realizar transicion

Faltas Frontales. 5 barrera, 4 marcan y 1 cerca de la media luna para
organizar transicion

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centrd al punto penal, atacan con 5, dos en el area chica y tres en el punto
penal (GOL de Hummels). Dejan dos fuera del area

2. Centrd al punto penal, atacan con 5, dos en el area chica y tres en el punto
penal inician recorrido.

Por Izquierda: Kroos saca,

1. Cobro réapido, atacan con 4 que entran fuera del area chica

Falta Lateral

No hubo

Penalti | Miiller. Abajo, fuerte y a la izquierda

Falta Frontolateral

Centro de Toni Kroos por 1zg. Entran con 4 desde fuera del area, tres esperan
fuera del area, centro al punto penal

Falta Frontal

Tiro de Kroos, intento por arriba de la barrera




Juego 4 | Alemania 2

| Ghana 2

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante | Mixto xx
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto xx
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion S. Khedira

Observaciones

Utiliz6 en su mayoria Defensa de Contencién y
Mixta, la linea defensiva generalmente estuvo
bien posicionada, no obstante, la velocidad del
equipo contrario complicé mucho la contencion

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Buena distribucion zonal
Transicion Defensa Ataque buena
Buen portero

Los defensas laterales se ven
rebasados cuando algin extremo
contrario es mas habil

Transiciones Ataque-Defensa suele
quedar mucho espacio en la
contencién

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo x Contraataque X
Jugadores Clave en | T. Kroos
Ataque M. Klose

Observaciones

Ataque Combinativo Réapido, Ataque Posicional
generalmente positivo, Ataque Directo en caso
de tener presion para construir

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Mucho  repertorio de
combinativas

Velocidad en el juego
Buena Asociacion

Buen juego aéreo en jugadas de baldn
parado

jugadas

Pueden quedar mal
marcar de manera
presionante

Los defensas laterales tienen poca
proyeccion hacia delante

En la Defensa Circunstancial
practicamente los centrales son los
Unicos que marcan

parados al
mixta o




Juego 4 | Alemania 2 | Ghana 2

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Derecha. Defienden con 9 jugadores en el area, en Marca Mixta, cinco
sobre linea de area chica en zona, tres sobre punto penal en personal y uno
en la media luna. Uno afuera del &rea para alguna transicion

Por Izquierda. Defienden con 10 jugadores en el area, en Marca Mixta, un
hombre en segundo poste, cinco sobre la linea de area chica en zona, tres
sobre punto penal en personal, y uno en la media luna

Falta Lateral

Falta Lejana Frontal. Defienden con ocho sobre la linea de area grande, al
toque entran cinco a defender y tres aguantan. Dejan dos para el
contraataque

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centrd al punto penal, atacan con 5, dos en el area chica y tres en el punto
penal

2. Centrd al punto penal, atacan con 6, uno en el area chica y cinco en el
punto penal inician recorrido, algunos hacen jugada de atraccion

Por Izquierda: Kroos saca,

1. Centro al punto penal, atacan con 5, dos en el &rea chica y tres en el punto
penal inician recorrido fuera del area chica. Dejan dos afuera del area grande
2. Centro al punto penal, atacan con 6, dos en el area chica, uno en primer
poste y tres en el punto penal inician recorrido. GOL de Klose.

3. Centro al punto pena, atacan con 6, uno en el area chica, uno en primer
poste y cuatro en el punto penal inician recorrido

4. Centro al punto penal, atacan con 6, uno en el area chica, uno en primer
poste y cuatro en el punto penal inician recorrido

5. Centro al punto penal, atacan con 5, dos en el area chica y tres en el punto
penal inician recorrido fuera del area chica.

Falta Lateral

Falta Lateral Lejana. Atacan con 5, cuatro entran y uno espera fuera del area.
Mudiller inicia al frente, pero hace el recorrido a segundo poste.

Falta Lateral. Atacan con 6, centro a punto penal, cinco entran y uno espera
fuera del area.

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

No hubo

Falta Frontal

Tiro de Schweisteiger, intento por arriba de la barrera, jugada preparada




Juego 5

| Alemania 1

| USAD

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante | Mixto x
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto x
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion

Observaciones

Utiliz6 en su mayoria Defensa Mixta y de
Contencién, la linea defensiva generalmente
estuvo bien posicionada, no obstante, la
velocidad del equipo contrario complicé mucho
la contencidn. Al atacar en bloque la mayoria del
partido se presentaron pocas opciones de peligro
en contra

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Buena distribucion zonal

Transicién Defensa Ataque buena
juego aéreo defensiva y

Buen
ofensivamente

Transiciones Ataque-Defensa suele
quedar mucho espacio en la
contencion, ya que los defensas
tienen que cubrir mucho terreno

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo Contraataque
Jugadores Clave en | T.Kroos
Ataque T. Miller

Observaciones

Ataque Combinativo Réapido, Ataque Posicional
generalmente positivo

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Velocidad en el juego
Buena Asociacién

Buen juego aéreo en jugadas de baldn

parado

parados al
mixta o

Pueden quedar mal
marcar de manera
presionante

Los defensas laterales tienen poca
proyeccion hacia delante

En la Defensa Circunstancial
practicamente los centrales son los
Gnicos que marcan, Lahm se ve
rebasado cuando es el dnico
contencion




Juego 5 | Alemania 1 | USA 0

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Izquierda. Defienden con 10 jugadores en el area, en Marca Mixta, un
hombre en segundo poste, tres sobre la linea de area chica en zona, cinco
sobre punto penal en personal, y uno en la media luna

Falta Lateral

N/A

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Ozil saca,
1. Jugo en corto con Kroos, centrd al punto penal, atacan con 4 en el punto
penal, los cuatro entran por zona y Mueller sale de la zona (Gol de Miiller)

Falta Lateral

N/A

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

N/A

Falta Frontal

N/A




Juego 6 | Alemania 2 | Argelia 1
Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante x | Mixto x
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto x
Jugadores Clave en | P.Lahm

Recuperacion

B. Schweisteiger

Observaciones

partido

Utiliz6 en su mayoria Mixta y de Contencion, la
linea defensiva generalmente estuvo bien
posicionada, no obstante, la velocidad del equipo
contrario complicé mucho a los laterales. Al
atacar en bloque y debido a la velocidad del
equipo contrario estuvieron cerca de perder el

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Defensas Centrales Rapidos
Transicion Defensa Ataque buena
Buen juego aéreo defensivamente

Transiciones Ataque-Defensa suele
quedar mucho espacio en la
contencion, ya que los defensas
tienen que cubrir mucho terreno
Poca velocidad de los defensas
laterales

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo Contraataque
Jugadores Clave en | T. Kroos
Ataque T. Miller

Observaciones

segs)

Ataque Combinativo Réapido, Ataque Posicional
generalmente positivo, posesiones largas (+40

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Velocidad en el juego
Buena Asociacién

Transiciones Defensa-Ataque rapidas

Pueden quedar mal parados en la
Transicion Ataque-Defensa

Los defensas laterales tienen poca
proyeccion hacia delante

En la Defensa Circunstancial
practicamente los centrales son los
Unicos que marcan




Juego 6 | Alemania 2 | Argelia 1

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Derecha. Defienden con 9 jugadores en el area, en Marca Mixta, un
hombre en segundo poste, uno en primer poste, cuatro sobre la linea de area
chica en zona y tres en personal

O bien defienden con 10 hombres, uno en segundo poste, cinco en zona, tres
en personal y uno fuera del area para transicion

Falta Lateral

2 en barrera, 7 en linea de &rea grande y seis entran a defender, uno espera

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centro al segundo poste, atacan con 5 en el punto penal, los cinco entran
por zona comenzando el area grande

2. Centro a primer poste, atacan con 5, Miller inicia en punto penal y los
otros cuatro entran comenzando el area grande

3. Centro a primer poste, atacan con 5, los cinco entran comenzando el area
grande por zona

Por Izquierda: Kroos saca,

1. Centro a punto penal, atacan con 5, los cinco entran desde punto penal

Falta Lateral

No hubo

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

Kroos centra a punto penal, atacan con 4 que entran desde afuera del area
por zona. Dejan 2 afuera del area para transicion

Falta Frontal

Jugada Preparada, Miller finta con tirar e intenta pasar atras de la barrera,
Kroos intenta pasar por arriba de la barrera a Muller




Juego 7

| Alemania 1 | Francia 0

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xxx | Presionante | Mixto x
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto
Jugadores Clave en | M. Hummels

Recuperacion

B. Schweisteiger

Observaciones

Utiliz6 en su mayoria Defensa de Contencidn en
bloque, la linea defensiva generalmente estuvo
bien posicionada, no obstante, la velocidad de los
delanteros extremos del equipo contrario
complico mucho a los laterales. Cuando el
equipo contrario jugaba a las espaldas de los
laterales generaban situaciones de peligro en
contra

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Defensas Centrales Rapidos
Transicién Defensa Ataque buena
Buen juego aéreo defensivamente y

ofensivamente
Coberturas positivas
Buen portero

Transiciones Ataque-Defensa suele

quedar mucho espacio en la
contencion.

Poca velocidad de los defensas
laterales

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo Contraataque
Jugadores Clave en | M. Ozil
Ataque T. Mller

Observaciones

Ataque Combinativo Réapido, Ataque Posicional
generalmente  positivo,  Ataque  Directo
generalmente positivo en caso de no poder
combinar

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Velocidad en el juego
Buena Asociacién

Transiciones Defensa-Ataque rapidas

Posesiones Largas
Tactica Fija Buena

Pueden quedar mal parados en la
Transicion Ataque-Defensa

Los defensas laterales tienen poca
proyeccion hacia delante

En la Defensa Circunstancial
practicamente los centrales son los
Unicos que marcan, aungue en este
partido Schweisteiger apoyo un
pOCO Mas




Juego 7 | Alemania 1 | Francia 0

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Derecha y Por Izquierda. Defienden con 9 jugadores en el &rea, en Marca
Mixta, un hombre en segundo poste, cinco sobre la linea de area chica en
zona y tres en personal. Dejan uno en la media luna para transicion

Falta Lateral

1 en barrera, 7 en linea de &rea grande, seis entran a defender por zona y uno
espera

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centro a primer poste, atacan con 2 en el punto penal (atacaron con menos
porque el saque fue en el minuto 83)

Por Izquierda Kroos saca,

1. Centro a punto penal, atacan con 5, dos en el &rea chica y tres entran desde
el punto penal

2. Centro a punto penal, atacan con 4, uno en el area chicay tres entran desde
el punto penal

Falta Lateral

Por Derecha. Centro de Ozil, entran 5 por zona desde punto penal inician
recorrido
Por Izquierda. Centro de Ozil. Entran 4 por zona desde fuera del area inician
recorrido

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

1. GOL de Hummels, Kroos centra a punto penal, atacan con 5 que entran
desde afuera del area por zona. Dejan 1 afuera del area para transicion

Falta Frontal

No hubo




Juego 8 | Alemania 7

| Brasil 1

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante x | Mixto x
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto
Jugadores Clave en | S. Khedira

Recuperacion

B. Schweisteiger

Observaciones

efectiva

Utiliz6 en su mayoria Defensa de Contencidn en
bloque, la linea defensiva generalmente estuvo
bien posicionada.

La transicion Defensa Ataque fue muy répida y

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Transicion Defensa Ataque buena
Buen juego aéreo defensivamente y

ofensivamente
Coberturas positivas
Buen portero

Relajacion con el marcador a favor
muy superior

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo x Contraatagque Xx
Jugadores Clave en | T. Miller
Ataque T. Kroos

M. Klose

Observaciones

Ataque Combinativo Répido, Ataque Directo
generalmente positivo en caso de no poder
combinar, Transicion Defensa-Ataque y Ataque-
Defensa positivas

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica
Velocidad en el juego
Buena Asociacién

Transiciones Defensa-Ataque rapidas

Tactica Fija Buena

Los defensas laterales tienen poca
proyeccion hacia delante




Juego 8 | Alemania 7 | Brasil 1

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Derecha. Defienden con 10 jugadores en el area, en Marca Mixta, un
hombre en segundo poste, seis sobre la linea de area chica en zona y tres en
personal.

Por lIzquierda. Defienden con 9 jugadores en el area, en Marca Mixta, un
hombre en segundo poste, cinco sobre la linea de area chica en zona, y tres
en personal. Uno mas pendiente de ver si juegan en corto

Falta Lateral

1 en barrera, 6 en linea de &rea grande, seis entran a defender por zona

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centro a puntos penal, atacan con 4, uno en el area chica y tres entran
desde el punto penal, Jugada de Atraccion GOL de Muiller. Por Izquierda:
Kroos saca,

2. Fueron 3 saques de esquina y en todos prefirieron jugar en corto, teniendo
que ver el marcador a favor (5-0 cuando se produjo el primero)

Falta Lateral

No hubo

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

No hubo

Falta Frontal

Tiro de Ozil desviado




Juego 9 | Alemania 1

| Argentina 0

Organizacion Defensiva

Método Defensivo

Contencion xx | Presionante | Mixto x
Tipo de Marca

Zonal x Individual Mixto
Jugadores Clave en | T. Kroos

Recuperacion

B. Schweisteiger

Observaciones

efectiva

Utiliz6 en su mayoria Defensa de Contencion en
bloque, la linea defensiva generalmente estuvo
bien posicionada.
La transicion Defensa Ataque fue muy rapida y

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Transicion Defensa Ataque buena
Buen juego aéreo defensivamente
Coberturas positivas

Buen portero

Demasiado terreno para
Defensa Circunstancial
jugadores muy habiles.

cubrir en
y ante

Transicion Ataque-Defensa mas

lenta

Organizacion Ofensiva

Método Ofensivo

Combinativo xxx Directo Contraataque X

Jugadores Clave en | T. Miller

Ataque A. Schurrle

Observaciones Ataque Combinativo Répido, Transicion
Defensa-Ataque positiva, Ataque Posicional
positivo generalmente

Puntos Fuertes

Puntos Débiles

Excelente calidad técnica

Velocidad en el juego

Buena Asociacion

Transiciones Defensa-Ataque rapidas
Tactica Fija Buena

Los defensas laterales tienen poca

proyeccion hacia delante




Juego 9 | Alemania 1 | Argentina 0

Balén Parado Defensivo

Saque de Esquina

Por Derecha e lzquierda. Defienden con 10 jugadores en el &rea, en Marca
Mixta, un hombre en segundo poste, cinco sobre la linea de area chica en
zona y tres en personal. Dejan a uno en la media luna para transicion

Falta Lateral

1 en barrera, 8 en linea de area grande, entran a defender por zona

Balén Parado Ofensivo

Saque de Esquina

Por Derecha: Kroos saca,

1. Centro a puntos penal, atacan con 4, uno en el area chica y tres entran
desde el punto penal, Jugada de Atraccion GOL de Miller. Por Izquierda:
Kroos saca,

2. Fueron 3 saques de esquina y en todos prefirieron jugar en corto, teniendo
que ver el marcador a favor (5-0 cuando se produjo el primero)

Falta Lateral

1. Centro de Kroos a segundo poste. Atacan con 5 por zona, jugada de
atraccion, Miller va a segundo poste
2 y 3. Centro de Kroos a segundo poste. Atacan con 3 por zona, jugada de
atraccion Muller va a segundo poste

Penalti | No hubo

Falta Frontolateral

Tiro de Kroos, que rechazé la barrera

Falta Frontal

Tiro de Ozil desviado




Apreciaciones Generales

Método de Juego Ofensivo

Fortalezas Ofensivas

Areas de Oportunidad Ofensivas

Efectividad en los pases, gran volumen de
ataques y finalizacion de las jugadas, juego
combinativo, buen juego aéreo, disciplinados
tacticamente. Todos los jugadores ofensivos
tienen calidad para definir un partido en

Tienen pocas referencias como centro
delantero, y atacar tantas veces de manera
combinativa puede resultar méas facil de
predecir para el rival.

cualquier momento,
individual o colectiva.

ya sea por jugada

Inicio de Juego

Marcador a Favor

Marcador en Contra

Si el equipo contrario
es, a priori, mas débil, se
caracteriza por atacar de
manera combinativa, intenta
recuperar el balén de manera
rapida en Defensa
Presionante.

Si el equipo contrario
es del mismo nivel, prefieren
defender en contencién a
partir del mediocampo e
intentan atacar Combinativo.
Si tienen problemas para la
construccion  no  tienen
problema para atacar de
manera directa.

Kroos generalmente es
el organizador del juego, y es
comin que intente hacer
cambios de frente.

Miller puede jugar por
el extremo derecho,
convirtiéndose en un
marcador si las circunstancias
lo ameritan, Ozil tiene menos
recorrido defensivo por la otra
banda.

Adquieren una defensa
de contencion, a partir del
mediocampo.  Aunque no
renuncian a la posesion del
balon, generalmente suelen
tener mas posesion del balon
que el rival. Intenta atacar
répido con Muller, Schurrle u
Ozil para hacer transiciones
rapidas, en su mayoria con
juego combinativo. De igual
manera contraatacan si tienen
pocos marcadores en contra.

Atacan en blogue,
presionan y hacen posesiones
mas cortas.




Schurrle ataca bien por la
banda, aunque no tiene tanto
recorrido defensivo.

Téactica Fija a Favor

Saques de Esquina

Kroos saca todos los saques de
esquina. Generalmente atacan
con 5, dos que inician
recorrido en el area chica,
mientras los otros tres inician
el recorrido a partir del punto
penal, o bien un poco mas
atras. Dejan un jugador sobre
la media luna para el rebote.

También pueden
atacar con 6, dos que inician
recorrido en el area chica,
mientras los otros cuatro
inician el recorrido a partir del
punto penal. A veces hacen
jugada de atraccién y Miuller
hace el recorrido para rematar
a segundo poste o en el punto
penal.

Tiros Libres (Centros)

Generalmente, atacan
con 6, cinco comienzan el
recorrido en la linea del area
grande y uno aguarda el
rebote. El centro va a la zona
del punto penal.




Método de Juego Defensivo

Fortalezas Defensivas

Areas de Oportunidad Defensivas

Generalmente tienen buenas
transiciones ataque-defensa positivas, hacen
las coberturas de manera rapida, en la tactica
fija son muy disciplinados y eficaces, juego

Si un equipo los ataca con transiciones
rapidas por las bandas suelen tener problemas,
de igual manera la zona del mediocentro queda
descuidada en los contraataques.

aereo positivo, tienen un buen portero.

Howedes no tiene tanta habilidad para
atacar, aunque es buen marcador.

Su banda izquierda es méas débil que su
banda derecha.

Inicio de Juego

Marcador a Favor

Marcador en Contra

Si el equipo contrario
es, a priori, mas débil,
presentan una defensa
presionante en bloque en % de
cancha, o bien, una defensa
mixta (cuando se enfrentan a
equipos rapidos) presionando
con 4 o 5 jugadores.

Si el equipo contrario
es, a priori, del mismo nivel
futbolistico, presentan una
defensa de contencion en
bloque en mitad del campo. Es
complicado que los
contraataquen, aunque
generalmente si hacen una
posesion larga, solo se quedan
a defender los defensas
centrales.

Adquieren una defensa
de contencion en bloque en
mitad del campo, aunque no
renuncian a tener la posesion
del balén. Presentan la
tendencia de tener posesiones
largas (+20 segs,). Si el equipo
contrario se descuida en linea
defensiva contraatacan.

Hacen defensa
presionante 'y mixta en
bloque, comenzando en ¥ de
cancha.

Tactica Fija en Contra




Saques de Esquina

Generalmente
defienden con 9 jugadores de
campo, en marca mixta, uno
en segundo poste, cinco en
zona, tres que defienden de
manera personal sobre el
punto penal. Dejan uno sobre
la media luna para hacer la
transicion.

O bien, si el juego es
mas cerrado, defienden con
10, agregando un hombre en la
zona del primer poste.

Tiros Libres
(Centros)Faltas Laterales o
Frontolaterales

Generalmente
defienden con 1 en la barrera,
7 jugadores que se situan
sobre la linea del area grande
y marcan en zona, Seis
jugadores entran a defender el
centro y marcar en zona,
mientras uno se queda en la
linea del area grande para la
posibilidad de transicion.
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