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Actualmente nos enfrentamos a un cambio de las prácticas educativas tradi-
cionales, antes unidireccionales y centradas en el maestro, con unidades de 
aprendizaje centradas en ellas mismas y mostrándose aisladas de otras, con 
una emergencia de la cultura digital que requiere la inclusión de nuevas he-
rramientas computacionales e informáticas como la robótica, la programación.

I. INTRODUCCIÓN

Aplicación de la Robótica en la salud

II. PROPÓSITO Y OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

La construcción del conocimiento sugiere la interconexión de todas las uni-
dades de aprendizaje, así como el uso de fuentes de información fidedignas, 
que ayuden a la construcción del conocimiento y desarrollo de las ciencias, 
logrando una educación de calidad, centrada en el aprendizaje de saberes y 
capacidades fundamentales para el desarrollo integral de cada estudiante.

GENÉRICAS/RIEMS 

4.- Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos 
mediante la utilización de medios, códigos y herramientas apropiados 4.5 
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener in-
formación y expresar ideas.

5.- Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de mé-
todos establecidos. 5.6 Utiliza las tecnologías de la información y comunica-
ción para procesar e interpretar información.

3.- Maneja las tecnologías de la información y la comunicación como herra-
mienta para el acceso a la información y su transformación en conocimiento, 
así como para el aprendizaje y trabajo colaborativo con técnicas de vanguar-
dia que le permitan su participación constructiva en la sociedad. • Maneja 
las tecnologías de la información y comunicación de manera crítica en las 
diferentes áreas de conocimiento

GENERALES/ME

3.- Maneja las tecnologías de la información y la comunicación como herra-
mienta para el acceso a la información y su transformación en conocimiento, 
así como para el aprendizaje y trabajo colaborativo con técnicas de vanguar-
dia que le permitan su participación constructiva en la sociedad. 

III. COMPETENCIAS
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1. CONTENIDOS

Nombre de la Unidad de Aprendizaje
 • Introducción a la Robótica
 • Biología en la Salud
 • Artes y humanidades

2. ESTRATEGIA DIDÁCTICA O PROYECTO

• Se da a conocer el proyecto frente al grupo, el alcance del mismo y el tiempo 
para la entrega de cada una de las etapas. El grupo se divide en equipos, se 
realizan actividades de integración y los alumnos en consenso, eligen el rol 
que desempeñaran en su equipo.

3. JUSTIFICACIÓN TEÓRICA

Desarrollar una simulación creativa, para un comportamiento particular de 
salud, utilizando un robot con el fin de que el alumno, integre los conocimien-
tos de las unidades de aprendizaje interrelacionadas entre ellas.

4. RESULTADOS

La población es de 250 alumnos: 
La muestra que se presenta corresponde a 42 alumnos
El 86.3% realizó el proyecto satisfactoriamente.
El 14.7% no cumplió con el proyecto.

Aplicación de la Robótica en la salud

• Maneja las tecnologías de la información y comunicación de manera crítica 
en las diferentes áreas de conocimiento.

8.- Utiliza los métodos y técnicas de investigación tradicionales y de vanguar-
dia para el desarrollo de su trabajo académico, el ejercicio de su profesión y 
la generación de conocimientos. • Elige los procedimientos adecuados en la 
resolución de un problema.
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