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INTRODUCCION

La importancia de la educacion artistica, reside en el poder generador de
ideas euristicas en todas las areas que el individuo aplique su creatividad. La
educacion artistica en los niveles de primaria, secundaria y preparatoria deben
verse como un medio y no un fin, un medio significativo donde el individuo
interactue con los medios disponibles, con la herramienta del conocimiento y la

imaginacidn para desarrollar su potencialidad.

La educacion artistica dentro de la educacién publica todavia esta
retrasada en relacion con la educacion que se imparte en las escuelas privadas,
es prioritario darle mayor importancia, ya que su desamollo va ligado y con
relacién a todas las materias impartidas, porque con la educacion artistica el
individuo tiene una perspectiva mas amplia de las oportunidades y aspectos

creativos dentro de cada una de ellas.

Por otra parte, |la tecnologia dentro del area artistica esta subestimada, ya
que mientras las escuelas privadas generan mas opciones para sus alumnos

con apoyo en la tecnologia para el desanollo de las clases, dentro de las



escuelas publicas no se tiene la perspectiva de este amplio y generoso camino

de aprendizaje.

Una respuesta a la busqueda de material para lograr una mejor
apreciacion estética por parte del alumno, es la introduccion de material altemo
como recurso de exposicion dentro de la clase. Este recurso altemo podra ser la
respuesta al vacio que pudiera surgir debido a que el libro de Ares y
Humanidades de las preparatorias de la Universidad Auténoma de Nuevo Leén,
no cuenta con una seccién dedicada al movimiento plastico mas grande
desarrollado en el pais, tambieén con |la aplicacion de este recurso, el profesor
poedra mostrar al alumno la riqueza del pais, asli como su valor cultural,
generando con ello, la cultura de preservacion de nuestras artes plasticas. Otro
vacio que se llenaria, es que el maestro podra tener a su disposicion matenal
donde en determinado momento crea conveniente utilizar como recurso altemo

para la educacién en la apreciaciéon estética del alumno.

La propuesta de esta tesis abarca un estudio y encuestas a diferentes
instituciones dentro de las preparatorias publicas por parte de la Universidad
Autoénoma de Nuevo Ledn, para reconocer con datos esta problematica. Dentro
de este estudio se da la propuesta de un Software Educativo para llevar
imagenes del Movimiento Muralista en México, como material de ayuda al
maestro y base de datos de facil acceso y busqueda para enriquecimiento del

acervo cultural mexicano de los alumnos en el nivel medio superior.



La propuesta despliega toda una gama de artistas plasticos mexicanos,
con una descripcion del Software, de su utilidad practica, contenido y tecnologia,
asl mismo de la intencion de llegar a solucionar un vacio dentro de esta materia,
propone, una herramienta altema a la hora de impartir la clase de Arte y
Humanidades, tratando de llegar a utilizar la tecnologia como una aliada en el

esfuerzo de mejorar la calidad de la ensefianza publica en México.

La estructura de esta investigacion es la siguiente: El primer capitulo es
La Delimitacion del Objeto de Estudio, gue abarca los objetivos generales y
especificos que se alcanzan dentro de este proyecto, asi mismo las encuestas
que dieron pie a la investigacion para sustentar con datos reales la necesidad
existente dentro de esta area, los antecedentes del problema y su relacién con

las materias cursadas dentro de la maestria.

La segunda parte es El Marco Tebrico, comienza con el apoyo teérico de
la ensefianza del arte dentro de la educacion basica del hombre, contiene un
estudio del origen de los murales en nuestro pals, desde los inicios de la
civilizacion, pasando por épocas de relevancia y como se regenera el arte
muralista con la colonizacion de México, abarca los antecedentes de la
Revolucion Mexicana como punto de partida del Movimiento Muralista en
México, el porqué y el entomo situacional de este surgimiento, su significado y el

enfoque del arte dentro de la tecnologia.



Una tercera parte es el capitulo de E/ Software y la tecnologia utilizada
para generar y desplegar la informacién, asi como su contenido, explicacién y
ejemplos graficos de su estructura, terminando con una serie de graficas del
resultado de las encuestas aplicadas que soportan la aceptacion, validez y

funcionalidad del Software.

Esta investigacion es una pequefia contribucion para despertar el interés
dentro de esta area y pueda mejorar la calidad de exposicion de la materia de

Arte y Humanidades por medio de la tecnologia.



CAPITULO 1

DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO

El enriquecimiento de la nacién surge de la calidad del conocimiento que
se imparte en las escuelas, ya que ellas son generadoras de individuos que
seran participantes activos de la sociedad, su calidad ciudadana dependera de
los conocimientos adquiridos, de sus héabitos, de su moralidad y de su ingenio
para resolver y crear lo que se necesite en el momento preciso de su existencia,

para una mejor calidad de vida, individual y colectivamente.

Es de gran importancia desarrollar fuentes tecnolégicas que apoyen al
maestro y ayuden al alumno en la comprensién de toda la informacién que se les
presenta de una forma mas vivida y mas cerca de su alcance, en la que
converge la novedad de la tecnologla como uso cotidiano, como ayuda para
agilizar la informacién y su busqueda, que haga el esfuerzo del maestro mas

amigable a la hora de impartir el conocimiento.

La necesidad de educar en el gran movimiento artistico que se manifestd

en México y que es patrimonio cultural de la nacion es una causa importante ya



que dentro del conocimiento impartido converge la histona, la estética y la
tecnologia que ayudaran al alumno a conocer parte de la histona plastica de
México, la valiosa informacion presentada hara que los alumnos valoren el
patrimonio cultural y conozcan aquellos que lo iniciaron, lo crearon y dieron a

conocer al mundo la riqueza de México.

Este capitulo trata de |la necesidad de crear una via altema que beneficie
al maestro y al alumno dentro de la exposicion de la clase de Arte y
Humanidades en las preparatorias de la Universidad Auténoma de Nuevo Ledn,
donde se pueda integrar la seccion del Movimiento Muralista en México y
enfocarlo para ayudar a formar la apreciacion estética del alumno y generar la

cultura de preservacion del patrimonio mexicano.

1.1 Antecedentes del Problema

El problema que se aborda es la falta de una seccién del Movimiento
Muralista en México dentro de las Preparatorias de la Universidad Auténoma de
Nuevo Leén, ya que cuentan con una materia dedicada a Artes y Humanidades,
con un libro titulado Arte y Humanidades la cual integra una seccion dedicada a
la pintura, abordando todos sus géneros, asi como ejemplos de los mismos,
dentro de la cual muestran dos obras a blanco y negro, una de David Alfaro
Siqueiros y otra de José Clemente Orozco para mostrar el uso de la perspectiva

de los objetos expuestos dentro de la pintura, pero no se cuenta con una seccion



dedicada al Muralismo Mexicano, donde se ensefie su importancia y su
trascendencia como el movimiento plastico mas importante desarrollado en

México.

Parte de la situacion es educar a los alumnos para que obtengan
conocimiento del valor que tienen los muraies a nivel nacional e internacional,
para generar una cultura de valoracién y respeto por el patrimonio cultural de la

nacioén.

La situacion anterior permitio llevar a cabo una encuesta a maestros, con
el proposito de comroborar la necesidad de educar en el conocimiento de este
genero pictorico y promover la valoracion de dichos murales, encontrando una
via altema donde se pueda llegar a exponer esta informacion, que sea de
utilidad para el maestro dentro de las posibles opciones que pueda tener como
herramienta para la educacién en la sensibilidad estética del alumno a traves del
arte. Esto lleva a promover el conocimiento y valoracion de los murales, ya que
estos estan al servicio pablico y por lo tanto se necesita que la poblacién sea
consciente de su valor y la necesidad de su preservacion para futuras

generaciones.

Esta encuesta por el tipo de investigacion y por ser documental donde no
se experimenta ni se validan resultados, el criterio de seleccion de los sujetos

fue a criterio del investigador, por lo que se asume un método de muestreo no



probabilistico, dada las caracteristicas de una metodologia cualitativa, es decir,
fue una seleccioén exploratoria donde no necesariamente se determina el tamario

de |la muestra para una representatividad.

Los resultados de la encuesta aportaron la informacién de que se carece
del tema de la pintura muralista mexicana, ya que dentro de la asignatura, sole
los recorridos por museos les pueden llegar a proporcionar cierta informacién de

este movimiento si se encuentra alguna expasicion disponible.

1.2 Resultado de la Aplicacion de Encuestas a los Maestros

Como resultado de la aplicaciéon de la encuesta a 20 maestros en la forma
en la que ellos recurren para mejorar la exposicion de la clase y ampliar la
apreciacion artistica con los recursos locales, la encuesta arrojé, que el maestro
utiliza otros recursos a su disposicidn para alcanzar un objetivo mas amplio.
Ellos indican que utilizan material alterno como filminas, videos, ensayos,
intemet, salidas a museos, etc. para apreciar diferentes exposiciones disponibles
en ese momento. Esto da lugar a un espacio disponible para utilizar otro tipo
de material que pueda ayudar a los alumnos en el objetivo principal de ja materia

que es la apreciacion estética.

Las preguntas fueron las siguientes, asi como sus resultados:



1.- ¢ Coémo desarrollas en tus alumnos la apreciacién artistica por la

pintura?

Recormridos: Excursiones, Lugares Histéricos, Museos, Recorridos
Presentaciones: Cursos, Observacion

Material Impreso: Enciclopedia

Talleres: Actividades, Talleres

Audiovisuales: Peliculas, Internet

2 .- ;Qué otros recursos didacticos utilizas para educar en la apreciacion

estética a los estudiantes aparte del libro?

Recorridos: Visitas Guiadas

Presentaciones: Autores Regionales, Exposiciones, Conferencias
Material Impreso: Esquemas, Mapas, Posters, Enciclopedias, Catalogos
Talleres: Actividades, Talleres, Investigacion

Audiovisuales: Acetatos, Videos, Filminas, Pellculas, Intemet, Proyeccién



3.- ;Qué otras actividades se realizan aparte de las que se desarrollan

dentro del salén de clase para la apreciacion artistica?

Recorridos: Pinotecas, Museos, Murales, Galerias

Presentaciones: Expertos, Cursos, Artistas, Exposiciones, Sinfénica
Material Impreso: Libros, Imagenes a Color, Observacion, Textos
Talleres: Actividades, Talleres.

Audiovisuales: Galerias Iméagenes, Filminas, Peliculas

4.- ;Con cuantas imagenes a color se cuenta para reforzar |2 apreciacion

estética de las imagenes presentadas en el libro?

10



5.- ¢Cuenta el curriculo actual de la materia, con una exposicion de arte

mexicano?

e S

¥ 338
%

Si No

6.- ¢ Se ve el arte mexicano en alguna otra asignatura u otro semestre?

1

s i3 § B E

11



7.- ¢Qué recomendarias para mejorar esta materia en la apreciacion

astética y artistica de la obra de arte?

H Respuestas

333

Recorrido Presenta. Mat. mp Talleres Audiovisual

Recomidos: Pinotecas, Museos

Presentaciones: Expertos, Cursos, Artistas, Exposiciones

Material Impreso: Libros, Imagenes a Color

Talleres: Actividades, Talleres, Concursos

Audiovisuales: Software, Galeria de Imagenes, Filminas

Estos resultados manifiestan y fundamentan la propuesta que se pretende
realizar, es decir que una via altema puede proporcionarla el Software del
Movimiento Muralista en México, ya que se manifestdé un 25% de uso en
audiovisuales pero a esto fe agregamos el 29% de las actividades que los
maestros buscan tales como concursos y talleres, donde el Software puede
ayudar en el desarrollo de dichas actividades, como generador de propuestas en
actividades a desarrollar para mejorar la calidad de la clase, también con ello se
llenara el vacio que hay con relacién a la plastica mexicana para educar y asi
poder generar la cultura de preservacién del patrimonio mexicano y proporcionar

una herramienta altema al maestro para su uso dentro de la asignatura en el

desarrollo artistico y estético del alumno.
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1.3 Definicidn del Problema

.Como disenar un software educativo que vincule contenidos sobre el
Movimiento Muralista en México, como recurso de aprendizaje en el nivel

preparatoria?

1.4 Objetivos Generales y Especificos

a. Objetivo General

Disefiar un Software Educativo que vincule los contenidos del Movimiento
Muralista en México, como recurso altemo al programa de estudio de las

preparatorias de la Universidad Autbnoma de Nuevo Leon.

b. Objetivos Especificos

-Caractenizar la influencia de la Revolucibn Mexicana en las Artes
Plésticas.

-Destacar las caracteristicas fundamentales del movimiento artistico.

-ldentificar a los pintores mexicanos que se destacaron en el Movimiento
Muralista en México, de acuerdo con su obra y vinculacién con la ideologia de la

revolucion.
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1.5 Hipdtesis

El Software Educativo es una herramienta altemna que ofrece historia,
imagenes, biografias y compilacion de trabajos de artistas vinculados al
Movimiento Muralista en México, que facilita la apreciacion estética de la plastica

mexicana en nivel preparatona.

1.6 Ambito de Estudio aproximado que pretende abarcar el proyecto;
estableciendo los puntos que conforman el tema, para conocer

su naturaleza y su problematica

Sera un estudio del Movimiento Muralista en México y su vinculacién con
la tecnologia educativa, en donde se preparen profesores, alumnos y la
tecnologia. El profesor va a tener un material de apoyo altermno para
complementar su clase, sus alumnos se enriquecen en la apreciacion estética al
proporcionaries dentro del concepto tecnolégico, nuestro orgulloso pasado, se
amplia la cultura general y artistica, motiva a los alumnos con el conocimiento
de nuevas areas y dentro de la tecnologia porque crecen las formas y recursos
de donde auxiliarse para la consulta, archivo y el facil acceso a las grandes

obras muralistas que este programa ofrece.
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1.7 Justificacion

El realizar un Software Educativo para la ensefianza del arte a nivel
preparatoria, €s un gran paso para la educacion en las escuelas publicas, esto
lleva a la innovacion y creacion de soluciones dinamicas para el mundo modemo
estudiantil, donde se compagina educacién y tecnologia, lo que desamollara
escolares con principios a la valoracion del patrimonio cultural mexicano y con
enriquecimiento visual y estético, que los ayudara en un futuro a mejorar su

propia identidad, gusto y valoracién por lo nuestro.

Lejos de ser técnicos o simples transmisores del curriculo, los profesores
son practicantes reflexivos que buscan mejorar continuamente su trabajo en bien

de los intereses de los alumnos a los que ensefian.

El hecho de innovar, en cualquier aspecto para mejorar la educacién, con
calidad y responsabilidad, haré que los alumnos, tengan mayor acervo cultural y
el desarrolio mas alto de sus cualidades perceptivas mas elevadas, ya que la
educacion es el pilar de nuevas generaciones que dan como resultado un mejor

futuro y una mejor calidad de vida.

La educaciébn en la historia de Meéxico, nos lleva a conocer los

movimientos generadores de cambio en nuestro pais, la educacién estética

habilita a conocer y valorar esos cambios dentro de nuestra cultura para
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conocemos a nosotros mismos y dar a conocer a México a través de sus obras.
Traigamos a la memona las palabras del gran poeta aleman Friederisch Schiller,

cuando expreso;

“Educar la sensibilidad es, pues, la necesidad mas urgente de la época,
no solo porgque se convierte en un medio para ser eficaz para la vida en el
perfeccionamiento del saber, sino incluso pomue contribuye a ese

perfeccionamiento”. (Friederisch Schiller; 1969; Pag. 56)

El ensenar Arte en las escuelas, no es perdida de tiempo, ni se debera
limitar en la produccion de nuevas ideas que ayuden a atraer la atencion del
alumno hacia nuestras artes, ya que el arte ensefia conocimiento, ideas socio-
politicas, ideologias, comunica, imparte goce estético de un modo relajado, que
en vez de desmerecer, acrecienta el acervo cultural del estudiante dentro de la

experiencia estética en el arte mexicano.

"La experiencia estética es una manifestacion, un registro y celebracién
de la vida de una civilizacién, un medio de promover su desarrollo, y también el
juicio altimo sobre la cualidad de una civilizacién. Porque mientras los individuos
fa producen y la gozan, esos individuos son lo que son en el contenido de su
experiencia, a causa de las culturas en las que participan®”. (John Dewey, 1949,

Pég. 288)
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Educar a través de lo estético es un principio generador de ideas,
aplicables a todas las areas dentro de las cuales el individuo participa y se

desamolla.

“Las obras que han dado expresion objetiva a los significados, perduran,
Se hacen parte del ambients, y la interaccion con esta fase del ambiente es el

eje de continuidad en Ia vida de la civilizacion®, (John Dewey, 1949, Pag. 288)

La rigueza de México se da, por la continuidad de sus costumbres, por el
rico pasado que perdura en las tradiciones de su gente y esa continuidad le da

identidad y personalidad a México, de la cual se nutre recordando su pasado.

"Debe destacarse claramente que en la educacion artistica el arte es
utilizado nada mas que como un medio y no como un fin en sf mismo. El
proposito de la educacién por el arte es usar un proceso de creaciéon para
conseguir que los individuos sean cada vez mas creadores, no importando en

que campo se aplique esa capacidad”, (Viktor Lowsenfeld, 1961, P4g. 5)

Buscar y encontrar un sin nimero de formas para educar, es parte del

trabajo de los maestros, innovar, acrecentar las formas y los recursos para que

la ensefianza quede en las mentes de los alumnos y perdure en ellos.
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“El arte es una forma de experiencia que vivifica la vida; ayuda a que al
organismo en crecimiento se de cuenta de que esta vivo; provoca sentimientos
tan elevados que puede llegarse a identificar esta experiencia como un evento

unico en la vida”" (Elliot W. Eisner, 1995, Pag. 5)

El valor principal de las artes en la educacién reside en que, al
proporcionar un conocimiento del mundo, hace una aportacién Gnica a la
experiencia individual. Las artes visuales remiten a un aspecto de la conciencia
humana que ningun otro campo aborda; la contemplacién estética de la forma

visual.

“La educacion es factor de progreso y fuente de oportunidades para el
bienestar individual y colectivo; repercute en la calidad de vida, la equidad social,
las nomnas y practicas de la convivencia humana y en los estdndares de
bienestar matenal de las sociedades; inciden en el desarrollo afectivo y social, y
en la capacidad y creatividad de las personas y de las comunidades. La
educacion, en suma, afecta la capacidad y fa potencialidad de las personas y las
sociedades, determina su preparacién y es el fundamento de su confianza para
enfrentar el futuro. Hoy se reconoce, ademés, el papel crucial que tiene el
conocimiento en el progreso social, material y cuftural de las naciones; se
reconoce, asi mismo, que fa generacion, aplicacion y transmision del

conocimiento son tareas que dependen de las interacciones de los grupos
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sociales y, en consecuencia, condicionan la equidad de la sociedad”. (R. Rangel

Sostman y otros; 2000; Pag. 13)

Es cierto que el deber de las escuelas es propiciar conocimiento, pero a
su vez, no debe olvidarse la afectividad como parte del crecimiento del alumno,
en donde él integre sus valores y sus conocimientos para que se desarrolle
como un ser “TOTAL" dentro de la sociedad que lo necesita. El inciso 8 del

Articulo 3° de la Ley General de Educacién plantea:

“Impulsar la creacibn artistica y propiciar la adquisicién, el enriquecimiento
y la difusion de los bienes y valores de la cultura universal, en especial de
aquellos que constituyen el patrimonio cultural de la nacién”. (LGE, 1999,

Articulo 3ero.)

El desarrollo del Software es basicamente para la investigacion de
biografias, con el despliegue de los murales y obras de artes desde un ambito
meramente Optico y grafico, por lo cual, muchas escuelas io pueden llegar a

utilizar como una via altema en la educacion estética del alumno.

La implementacion del Software como ayuda pedagégica al maestro en la
exposicion de la clase, serd un gran avance y desamollo en la calidad del
material de exposicién dentro de las aulas de las escuelas publicas, su valor

practico radica en que se puede exponer dentro de un auditorio, o en red en un
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laboratorio, el campo de aplicacion es muy vasto, su aplicacion practica puede
desatar la imaginacién en un sin numero de actividades en donde se pueda
aplicar este conocimiento, este tipo de investigacion puede llegar a diversificarse

en muchas formas de aplicacion practica.

1.8 Relacién Existente entre el Proyecto y el Programa Académico de la

Maestria

Existe una relacidon inmediata a la maestria, porque se enfoca a la
educacion del arte en el campo estético utilizando el acervo cultural mexicano, el
hecho de mostrar las grandes obras plasticas que hicieron la diferencia entre el
clasico artista pansiense contra el esfuerzo de un grupo de pioneros mostrando
la nqueza, diversidad y la necesidad de cambio politico y cultural, hacen de esta

ar