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RESUMEN.

La planeacion para obtener un perro por medio de la adopcidn, por lo general requiere de ciertos
requisitos, dependiendo de la organizacion encargada del rescate de animales de compafiia. El
desarrollo de un sistema que pueda beneficiar a la adopcion, depende estas fundaciones y su
cooperacion para proporcionar la informacion basica de la mascota. Por esto, se busca contar con
una interfaz mds atractiva y de facil uso para el usuario, para que pueda ser utilizada por
cualquier miembro de la familia, en la que se le solicitaran los datos personales y de su
domicilio, asi como también informacion socio-econdmica y de cualidades a la hora de elegir
una mascota. Posteriormente al concluir el llenado de la informacién por parte del usuario, se
realizard una comparacién entre dichos datos y las caracteristicas proporcionadas por la
organizacion, para asi indicar al interesado cual seria la mascota mas adecuada en base a la
informaciéon que proporciond, “su perro ideal”. Esta es una forma interactiva y divertida de
promover la adopcidn de animales rescatados, ya que hoy en dia es un serio problema que podria
ser erradicado con el trabajo conjunto de las fundaciones, la educacion en casa y el respeto hacia
los animales.

ABSTRACT.

Planning for a dog through adoption usually requires certain requirements, depending on the
organization in charge of rescue pets. The development of a system that can benefit the adoption
depends on these foundations and cooperation to provide basic information about the pet.
Therefore, we seek to have a more attractive and easy to use user interface, so it can be used by
any member of the family, in which he requested personal and home data as well as information
partner -economic and qualities when choosing a pet. Subsequently as a result of the filling of
the information by the user, a comparison between this data and the features provides by the
organization is made, then, the interface will provide to the user what would be the most suitable
pet based in all the collected information. This is an interactive and fun way to promote the
adoption of rescued animals, because today is a serious problem that could be eradicated with all
the foundations work, home schooling and respect for animals.

PALABRAS CLAVE: Disefo, interfaz, adopcion y perros.
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INTRODUCCION.

En el siguiente documento se presenta un informe documentado del proyecto “Mi perro Ideal” el
cual integra la realizacién de una interfaz grafica que permita apoyar a una fundacidén altruista
dedicada al rescate de animales abandonados. Se exponen las caracteristicas principales con las
que cuenta el sistema, asi como la metodologia que se sigui6 para llegar al resultado esperado y
comparar con el producto final. El enfoque del proyecto, radica en la utilizacién de interfaces de
entrada y salida, donde las caracteristicas de la relaciéon duefo-mascota se generan con los
elementos proporcionados en estas interfaces y los datos que se tienen preestablecidos en el
sistema.

DESARROLLO.
Planeacion de la Interfaz

En esta primera parte del desarrollo, se busco algun tipo de aplicacion en la cual se pudiera
requerir una interfaz, por lo que se decidi6 hacer una interfaz que pudiera ser util en algtin tipo
de asociacion de perros, que motivara a las personas a considerar la adopcion antes que la
compra de un cachorro. En esta parte también se elabor6 el diagrama entidad relacién, el cual
nos ayudo a tener una mejor perspectiva de lo que se queria hacer a grandes rasgos.

Prototipos

La elaboracion de bocetos fue una parte importante del proyecto, ya que mediante estos
podiamos expresar ideas en papel, acerca de cdmo seria el disefio de la interfaz.

Ya realizados los bocetos, se paso a elaborar un disefio en un procesador de textos (WORD), con
el cual se observdo mds a detalle ciertas caracteristicas del disefio de la interfaz, pudiendo
observar los disefios mds a detalle.

Base de Datos

La elaboracién de una base de datos, es esencial para nuestro proyecto, ya que esta permite tener
un registro de los perros que estin en la asociacion, asi como tener un control de entrada y salida
para los perros. Para realizar la base de datos se utiliz6 el programa SQL server.

Programacion orientada a objetos

La programacion orientada objetos, se utiliz para realizar el disefio de la interfaz con la que el
usuario interactuara. En esta parte del proyecto se utilizé el programa Visual Studio Ultimate.
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RESULTADOS.

Los resultados que se obtuvieron tras la realizacion del proyecto fueron muy satisfactorios ya que
estos cumplian con la mayoria de nuestras expectativas en la planeacion de este. En la ilustracién
1 se observa la primera interfaz con la que el usuario interactuara, en esta se puede apreciar un
logo de la fundacidn, asi como varias pestafias que despliegan diferente informacién acerca del
sitio y de la fundacién. También se observa que hay una pequeiia descripcién antes del boton de
“Iniciar Test”, el cual trata de dar consciencia de lo importante que es adquirir una nueva
mascota, seguido de este texto estd un botdn el cual es el encargado de dar inicio al test.

K (2 Facebook x (B0«
€ [ localhost:60

curriculum-wend % | @ Comohacerunc X | - 7 consejosparac % | € THEWALLFUI % % | W Programaciénor % / [) PRODANAC % - 9 B

b

PRODAN
odefensa Animal AC

Inicio Acerca de Adopcion Contacto

La integracion de un nuevo integrante en Ia familia es una decision muy impaortante, te agradecemos que estés considerando adoptar a un perrito. Antes de que la adopcion sea definitiva te invitamos a que verifique|
que todos los integrantes de tu familia estén de acuerdo y apoyen a decision. Es importante que tu nUevo perro se adecue a u hogar, por lo que te recomendamos responder el siguiente test para darte
recomendaciones sobre cual seria tu perro ideal

[lustracion 1"Vista principal de la interfaz"

En la ilustracion 2 se muestra el contenido de la seccion “Acerca de”, la cual cuenta con
informacién acerca de la fundacion, dando a entender el motivo de la fundacién, ademas se
muestra una imagen, la cual hace referencia a la clase de animales con los que cuenta la
fundacion, esto para promover ain mas la adopcion de una mascota sin hogar.

(s}

X | O THEWALLFUI 4 X | W Programacién or X ) PRODAN A.C x - O RS

€« €' [} localhost:

PRODAN /%)

Inicio Acerca de Adopcion Contacto

Acerca de Prodefensa Animal A.C

[Somos una ONG que una cultura de y respeto hacia la vida animal. Logrando desarrollar a través de nuestros programas de ADOPCION una cadena de voluntarios que luchamos contral
la indiferencia

Ilustracion 2"Seccion Acerca de”
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En la ilustraciéon 2 se muestra una parte del test que el usuario realizara para conocer si perro
ideal, las preguntas se muestran en letras grandes y de color azul, esto para captar la atencion del
usuario, también en algunas preguntas se muestra una breve descripcién del objetivo de la
misma, esto con el fin de que el usuario sepa que estd respondiendo y pueda dar su respuesta mas
adecuada, enseguida se muestran las diferentes opciones que el usuario puede seleccionar como
respuesta, en las que se trata de conceptualizar la mayoria de las opciones, después de las
opciones se muestra el boton de “siguiente” el cual lleva al usuario a la siguiente pregunta, una
vez que se respondid la pregunta correspondiente.

c localhost

n

PRODAN

¢En qué tipo de domicilio vives?

Ilustracion 3"Cuestionario o Test"

En la ilustracién 4 se muestra la pantalla que resulta después de contestar completamente el test,
en letras azules y grandes se muestra un mensaje el cual da algunas instrucciones para proceder a
adoptar la mascota, también en letras pequeflas se muestra la clave correspondiente de la
mascota, ya que al ser registrada una nueva mascota en la base de datos se le es asignada una
clave, la cual sirve para identificar a los animalitos, después de la clave se muestra el nombre de
la mascota mas adecuada para el usuario, su perro ideal.

(2 c localhos!

PRODAN

iTe presentamos a tu perro ideal!
Te esperamos impacientes en nuestras instalaciones para que puedas
conocer a este y otros perritos que buscan el hogar lleno de amor y
carifio que ta les puedes brindar.

[lustracidon 4"Resultado del test”
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En la ilustracién 5 se observa el inicio de sesidén de los administradores de la pagina, en un
recuadro se coloca el nombre de usuario, el cual puede contener caracteres alfanuméricos, y
enseguida se coloca la contrasefia para tener acceso a la base de datos de la fundacién

« & € [ localhost =

PRODAN

Prodefensa Animal A.C

Iniciar sesién

Usuario

Contrasefia

[lustracion 3"Inicio de sesion"

En la ilustracién 6 se muestra la base de datos a la que tiene acceso el administrador, en el
costado izquierdo de la tabla se muestran dos opciones, una para editar o modificar los datos de
los animales y otra para eliminar a los animales, esta Ultima se utiliza cuando alguien decide
adoptar un animal después de realizar el test, también se muestra la clave del animal, que es con
la que se identificara la mascota a la hora de realizar la adopciéon. También se muestra una
pestaia en la barra azul “Agregar Animal”, que como dice su nombre sirve para dar entrada a un
nuevo animal que sea llevado a la fundacion por diversas razones, y posteriormente se llenaran
los campos correspondientes del animal y se le asignara automdticamente una clave.

€ & € [1localhost ] ; =

PRODAN

Clave | Nombre | Sexo | Tamafio [ Pelaje P Autonomia | Actividad

[lustracion 4"Base de Datos"
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En la ilustracién 7 se muestra la interfaz para dar ingreso a nuevos animales en la base de datos,
la cual cuenta con diversos campos de entrada de datos, tales como nombre, sexo, etc. Estos
datos servirdn para que el administrador describa las caracteristicas del animal, desde
comportamiento hasta tamafio, estos datos sirven para que el usuario de la interfaz
correspondiente al test pueda elegir un pero en base a los datos ingresados por el administrador.

Las opciones disponibles para el administrador surgen de manera desplegable lo que hace mas
facil el uso de la interfaz, y resulta amigable tanto para los usuarios y administradores.

e = x enc x | O C erunc % | - 7 consejo x | O THEWALLFL # X | W Proge %)/ [') PRODAN - ADM! x - o I

L c localhost: i X =

PRODAN

Agregar animal

mbre de e
At Sex Saleccione una ope Tamafio Salaccions una op Aimentacion. [ Selaccions una ap

sociabiinan | [CNEENSSRRERY |  sociapiidan
con fifos on perros

Autonomia: [ Seisccions una ope Actvidad 2

[lustracion 5" Agregar animal"

CONCLUSION.

El desarrollo de esta interfaz no trajo solo consigo conocimiento y desarrollo de habilidades, sino
que también nos dimos cuenta que existen muchos problemas con respecto a los animales
callejeros, y que mediante este tipo de proyectos orientados hacia una buena causa es posible
disminuir este problema. El proyecto se desarrollé con el fin de poder aplicar el proyecto en
algin futuro mediante el apoyo de alguna institucion, pensamos que esto puede llegar a ser
posible, afinando pequefios detalles en el proyecto, para que este pueda cumplir todos los
requerimientos que se presenten en dado caso de realizar la implementacidn de este.

También es importante tener una nocién o una buena definicién de lo que se planea realizar para
poder entenderlo del todo. Es importante realizar proyectos estudiantiles que se puedan llevar
mads alld del salon de clase, esto con el fin de entender las necesidades y requerimientos que se
presentan por parte de una institucién o empresa. Esto ayuda a los estudiantes a tener una mejor
iniciativa.
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ANEXO.

En este primer anexo se muestra una imagen del cddigo que se realiz6 en Visual Studio 2012

o=l

[=
B
B
B
=]
B
=]
B
=]
B
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B

Anexo 1"Programacion en Visual Studio 2012"
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En el anexo 2 se muestran los resultados que se obtienen al ingresar diversos tipos de datos, la
ilustracion de la izquierda se muestra cuando al tratar de iniciar sesion como administrador,
alguno de los campos fue llenado de manera incorrecta, o no estd registrado como administrador.
La imagen del centro se muestra cuando al estar llenando el test se quiere pasar a la siguiente
pregunta sin haber seleccionado alguna. La imagen de la derecha se muestra cuando se inicia
sesion correctamente como administrador, dando un mensaje de bienvenida al administrador.

Mensaje de L pagina localhostiidsd

i ot Alapendro (e Qs

Anexo 2"Interfases de salida"
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